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AR -Fakt
Software leicht gemacht

Sicherlich haben Sie sich schon einmal mit dem Gedanken befaBt, Inre Auftragsbearbeitung auf
EDV umzustellen.

e Was hat Sie davon bisher abgehalten ???

- monatelange Einarbeit ?

- hohe Anschaffungskosten ?

- ungenugende Beratung bzw. Vorfuhrung ?
- teure Schulungen ?

— keine Zeit ?

o Testen Sie jetzt ASR-Fakt

- kurze Einarbeitungszeit
- gunstige Anschaffungskosten
- leichte Bedienbarkeit

e ASR-Fakt

— Hauptmenue Kunden Stammdaten
Lieferanten offene Auftrge
offene Bestellungen

Artikel Stammdaten
Lagerbestand
Seriennummer-
verwaltung

Faktura Bestellungen
Wareneingang
Auffragserfassung
Warenausgang
Gutschrift

_ Listendruck EinfUhrungspreis:

- offene Auftrdge D M 7 7 7 —
- offene Bestellungen .

- Kundenliste

- Auftragsliste

- Dispoliste

- Wareneingangsjournal
- Lagerbestand

- Auftragseingang

- Rechnungsausgang

Bei Interesse fordermn Sie bifte unsere kostenlose, voll funktionsfdhige Demoversion an.
Tel. 089-96 48 17

Selbstverstéindlich haben wir eine Hotline, 24 Stunden Service, aber warum darlber schreiben.

ASR Computer Vertriebs GbR
Carl-Zeiss-Ring 15, 8045 Ismaning, Telefon (089) 96 48 16, Fax (089) 96 92 82
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ARIOELL

PC Globe - der
Computeratlas

PC Globe ist jetzt in der deut-
schen Version 4.0 erhiltlich. Bei
dem Programm handelt es sich um
einen vielseitigen Computeratlas
mit einer umfangreichen Daten-
bank.

Neben Welt-, Kontinental- und
Regionalkarten sind Linderkarten
mit Meereshohen, Stadten und ge-
ographischen Besonderheiten ab-
rufbar. Enthalten sind auch Anga-
ben zu Entfernungen und Peilrich-
tungen zwischen wichtigen Stid-
ten oder Punkten, die sich durch
Lingen- und Breitengrade bestim-
men lassen.

itilfe \lelt legion
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Land

Die Datenbank der jeweiligen
Lander bietet Informationen iiber
Sprachen, Bevolkerung, Politi-
sche Organisationen, Touristenat-
traktionen und vieles mehr.

Mit den Utilities (Dienstprogram-
men) besteht unter anderem die
Moglichkeit einer automatischen
Wiihrungsumrechnung oder eines
Export von Daten. Die Daten kon-
nen auch auf dem Drucker ausge-
geben werden.

® Info:

Markt & Technik
Hans-Pinsel-Str. 2

D-8013 Haar bei Miinchen
Tel.: 089/46130

Jatenbhank litilities

Datenschiof

Das Programm PASSLOCK 3.0
wurde als technische Losung der
Sicherheitsprobleme  beim PC
entwickelt. Die Installation dieser
reinen Softwarelosung ist inner-
halb einer Minute moglich, da
keine Anderungen in der AUTO-
EXEC.BAT sowie der CON-
FIG.SYS vorgenommen werden
miissen. Das Programm ist ein-
fach zu bedienen und schrinkt we-
der die Funktionen noch die Lei-
stungsfihigkeit des PC ein.

Die Daten werden durch eine
Passwortabfrage noch vor dem
Starten des Betriebssystems ge-
schiitzt. Dadurch ist der Zugang
zu den Festplatten beim Booten
von einer Diskette gesperrt. Auch
bei einem Diebstahl der Festplatte
bleibt PASSLOCK aktiv. Weiter-
hin kann man den Zugriff auf die
Diskettenlaufwerke A: und B:
verwehren, wodurch ein Softwa-
rediebstahl und ein Einschleusen
von Viren unmoglich gemacht
wird. Ein weiterer Vorteil ist, daff
ein Kontrollprogramm Bootsek-
torviren erkennen und vernichten
kann und dazu den Bootsektor au-
tomatisch restauriert.

Ende 1\

1. Param. speichern/Ende

| DEUTSCHLAND

oder Maus

PC Globe erspart den Diercke auf dem Schreibtisch

Z. Ende

fktive Farbe: [N

> macht Menils unsichthar

Auch als Netzwerklosung ist
PASSLOCK 30 geeignet, da es
zwolf verschiedene Personen (Su-
pervisor oder Benutzer) ohne ein
Anlegen von Dateien verwalten
kann. AuBerdem werden bis zu 26
logische Laufwerke und acht Fest-
platten kontrolliert. Da das Pro-
gramm keine Leistungskontrolle
durch Protokollierung durchfiihrt,
bedarf es auch nicht der Zustim-
mung des Betriebsrats geméif U87
(1) Nr.6 BetrVerfG. PASSLOCK
3.0 entspricht den IT-Sicherheits-
kriterien Klasse Fl, die unver-
bindliche Preisempfehlung fiir die
Einzellizenz liegt bei 295,— DM
plus Mehrwertsteuer.

Murphys
Gesetze

“Murphys Gesetze oder Wie das
Gesetz, daf} alles, was schiefgehen
kann, durch den Computer opti-
miert wird“ — das ist der Titel ei-
nes kleines Biichleins des EDV-
Fachautors Joachim Graf. Er ana-
lysiert darin mit einer fast uniiber-
treffbaren Komik, was alles beim
Computer schiefgehen kann. Der
Autor hat als Anwender, Program-
mierer und EDV-Fachjournalist
jahrelange Erfahrungen mit Com-
putersystemen und bezeichnet sich
selbst immer als Opfer. Ein Bei-
spiel, das wohl jedem Anwender
bekannt sein diirfte:

Gesetz vom  >Beenden<-
> Nein < -Doppelschlag: Wenn
Du aus Versehen auf die Tasten-
kombination kommst, die Dein
Programm  beendet, wirst Du
ebenfalls die Taste driicken, die
die Frage verneint, ob die ge-
machten Anderungen abgespei-
chert werden sollen,

oder
Joachims Philosophie:

Den Computer neu booten geht
schneller, als erst einen genialen
Trick zu versuchen, um einschlie-
fend aus- und wieder anschalten
ZU miissen.

So kénnte man noch ewig weiter

zitieren. Das Biichlein ist im
Markt & Technik-Verlag erschie-
nen und kostet 9,90 DM.

@ Info:

Markt & Technik
Hans-Pinsel-Str. 2

D-8013 Haar bei Miinchen
Tel.: 089/46130




Westen-
taschen-PC

Liebling aller Redakteure auf der
CeBIT war der Mini-PC von Kyo-
cera. Bei dem Refalo handelt es
sich um einen Personalcomputer
im Brieftaschenformat (kleiner als
DIN A5), der mit 650 Gramm
(einschlieBlich Batterien) ein wah-
res Leichtgewicht darstellt. Das
Geriit ist mit einem 8086 bestiickt
und wird mit MS-DOS 3.22 sowie
einem text- und grafikfahigen
Universalprogramm, einem Da-
tenbank-, Notizbuch-, Terminka-
lender-, AdreBbuch- und Weltuhr-
programm ausgeliefert. Die Spei-
cherkapazitit betriigt 2,25 MByte.

Die Eingaben konnen wahlweise
iiber den LCD-Bildschirm oder
iiber eine Tastatur erfolgen. Bei
der Eingabe iiber den Bildschirm
werden die einzelnen Zeichen und
Buchstaben als Textdatei interpre-
tiert und abgespeichert, in einem
grafisch orientierten Programm
konnen handschriftliche Notizen
als  Bilddatei  abgespeichert
werden.

Die Tastatur besteht aus einer Pla-
stikeinheftung, wobei die Signale
induktiv iiber die Ringmechanik
iibertragen werden.

Ein kleines Biichlein zur Erheiterung

_AKTUELL

I S

CEBIT '91

Die CeBIT 91 hat lingst wieder

ihre Pforten geschlossen. Wir ha-

ben uns fiir Sie umgesehen nach
interessanten Neuheiten fiir Thren

PC. Unsere Messenachlese finden

Sie auf folgenden vier Seiten.

Ein Trend war auch auf der CeBIT

uniibersehbar:

Windows scheint die Zukunft zu

gehdren. Lassen wir uns iiberra-

schen — und die Anwender ent-
scheiden.

Auch weitere Trends waren unver-

kennbar:

— PCs werden immer kleiner.
Ein Beispiel dafiir ist das
Refalo von Kyocera (siche
unten).

— PCs werden immer leistungs-
fahiger.

— Zunehmend an Bedeutung ge-
winnt Multimedia, die Ver-
bindung verschiedener Me-
dien (Film, Sprache, Musik)
mit dem PC.

PC im Taschenbuchformat - das Refalo

Das Refalo verfiigt iiber zwei
Laufwerke fiir scheckkartengrofie
S-RAM-Karten mit einer Spei-
cherkapazitit von jeweils 1,4
MByte. Die Daten konnen jeder-
zeit auf einen anderen PC iibertra-
gen werden. Aufgrund des Ring-

buchsystems kann der Anwender
auch liebgewonnene Gewohnhei-
ten (Notizzettel) beibehalten. Das
Gerit wird voraussichtlich ab Mit-
te 1991 erhiltlich sein, der Preis
wird  zwischen  1500,—und
2000,— DM liegen.

@ Info:

Kyocera Electronics Europe
Emanuel-Leutze-Str. 1b
4000 Diisseldorf 11

Tel.: 0211/5298-0

Fax: 0211/696709
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ARTDELL

Der DR-DOS-Entwickler Digital
Research stellte auf der CeBIT ein
Betriebssystem fiir den Multiuser-
und Multitasking-Betrieb  vor.
Multiuser DOS bietet sowohl alle
Eigenschaften eines DOS-Netz-
werks als auch die Moglichkeit,
mehrere Programme gleichzeitig
zu fahren. Der Taskmanager ist
als PopUp-Menii gestaltet, so dah
der Anwender leicht zwischen den
einzelnen Anwendungen hin- und
herschalten kann, wobei jede ein-
zelne DOS-Session einen vollwer-
tigen virtuellen PC darstellt.

Multiuser DOS stellt Treiber fiir
bis zu 16 Ports zur Verfiigung, die
wahlweise fiir Terminals,
Drucker, Méuse, Modems und so
weiter genutzt werden konnen.
Jede einzelne DOS-Session stellt
eine selbstindige DOS-Umge-
bung mit einem eigenen DOS-
Prompt dar. Innerhalb einer sol-
chen Session kann der Anwender
mit seinem Programm arbeiten,
als ob er einen herkémmlichen
Einplatz-PC benutzt. Pro Benut-
zer konnen bis zu acht Sessions
gleichzeitig gefahren werden, so
daB in einem typischen System
mit zehn Benutzern maximal 80
Programme gleichzeitig laufen

6 HIGHSCREEN MAI/JUNI'91

Aktion “Sauberer PC* mit den Reinigungstiichern

Griffbereite
. Sauberkeit

Zwei Spenderdosen fiir Reini-
gungstiicher sind neue Produkte
von VOBIS. CLEAN, so heifit das
Produkt, enthilt jeweils 90 vorge-
trankte Reinigungstiicher. Die An-
wendung ist sehr einfach: Man
entnimmt der Dose die gewiinsch-
te Menge an Tiichern und reibt da-
mit seine Gerite ab. Zwei ver-
schiedene Dosen fiir zwei ver-
schiedene Anwendungen: Die ei-
nen Reinigungstiicher sind fiir
Computer und andere Biirogerite
geeignet, die anderen sind speziell
fiir Bildschirme gedacht. Sie sind
deshalb antistatisch.

Beide Produkte sind gemédh EG-
Richtlinien biologisch abbaubar.
Auch wegen der chlorfreien Blei-
chung der Etiketten tragen die
Produkte den Stempel: Umwelt-
schonend, Umweltvertriglich.

@ Info:

.

VOBIS

Tools - MultiCopy

Tools - TexlSearch

XX

Program Manager

MultiCopy ermiglicht komfortables Duplizieren von Disketten

konnen, wobei auf den Monitoren
der jeweiligen Hostsysteme sogar
unterschiedliche Grafikmodi
(VGA, EGA, HGC) betrieben
werden konnen. Die englische

Version des Multiuser DOS ist be-
reits verfiigbar, die deutsche wird
in kiirze folgen. Ein ausfiihrlicher
Bericht ist fiir eine der ndchsten
Ausgaben geplant

®nfo:

Digital Research

Englschalkinger Str. 81

8000 Miinchen 81

Tel.: 089/9279940, Fax: 089/917898




PROGRAMME
UNTER
WINDOWS

Mit einer neuen Toolbox erweitert
die Firma GEDYS die haufig als
unzulénglich erlebten Windows-
Funktionen im Bereich des Datei-
management und kniipft damit an
das bereits erfolgreiche Pro-
grammpaket GEDYS Windows
Tools an.

Die WindowsTools File Manage-
ment bestehen aus den vier Pro-
grammgruppen MultiCopy, Text-
Search, SystemInfo und HexEdit.
MultiCopy stellt eine Vielfalt an
Kopierfunktionen zur Verfiigung,
So kénnen beispielsweise mehrere
Kopien einer Diskette angefertigt
werden, ohne daB immer wieder
die Quelldiskette eingelegt wer-
den muB. Die Prioritit des Ko-
piervorgangs ist dabei frei wiihl-
bar, so daB auch im Hintergrund
kopiert werden kann, wihrend im
Vordergrund eine andere Win-
dows-Anwendung lduft.

Bei TextSearch handelt es sich
um einen “Datensplirhund®, der
in Dateien beliebige Texte wieder-
findet. Dabei lassen sich unter an-
derem auch Joker (“*“) und logi-
sche Operatoren verwenden.

SystemInfo zeigt die Computer-
ressourcen grafisch an, HexEdit
ermdglicht das Ansehen und Ma-
nipulieren von Programmdateien
bis zu einer GroBe von 64 MByte.
Dabei konnen auch Dateien paral-
lel bearbeitet werden, so daB es
zum Beispiel moglich ist, Code
aus dem einen Programm auf eine
andere Datei zu kopieren.

Die Tools sind ab Anfang Mirz
verfiigbar und kosten 295,— DM,
der Preis fiir die Netzwerkversion
(fiinf Plitze) betrdgt 895,— DM.

®Info:

GEDYS Software Consulting GmbH
Rebenring 33

3300 Braunschweig

Tel.: 0531/38011-68

BeckerTools fiir Windows - Version 2.00

AKTUELL

Programme

Hilfe

Verzeichnis Backup Disk Sonstiges Oplionen

?‘ R

BeckerTools Compress

Bearbeiten

Laufwerk:

Hilfe

Komprimieren

A Wechselbaies Medum
B- Wechselbaies Medium
C: Nicht wechselbares Medium
D: Nicht wechselbares Medum

[] L.CD Fatben verwenden

I Modus

{_} Entlragmentieren
- Zusammenziehen
 Dptimal anordnen

. Nicht vesschieben

& 5-Attibut gesetzt
] H-Attnbut gesetzt
] R-Aunbut gesetzt

Becker Tools Compress hilft bei der Festplattenpflege

BASIC fiir
Windows

Die Firma GfA Systemtechnik
fiihrte auf der CeBIT die Pro-
grammierung von Windows mit
BASIC vor. GfA-BASIC fiir
Windows 3.0 verfiigt iiber mehr
als 500 Befehle und Funktionen
sowie iiber mehr als 500 zusitzli-
che Funktionen und 1400 Kon-
stanten fiir die spezielle Program-
mierung von Windows-Applika-
tionen. Das Programmpaket wird
in zwei Versionen ausgeliefert

(80286 fiir alle Gerite bis zum
80286 einschlieBlich, 80386 zu-
sétzlich fiir 80386er und 80486er)
und beinhaltet in der ausgeliefer-
ten Version nur einen Interpreter.
Der Compiler wird nachgeliefert.
Das Produkt kostet 998,— DM
(80286) beziehungsweise 1298, —
DM (80386).

@ Info:

GFA Systemtechnik GmbH
Heerdter Sandberg 30
4000 Diisseldorf 11

Tel.: 0211/5504-0

Fax: 0211/5504-44

Tools fiir
Windows (ll)

In der Reihe Becker Tools Collec-
tion stellt DATA BECKER mehre-
re neue Programme zur effektive-
ren Arbeit unter Windows vor.

Mit Recover/Compress liegen
zwei Festplattenpflegeprogramme
vor, wobei Recover Fehler auf
dem Datentriger erkennt und kor-
rigiert. Auch das Wiederherstel-
len geldschter Dateien ist mog-
lich. Bei Compress handelt es
sich um einen Festplattenoptimie-

Termin Ort Messe

23.04. bis 26.04. Lausanne COMPUTER — Messe der Informatik und Spitzentechnolo-
gie, Telekommunikation und Robotik

23.04. bis 2704.  Wien ifabo/PROGRAMMA — Internationale Fachmesse fiir
Biiro- und Kommunikationstechnik mit Software-Messe

06.05. bis 08.05.  Frankfurt/M INFOBASE — Internationale Fachmesse fiir Elektronische
Informationsprodukte

08.05. bis 12.05. Dortmund Computer-Schau — Ausstellung fiir Computer, Software
und Zubehor

14.05. bis 1705.  Stuttgart CAT — Computerunterstiitzte Technologien

03.07. bis 0607  Berlin CAR — Computer Aided Radiology

26.09. bis 29.09.  Leipzig-Markkleeberg 2. Internationale Biirofachmesse NEUES BURO *91 mit
PBS-Spezialmarkt

09.10. bis 14.10.  Frankfurt Buchmesse

21.10. bis 25.10.  Miinchen Systems
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‘WinCAD - WUERFEL2

Umrifl eingeben
-editieren :
-vereinigen
rennen

rer. Der Preis fiir die beiden Pro-
gramme betrigt 69,— DM.

Backup ermoglicht die komforta-
ble Sicherung der Daten auf der
Festplatte, wobei der Anwender
zwischen einer kompletten und ei-
ner Teilsicherung seiner Daten
wihlen kann. Auf Wunsch konnen
die Daten komprimiert werden,
eine PaBwort- und Kommentar-
funktion erhoht den Datenschutz.
Das Programm kann auch im Hin-
tergrund laufen und kostet eben-
falls 69,— DM.

@ Info:

DATA BECKER GmbH
Merowingerstr. 30
4000 Diisseldorf 1

Tel.: 0211/31001-0

Fax: 0211/318705

DTP unter
Windows

Der Ventura Publisher ist seit ei-
niger Zeit auch in einer Version
fiir Windows 3.0 erhiltlich. Die
Gold Series ermoglicht es, Infor-
mationen aus mehr als 500 ver-
schiedenen Grafik- und Textfor-
maten zu {ibernehmen. Durch die
erweiterte  Unterstiitzung  des
Speichers kdnnen Dokumente na-
hezu beliebiger Linge editiert und
umfangreiche Funktionen fiir
technische Dokumentationen, un-
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WINCAD ermdéglicht Konstruieren unter Windows

ter anderem mathematische Glei-
chungen, Formeln, Briiche und
Tabellen, einfach eingearbeitet
und formatiert werden. Querver-
weise auf Kapitel, Tabellen, Ab-
bildungen und Text lassen sich au-
tomatisch erstellen.

® Info:

Ventura Software Inc.

Niederlassung Deutschland

Kriitzport 16

4150 Krefeld 1

CAD unter
Windows

Ein CAD-Programm unter Win-
dows stellte die Berliner Firma
TommySoftware vor. Bei WIN-
CAD handelt es sich um ein zwei-
dimensionales CAD-Programm.
Neben einfachen Konstruktionen
wie Linie, Tangente, Kreis und
Teilung sind auch Zickzacklinien
und Bézierketten mdoglich. Die
PopUp-Meniis konnen individuell
konfiguriert werden, so daff der
Anwender sich seine personliche
WINCAD-Version erstellen kann.
Das Programm verfiigt tiber eine
100-stufige Undo/Redo-Funktion,
das heiBt, es konnen maximal die
letzten 100 Operationen riickgén-
gig gemacht werden. Die Biblio-
theksfunktionen verwalten maximal
900 Symbole, das Erstellen eigener
Biobliotheken ist moglich.

“Zusammensetzen
Parameter...
-Linien > Béziers
Ereihandlinie
-Parameter...

Objekte > Umrif
-Ebene... é
-Parameter...

Eine Demoversion mit ausfiihrli-

cher Anleitung ist zum Preis von
49,— DM erhiiltlich.

@ Info:
TommySoftware
Selchower Str. 32
1000 Berlin 44
Tel.: 030/621-4063
Fax: 030/621-4064

Windows-
Entertainer

Damit auch bei der Arbeit am PC
der SpaB nicht zu kurz kommt, hat
Microsoft jetzt fiir die zahlreichen
Anwender der grafischen Benut-
zeroberfliche Windows 3.0 eine
“Spielesammlung®  entwickelt.
Dieses Entertainment Pack fiir
Windows, das nur in englischer
Sprache verfiigbar ist, enthalt sie-
ben Spiele und dient nicht nur der
Entspannung am Bildschirm, son-
dern hat ganz nebenbei auch einen
hohen Lerneffekt: Einsteiger kon-
nen sich damit “spielend in Win-
dows einarbeiten.

Wie populir dieses neue Win-
dows-Produkt bereits ist, zeigt die
von der amerikanischen Software
Publishers Association (SPA) mo-
natlich herausgegebene “Top 40
Hits List for MS-DOS Games*:
Knapp einen Monat nach Markt-
einfihrung in den USA landete

das Microsoft Entertainment Pack
fiir Windows 3.0 dort hinter dem
Microsoft Flugsimulator 4.0 auf
dem sechsten Platz der Bestseller-
liste.

Das Entertainment Pack enthilt
folgende sieben Spiele:

— Mit TETRIS miissen unter-
schiedlich geformte Teile licken-
los in einem Schacht gestapelt
werden. Dieses Spiel kann man
entweder solo gegen den Rechner
oder gegen einen Kollegen spie-
len. Es erfordert Kombinationsga-
be und schnelle Reaktionsfihig-
keit.

— TAIPEI ist ein komplexes
Spiel, das auf einer Spielidee aus
dem Fernen Osten aufbaut und mit
einem dreidimensionalen Domino
vergleichbar ist.

— Die logischen Fahigkeiten des
Spielers werden mit MineSweeper
getestet.

— TicTactics wird wie “4 Ge-
winnt* gespielt — nur gibt es hier
vier Reihen, drei Dimensionen
und den Computer, der alle Tricks
kennt.

— Bei GOLF handelt es sich um
ein strategisches Kartenspiel, das
an “Solitir* angelehnt ist.

— Auch CRUEL ist ein Einzel-
spiel, das Geduld und Taktik er-
fordert.

— PEGGED, ein mit “Halma*®
vergleichbares Spiel, erscheint
nur auf den ersten Blick einfach.

Dariiber hinaus enthilt das Win-
dows Entertainment Pack noch
IdleWild, ein Programm, das den
Bildschim automatisch schwarz
schaltet, wenn er gerade nicht be-
notigt wird. Dazu lassen sich mit
IdleWild ein Feuerwerk, ein Ster-
nenhimmel oder zufillig wech-
selnde Farben auf den Bildschirm
zaubern.

Das Microsoft Windows Enter-
tainment Pack lduft unter Win-
dows ab Version 3.0. Ein Farbgra-
fik-Bildschirm und eine Maus
sind notwendig. Die Spielesamm-
lung wird ab Mitte Mérz 1991 zu
einem Preis von 99,— DM im
Fachhandel erhéltlich sein.

Einen ausfiihrlichen Testbericht
bringen wir voraussichtlich in der
nichsten Ausgabe.

@ Info:

Microsoft

Edisonstr. 1

8044 UnterschleiBheim
Tel.: 089/317050

Fax: 089/31705400




FORUM

FRAGEN AUS DEM VOBIS-ALLTAG

Frage: Nachdem ich mir auf
meinen neuen HIGHSCREEN ei-
nige Programme nach Anleitung
installiert habe, ist auf einmal
meine Tastatur durcheinander-
geraten, die Buchstaben “Y* und
“Z* sind vertauscht, und die
deutschen Umlaute erscheinen
nicht mehr, was soll ich tun und
was habe ich falsch gemacht?

Antwort: Sie haben wahr-
scheinlich einen der beiden fol-
genden Fehler begangen:

DR DOS und MS-DOS haben die
Eigenschaft, Dateien beziehungs-
weise Programme mit gleichen
Namen zu {iberschreiben, egal ob
diese identisch sind oder nicht.
Es kann also sein, das Sie sich
nicht ganz an die Anleitung ge-
halten haben und das Programm
einfach auf die Festplatte kopiert
haben, ohne ein Verzeichnis zu
erstellen und dort hinein zu ko-
pieren. Das kann zur Folge ha-
ben, dah die AUTOEXEC.BAT,
die unter anderem den Aufruf des
deutschen Tastaturtreibers ent-
hélt, mit einer amerikanischen
Version iiberschrieben wurde.

Der zweite mogliche Fehler kann
durch unvollstindige Handbiicher
zustandekommen. Hier wird an
einer Stelle darauf hingewiesen,
daB das Programm einige Anpas-
sungen der CONFIG.SYS oder
der AUTOEXEC.BAT erfordert.
Leider fehlt hiufig eine genaue
Erkldrung, wie diese Dateien edi-
tiert werden.

Steht dort zum Beispiel der Be-
fehl

Copy con config.sys
files=40
<STRG + Z>

so ist dies im Prinzip auch rich-
tig. Es wird eine CONFIG.SYS
mit den fiir das Programm wich-
tigen Parametern erstellt. Das Be-
triebssystem iiberschreibt jedoch
sofort die urspriingliche Datei,
die wichtige Anweisungen fiir
den Betrieb des Rechners erhiilt.
Geschieht dies mit der AUTO-
EXEC.BAT, so ist der Aufruf des

deutschen Tastaturtreibers nicht
mehr vorhanden. Unser Tip:

Kopieren Sie das Programm nach
Anweisung in ein Verzeichnis auf
der Festplatte und versuchen Sie
es ohne Anderungen in den be-
schriebenen Dateien zu starten. In
99 Prozent aller Fille lduft das
Programm mit den Standardein-
stellungen. Ist es jedoch unbe-
dingt erforderlich, in der CON-
FIG.SYS oder AUTOEXEC.BAT
Anderungen vorzunehmen, laden
Sie die Datei in den EDITOR.
Mit ihm konnen Sie die Dateien
bearbeiten. Wie der EDITOR von
DR DOS funktioniert, kénnen
Sie in dem Artikel “Klein, aber
fein® (HIGHSCREEN HIGH-
LIGHTS Ausgabe Nov./Dez.
1990, Seite 49) nachlesen.

Frage: Wie kann ich Windows
dazu bringen, eine Applikation
direkt beim Start von Windows
zu laden, damit ich mir das An-
klicken des gewiinschten Pro-
gramms ersparen kann?

Antwort: Am Anfang der
Windows-Konfigurationsdatei
WIN.INI finden Sie die Zeilen

load=
run=

Hier geben Sie mit Hilfe eines
ASCII-Editors (zum Beispiel der
EDITOR von DR DOS) den Na-
men des Programms ein, das di-
rekt nach dem Start geladen wer-
den soll. Zum Beispiel:

load=c: “ windows \ reversi
run=c: \ windows \ reversi

Wie Sie sehen, muB der komplet-
te Pfad angegeben werden. Dies
ist eine niitzlichen Methode, um
zum Beispiel mit dem Terminpla-
ner von Windows zu arbeiten, da
dieser erst nach dem Start
Alarmmeldungen bei wichtigen
Terminen geben kann.

Machen Sie sich fiir alle Fille
vor der Verdnderung eine Sicher-
heitskopie der WIN.INI, damit
die Ursprungsdatei noch vorhan-
den ist, falls etwas schief geht.

Frage: Ich besitze einen
HIGHSCREEN-Computer der Se-
rie Il und mdchte mir eine 16-Bit-
VGA-Grafikkarte einbauen.

Nun meinte einer meiner Freun-
de, daf diese in Verbindung mit
einer 30-MByte-Festplatte mit
RLL-Controller nicht arbeiten
wiirde. Dagegen giibe es mit ei-
ner 8-Bit-Karte keine Schwierig-
keiten.

Warum dieses und kann ich troiz-
dem in den Genufs von 800x600
Punkten kommen ?

Antwort: Leider hat Ihr
Freund recht. Aber auch fiir die-
ses Problem gibt es eine oder
besser zwei Losungen:

Erstens kann man bei Vobis fiir
499,— DM eine 16-Bit-VGA-Kar-
te erstehen, die nicht nur 512
KByte Speicher und die Option,
auf 1 MByte zu erweitern, zur
Verfiigung stellt, sondern auch
einen Jumper fiir den problemlo-
sen Betrieb mit Netzwerkkarten
und RLL-Controllern bietet.
Zweitens ist es bei Controllern
der Firma Western Digital mog-
lich den Storenfried, das Control-
ler-BIOS, abzuschalten. Leider
benétigt man dazu ein Rechner-
BIOS, das in der Lage ist, die
Arbeit des Controller-BIOS zu
tibernechmen. Die neueren BIOS-
Versionen (zum Beispiel von
AMI oder OPTTI) haben dafiir im
Rechner-Setup eine Festplatten-
konfiguration vorgesehen, die
vom Besitzer frei eingestellt wer-
den kann. Es ist somit méglich,
die besonderen Werte einer RLL-
Festplatte (26 statt 17 Sektoren)
hier einzugeben. Vorsicht, es
kann sein, daB die Festplatte da-
nach neu pre-formatiert werden
muB. Fragen Sie Thren Vobis-
Techniker um Rat, er wird Ihnen
bestimmt weiterhelfen kénnen.

Frage: Nach Anschluf$ meines
HIGHSCREEN MS 1024 bekom-
me ich kein Bild auf den Mo-
nitor.

Antwort: Beachten Sie, daB
man bei dem Signalkabel vom

Monitor zum Computer die
Stecker vertauschen kann. Der
Stecker, der an den Computer an-
geschlossen wird, ist mit einem
C gekennzeichnet.

Frage: Bei meinem Multisync-
Monitor bekomme ich bei man-
chen Programmen falsche Far-
ben angezeigt, das Bild sieht
dann wie eine Infrarotaufnahme
ais.

Antwort: Sie betreiben Thren
Monitor wahrscheinlich iiber den
neunpoligen TTL-Anschluf der
VGA-Karte. SchlieBen Sie Thren
Monitor an den 15poligen Analo-
gausgang der Grafikkarte an. Sie
haben dann bei allen Program-
men die korrekte Farbdarstel-
lung.

Frage: Bei Windows 3.0 funk-
tioniert der erweiterte (386)
Modus nicht. Standard- und
Realmodus funktionieren ein-
wandfrei. Ich benutze einen
HIGHSCREEN 386S5X mit einer
VGA-Grafikkarte. Nach der In-
stallation von Windows 3.0 méch-
te ich Windows durch Eingabe
von WIN starten. Der Microsoft-
Schrifizug wird auch angezeigt,
nur nach zirka fiinf Sekunden
kommt wieder das System-
Prompt. Bei Eingabe von WIN/S

funktioniert alles einwandfrei.

Antwort: Viele Super-VGA-
Karten benutzen den Adressbe-
reich von C400 bis C7FE. Nor-
malerweise erkennt Windows das
bei der Installation und sperrt
diesen Bereich fiir weitere Nut-
zung. Bei einigen Grafikkarten
funktioniert diese automatische
Erkennung nicht. Sie miissen
dann den Bereich selber sperren,
sonst kommt es zu den oben ge-
nannten Problemen. Zum Sper-
ren des Bereichs miissen Sie im
Abschnitt [386Enh] der Datei
SYSTEM.INI folgende Zeile ein-
fiigen:
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EMMEXCLUDE=C400-C7
FF

Die Datei SYSTEM.INI finden
Sie in Threm Windows-Verzeich-
nis. Dort steht auch eine READ-
ME.TXT-Datei, in der Sie diese
und andere Problemldsungen
nachlesen konnen.

Frage: Ich mdchte mit meinem
Highscreen-Modem das BTX-Sy-
stem der Post anwdhlen. Wie
muf3 ich dabei vorgehen?

Antwort: Zum Lieferumfang
des Modems gehort ein Software-
dekoder der Firma IMR. Mit
dessen Hilfe, eine problemlose
Kommunikation mit dem Post-
rechner moglich. Um zum Bei-
spiel den BTX-AnschluB der Post
in Diisseldorf mit 2400 Baud an-
zuwihlen, gehen Sie bitte wie
folgt vor:

1.) Softwaredekoder starten.

2.) Mit Hilfe des Meniipunktes
BTX/Modemwahl die Soft-
ware auf Hayes 2400/2400 ein-
stellen.

3.) Mit <STRG-F1> die An-
wahl starten. Es erscheint die
Meldung Modem bereil.

4.) Geben Sie dann das Anwahl-
kommando ein, zum Beispiel
ATP021119304. Anschliefiend
die <ENTER > Taste
driicken.

5.) Nach einigen Sekunden er-
scheint ein stilisiertes Telefon
auf dem Bildschirm.

6.) Nach dem Bestitigen von
< FI0> haben Sie sich als
Gast in das BT X-System ein-
gewihlt. Weitere Informatio-
nen iiber BTX erhalten Sie
zum Nulltarif bei der Post,
Telefonnummer: 01300190.
Beachten Sie bitte, daB ein
BTX-Betrieb mit 1200/75
Baud von dem HIGH-
SCREEN CN-35229A
Modem nicht unterstiitzt
wird. Wenn Sie diese Baud-
rate nutzen méchten, wenden
Sie sich bitte an Thren VOBIS
Héndler, er hilft Thnen be-
stimmt weiter. ®
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Frage: Ich glaube, daf} ich
Jetzt fiir mich die richtige Zeit-
schrift gefunden habe. Obgleich
ich mir einen NDR-Computer ge-
baut und damit lange gearbeitet
habe (Z80 CP/M), bin ich nach
Anschaffung eines HIGH-
SCREEN Kompakt 386 wieder
ein Anféinger. Leider habe ich
kein Works mitgeliefert bekom-
men, aber die Art, wie das Instal-
lieren beschrieben wird, finde ich
einfach Klasse. Ich wiinschte mir,
eine so gute Anleitung fiir mein
Conlext gehabt zu haben. Und
weil ich davon ausgehe, daf} auch
die folgenden Hefie so bleiben,
liegt die Bestellung anbei.

Womit ich Schwierigkeiten habe,
ist ConFont. Gibt es dafiir ein
Beispiel, an dem man lernen
kann? Die Handbiicher sind ja
alle ganz schon, aber sie setzten
doch schon eine gewisse Routine
voraus, die ich nicht habe. Viel-
leicht wird die Erstellung eines
Fonts mal in der Highscreen
HIGHTLIGHTS beschrieben.
Sollte es etwas Brauchbares an
Literatur geben, lassen Sie es
mich wissen.

Vielleicht kinnen Sie aber mit
folgender Information etwas an-
fangen:

Als ich meine ersten Drucke in

WordStar und ConText auf mei-
nem EPSON LX-800 machte,
mufite ich feststellen, daf die
Umlaute nicht kamen, wohl aber
in dBase III+. Von EPSON er-
Suhr ich, daf} ich die DIP-Schal-
ter umstellen miisse, und zwar
den Zeichensatz auf Grafik und
auf USA, also die Schalter -3,
1-6, 17 und 1-8 auf ON.

Jetzt kamen die Umlaute zwar bei
WordStar und ConText, jedoch
nicht mehr bei dBase IlI+. Ich
habe mir nun eine kleine Routine
geschrieben, die ich jeweils vor
dem Ausdruck von dBase aufrufe.
Das Programm sieht folgender-
maflen aus:

*Programm: UMLAUTE.PRG
* set talk off

set print on

? chr(27)+'t'+chr[0)

? chr(27)+ 'R’ +chr(2]

set print off

return

Dipl.-Ing. Erich Rohweiler,
Meerbusch

Highscreen HIGHLIGHTS
(Mérz/April 1991): Zunichst
vielen Dank fiir diesen Tip. Was
Thr Problem der Fonterstellung
angeht, so méchten wir diese
Frage an unsere Leser weiterge-
ben. Wer kann uns Tips zur Er-
stellung von Fonts mit Confont
zusenden?

Unser Leser, Herr Berthold Bie-
ner aus Erfurt, schickte uns fol-
genden Brief, fiir den wir uns
recht herzlich bedanken
mochten.

Bei der Anwendung des Pro-
gramms ConFont kommt es zu-
néchst auf die richtige Installa-
tion an. Dazu gibt es das Pro-
gramm Conlnst. Nach dessen
Aufruf wihlt man den Drucker-
treiber aus. Es erscheint die An-
zeige ¥ PRD. Nach dem Betitigen
von < Enter> werden alle ver-
fiigbaren Treiber angezeigt. In
Threm Fall miiSten Sie den Aus-
wahlbalken auf EPSONLX8.PRD
stellen und wieder < Enter >
driicken. Nun wihlen Sie die Be-
triebsart ConFont installieren. Ist
das erledigt, kénnen Sie sich der
Erstellung neuer Fonts widmen.
ConFont weiB nun, wie die Zei-
chenmatrix fiir Thren Drucker
aussehen muB. Nach dem Aufruf
von ConFont laden Sie am besten
im Dateimenii zundchst den Stan-
dard-Font. Leider bleibt dabei die
Druckermatrix leer. Damit Sie
wenigstens ungefihr wissen, wie
Ihre Druckerzeichen aussehen
miissen, sollten Sie als Referenz-
zeichen “h* oder “b“ verwenden,
denn das Programm markiert we-
der die Basislinie noch die Ober-
grenze fiir GroB- und Kleinbuch-
staben.

Der Ablauf der Fonterstellung ist
ein biBchen umstidndlich. Fiir je-
des Zeichen, das kreiert werden
soll, ist zunéchst in der Betriebs-
art aktuelles Zeichen das Zeichen
oder der ASCII-Code anzuge-
ben.Die Gelegenheit kann man
gleich nutzen, in dieser Betriebs-
art den richtigen Bildschirmzei-
chensatz einzustellen. Das sind
fiir ConText auf einem VGA-Mo-
nitor im Normalfall 8x16 Punkte,
beim gestauchten Bildschirmfor-
mat 8x8 Punkte. Nun kann das
Zeichen in der Betriebsart
Druckzeichen editieren erstellt
werden. Neben den angegebenen
Tasten fiir Léschen und Einfiigen
stehen die Cursortasten zur Posi-
tionierung und die < Enter > -Ta-
ste zum Setzen beziehungsweise
Zuriicksetzen von Punkten zur
Verfiigung. Zu beachten ist da-
bei, daB} die meisten Drucker es
nicht vertragen, wenn benachbar-
te Punkte auf einer Linie gesetzt
sind.

Maéglicherweise sind auch die
Zeichen fiir den Bildschirm zu
verdndern, wenn man zum Bei-
spiel einen kyrillischen oder an-
derweitig exotischen Zeichensatz
erstellt. Dazu wird die Betriebs-
art Screen-Zeichen editieren be-
nutzt. Sind nun alle Zeichen er-
stellt, einschlieBlich Ziffern und
Sonderzeichen, wird der neue
Font unter einem freiwihlbaren
Namen mit der Endung .FNT ab-
gespeichert. Mit der Betriebsart
Setup wird der Zeichensatz zum
Drucker iibertragen und akti-
viert. Bei manchen Druckertypen
muB vorher gegebenenfalls der
Drucker per “Miuseklavier®
(DIP-Schalter) oder 3-Tasten-Se-
tup auf die neuen Anforderungen
eingestellt werden.

Ist der erste Font fertig, wird es
bei weiteren derartigen Aktionen
einfacher, da man nun auf die be-
reits existierenden Zeichen zu-
riickgreifen kann. Der vorhande-
ne Font wird geladen und der
neue durch Modifikation erstellt.




DR HALO

Frage: Ich bin seit gut einem
Monat im Besitz eines HIGH-
SCREEN AT 286. Dazu habe ich
mir die GENIUS Mouse G6 ge-
kauft und das dazugehorige Mal-
programm in das Unterverzeich-
nis “DR HALO " im Verzeichnis
“PAINT* kopiert. Wenn ich das
Programm vom Hauptverzeichnis
“C:\ “ aus starte, lduft alles
ganz normal. Doch wenn ich das
Programm vom Norton Com-
mander aus starte, erscheint am
Anfang die Meldung: Undo not
possible. Wie kann ich das én-
dern, oder mu$ ich jetzt immer
vom Hauptverzeichnis aus
starten?

(Heiko Hilscher, Erfurt)

Antwort: Das Malprogramm DR
HALO bendtigt recht viel Platz
im Arbeitsspeicher, nimlich
mehr als 300 KByte. Wenn Sie
etwa liber einen Arbeitsspeicher
von 640 KByte verfiigen, kann es
unter Umstidnden sein, daf} dieser
Platz fiir DR HALO und den
Norton Commander nicht mehr
ausreicht. Dazu sind einige An-
merkungen zum Norton Com-
mander zu machen: Bei élteren
Versionen (beispielsweise 2.0) ist
es moglich, diese Benutzerober-
fliche statt mit der Hauptdatei
“nc.exe” mit “nesmall.exe” auf-
zurufen. In diesem Fall benétigt
der Norton Commander nur zir-
ka 18 KByte im Arbeitsspeicher,
wiihrend er beim Aufruf mit
“nc.exe” dort stattliche 146
KByte belegt. Sie konnen diesen
Effekt sofort mit dem Comman-
der selbst tiberpriifen, wenn Sie
einmal beide Varianten nachein-
ander aufrufen und sich jeweils in
einem Feld den “Status“ anzeigen
lassen. Die neueste Version (3.0)
weist bei Aufruf durch “nc.exe®
diesen Speicher-Spareffekt auto-
matisch auf. Die speicherfressen-
de Hauptdatei des Norton Com-
mander trigt hier den Namen
“ncmain.exe”. Wenn Sie den
Norton Commander also spei-
chersparend starten konnen und
DR HALO sich trotzdem nicht

R R N S

iiber die Benutzeroberfliche auf-
rufen 1dBt, bleibt Thnen nur noch
der Weg, den Arbeitsspeicher zu
“rdumen” und das Malprogramm
von der DR DOS-Ebene aufzu-
rufen.

Frage: Fiir einige WORKS-
Anwendungen benditige ich Re-
chenfelder mit Datumseingabe,
etwa fiir Einkauf, Geburtstag
oder dhnliches. Als Ausgabe wer-
den, abhdngig vom Systemdatum,
Daten folgender Form erwartet:
‘Alter 14 Jahre, 8 Monate, 28
Tage” oder “12345 Tage*. Mit den
Werten sollte eventuell weiterge-
rechnet werden kénnen. Wie kann
ich dies am besten erreichen? Si-
cher ist einer Ihrer Leser in der
Lage, mir einen Tip zu geben.

(Carsten Wolkowsky, Bochum)

Antwort: Davon sind wir fest
iiberzeugt und leiten hiermit IThre
Frage an unsere Leser weiter.

' Dateien zusam-
. menfiigen mit
WORKS

Frage: Besteht bei MS-
WORKS irgendwie die Moglich-
keit, in der Textverarbeitung meh-
rere Dateien zusammenzufiigen?

(Heike Rodewohl, Miinchen)

Antwort: Laden Sie die Text-
dateien, die Sie verbinden méch-
ten, zunéchst einmal hintereinan-
der iiber das “Datei Menii ins
WORKS-Paket. Das Programm
wird Thnen zwar jeweils nur die
letzte anzeigen, nichtsdestotrotz
aber alle Dateien im Speicher be-
halten. Uber das “Fenster“Meni
konnen Sie munter zwischen ih-
nen herumspringen.

Bringen Sie so diejenige Datei
auf den Schirm, aus der Sie Text

in eine andere iibertragen moch-
ten. Markieren Sie dann mit ge-
driickter < Shift> -Taste und
Cursortasten oder abschnittswei-
se mit der Funktionstaste <F8>
samtlichen Text, den Sie in die
andere Datei einfligen mochten.
Wihlen Sie dann im “Bearbei-
ten“Menii den Punkt “Kopieren®,
wechseln Sie daraufhin iiber
“Fenster” in die Zieldatei, und
betitigen Sie die <Enter > -Taste.
Der iibertragene Text wird dann
sofort der Zieldatei einverleibt.

B 200 Laptop

Frage: Ist es mdglich, in den
B 200 Laprop eine Hintergrund-
beleuchtung einzubauen? Da der
Jfast baugleiche B 310 eine solche
besitzt, konnte ich mir vorstellen,
daf dies moglich ist.

(Alfred Grabmeyer, Miinchen)

Antwort: Um in den B 200
Laptop eine Hintergrundbeleuch-
tung einzubauen, miifiten das
komplette Display und das Netz-
teil ausgetauscht werden. Es stellt
sich somit die Frage, ob sich die-
ser Aufwand und die damit ver-
bundenen Kosten wirklich
lohnen.

*‘%’% HIGHSCREEN
. HIGHLIGHTS

Frage: Beim Kauf meines
HIGHSCREEN-Computers lag
die Ausgabe Mdrz/April 1991 der
HIGHSCREEN HIGHLIGHTS
bei. Da mich die Kurse der Zeit-
schrift sehr interessieren, wiifite
ich gern, wie ich die vorherge-
henden Ausgaben der Zeitschrift
bekommen kann.

(Boris Theodoraff, Wanfried)

Antwort: Bitte verwenden Sie
fiir Nachbestellungen die Bestell-
karte, die jedem Heft beiliegt.

FAKTURA/AUFTRAG/

FINANZ-
BUCHHALTUNG ..500,—

LOHN-
BUCHHALTUNG .. 500,—

Branchenldsungen:

BAU, ARCHITEKT,
HANDWERK,
KUNDENDIENST/SERVICE
Seit 5 Jahren 1000fach

im Einsatz!

Kostenlose DEMO-Disketten.

SOFTWARE-BITTER
Hauptmann-Bose-Weg 2
2800 Bremen
Tel. 0421/210511
FAX 0421/217247

Fiir Informationen iiber
Greenpeace bitte 3,60DM
in Briefmarken beilegen!

LEBENDIGE MEERE

Vorsetzen 53,2000 Hamburg 11

GREENPEACE

Wir kampfen fir
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VOBIS

=

besucht.

icher ist Thnen schon auf-
s gefallen, daB auch die

Kaufhof-Warenhiuser ei-
nen Teil der Produktpalette der
Firma VOBIS anbieten. Welche
Beziehungen zwischen der Kauf-
hof Holding AG und VOBIS beste-
hen, hat uns besonders interes-
siert. Wir stellten diese Frage an
Herrn Hessel, den Abteilungslei-
ter der Kaufhofabteilung Unter-
haltungselektronik und Computer.

HH: Herr Hessel, wie ist es mog-
lich, daB in der Kaufhof Waren-
haus AG HIGHSCREEN-Geriite
angeboten werden?

Hessel: Die Kaufhof Warenhaus
AG ist eine hunderprozentige
Tochtergesellschaft der Kaufhof
Holding AG. Seit 1989 ist nun die
Kaufhof Holding AG mit fiinfzig
Prozent an der Firma VOBIS be-
teiligt. Deshalb wird ein Teil der

12 HIGHSCREEN MAI/JUNI'91

Abteilungsleiter Herr Hessel (2.v.r.) mit einigen Mitarbeitern

HIGHSCREEN im Kaufhof

| 4
[

i

Produktpalette von VOBIS in den
Kaufhof-Warenhédusern verkauft.
HH: Der Kaufhof hat doch ver-
schiedene Vertriebswege, werden
die Gerite noch in anderen Ge-
schiften angeboten?

Hessel: Zur Kaufhof Holding ge-
héren noch Fachhandelsketten,
wie zum Beispiel Sarurn Hansa
und MEDIA MARKT. Das “Stand-
bein®, mit ungefihr 45 Prozent,
sind jedoch die Kaufhof-Waren-
hauser, und nur dort werden zur
Zeit VOBIS-Gerite angeboten.
HH: Wie sieht die konkrete Zu-
sammenarbeit mit der Firma VO-
BIS aus? Werden zum Beispiel Re-
paraturen nach Aachen geschickt?
Hessel: In unserem Fall nicht.
Wir haben auf eigene Initiative
eine enge Zusammenarbeit mit ei-
ner Miinchner VOBIS-Filiale.
Normalerweise gehen alle Bestel-

=<1
ran

lungen des Kaufhofs und die Re-
paraturen nach Aachen. Wir je-
doch bestellen direkt in der VO-
BIS-Filiale, das verkiirzt die Lie-
ferzeit  enorm  und  die
Kundenwiinsche konnen genauso
beriicksichtigt werden wie bei
VOBIS.

Was die Reparaturen betrifft, so
konnen wir durch die Zusammen-
arbeit mit der Miinchner Filiale in
der Regel einen sehr kurzfristigen
Service garantieren.

HH: Welche Gerite sind denn
momentan bei Thnen der Renner?
Hessel: Zur Zeit sind die meistge-
fragten Rechner die HIGH-
SCREEN 386 sx und die HIGH-
SCREEN 386 mit 25 MHz bezie-
hungsweise 33 MHz.

HH: Herr Hessel, haben die Mit-
arbeiter der Computerabteilung
eine besondere EDV-Ausbildung?

Tl

Als vorlaufig letzte Filiale des Monats haben wir den Kaufhof am Stachus

Hessel: Unsere Mitarbeiter haben
nicht direkt eine Ausbildung im
Bereich der elektronischen Daten-
verarbeitung. Zwei unserer Ver-
kdufer sind ehemalige Mitarbeiter
der Firma VOBIS und verfiigen
somit schon {iber fundierte Com-
puterkenntnisse. AuBerdem wer-
den unsere Verkiufer angehalten,
spezielle Fachkurse, zum Beispiel
DOS- und Softwarelehrgiinge, zu
besuchen. Fiir die Arbeit in der
Computerabteilung ist aber auch
Eigeninitiative erforderlich.

HH: Wer veranstaltet diese Lehr-
giéinge und wer trigt die Kosten?

Hessel: Die Lehrgéinge werden
von unserer Zentrale in Koln orga-
nisiert. Den Unterricht gestalten
Referenten der beruflichen Schu-
len in Koln und Mitarbeiter der
Hard- und Softwarefirmen. Die
gesamten Kosten fiir die Weiter-




bildung unserer Mitarbeiter iiber-
nimmt  selbstverstindlich  der
Kaufhof.

HH: Herr Hessel, wie lange sind
Sie eigentlich schon beim Kaufhof
und seit wann beschiftigen Sie
sich mit Computern?

Hessel: Ich habe als Lehrling vor
ungefdhr 30 Jahren beim Kaufhof
angefangen und viele Abteilungen
durchlaufen. Man kann also sa-
gen, daB} ich meinen Job von der
Pieke auf erlernt habe. Vor rund
zwei Jahren habe ich dann begon-
nen, mich intensiv mit Computern
zu beschiiftigen.

HH: Kann man Sie als Computer-
freak bezeichnen, oder haben Sie
in Threr Freizeit andere Inter-
essen?

Hessel: In meiner Freizeit haben
Computer nichts zu suchen. Mein

Die “HIGHSCREEN-Ecke" im Kaufhof

Hobby ist das Segeln. Am liebsten
mache ich einen Térn mit einer
guten Gruppe.

HH: Herr Hessel, zum Schluff
mochten wir uns recht herzlich fiir
dieses Interview bedanken und
wiinschen Thnen weiterhin viel
Erfolg. Fir Thren ndchsten Urlaub
wiinscht Thnen die Redaktion
Mast- und Schottbruch.

® KAUFHOF am Stachus
Karlsplatz 21-24
8000 Miinchen 2
Tel.: 089/51250
FAX : 089/5125275

VOBIS

Auflosung des Preisratsels aus

Heft Januar/Februar 91

Herzlichen
Gluckwunsch!

Die Losung fiir das Ratsel lautete:

MONITOR.

Der erste Preis, ein Soundbla-
ster, geht an: Andreas Baumann,
4300 Essen.

Je ein Exemplar des Malpro-
gramms ColoRIX geht an: Mar-
kus Jochim, 6729 Riilzheim;
Klaus Burkhard, 2000 Hamburg
63; Giinter Trunk, 6700 Ludwigs-
hafen 25; Karl-Josef Ziegler, 5400
Koblenz 1; Hans-Joachim Haber-
mann, 4354 Datteln; Herbert
Prus, 2800 Bremen 66; Friedrich-

W. Subklew, 2000 Hamburg 55;
Bernd Friedrich, 2000 Hamburg
76; Thomas Rapp, 8886 Wittislin-
gen; Fank Jeske, 3540 Korbach.
Allen Gewinnern einen herzlichen
Gliickwunsch.

Wenn's bei Ihnen diesmal nicht
geklappt hat: Neues Spiel, neues
Gliick. Das Preisriitsel fiir diese
Ausgabe der Highscreen HIGH-
LIGHTS finden Sie auf den fol-
genden Seiten.
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WETTBEWERB

In unserer Sommerausgabe
verlosen wir diesmal

zwei Highscreen Super Mouse 2
und fiinf Power TOOLS 1.
Probieren Sie sich an

unserem neugestaltetem Ratsel,
wenn Sie gliicklicher Besitzer
einer der Preise werden wollen.

14 HIGHSCREEN MAI/JUNI'91

PREISRATSEL

Um diese Preise gewinnen zu kdnnen, miissen
Sie erstmal nebenstehendes Ratsel losen.

Es sieht diesmal etwas anders aus, aber
Abwechslung wird auch bei uns grofd
geschrieben.

Das Losungswort ergibt sich aus verschiedenen
Buchstaben der einzelnen Bilder. Die Ziffer
neben dem Bild gibt an, welcher Buchstabe
gefragt ist. Stehen mehrere Ziffern neben
einem Bild, gehoren folgerichtig mehrere
Buchstaben zum Losungswort. Sind zum
Beispiel ein Haus und die Ziffern zwei und

vier angegeben, so ware die Losung “AS“.

Ob Sie ein solches sind, konnen Sie nun
beweisen.

Auf der Zwolf wird angefangen und im
Uhrzeigersinn immer gleich verfahren. Wenn
Sie erkannt haben, was abgebildet ist,
schreiben Sie den Buchstaben, der gefragt ist,
auf. Haben Sie alle der Reihe nach richtig
erkannt, konnen Sie nun das Losungswort auf
eine Postkarte schreiben und an uns schicken.

DMV Daten- und Medienverlag
Redaktion
Highscreen Highlights
- Preisratsel -
Postfach 250
3440 Eschwege

Einsendeschluf} ist der 30.Juni. Es gilt das
Datum des Poststempels. Wie immer darf jeder
nur einmal am Preisausschreiben teilnehmen,
ausgenommen die Mitarbeiter von VOBIS und
des DMV-Verlags sowie deren Angehorige.

Viel Spag.



WETTBEWERB

WER KENNT...

DIE UHR?
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COCKPIT
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KL SOFTWARE CONSULTING GMBH
POSTFACH 250131, D-5090 LEVERKUSEN 1
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Steuerprogramm

Shell
Oberflache

TOOLS, UTILITIES, MODULE

Kontrolle, Sicherheit, Ordnung, Ubersicht fiir Ihren PC!

' DOS-COCKPIT

Steuerprogramm/Shell/Oberflache nur fiir

¢ @

98

DOS <~ WIN-COCKPIT

Steuerprogrammy/Shell/Oberflache fiir DOS/
DR-DOS und/oder WINDOWS 3.0

198

' WIN-COCKPIT

Steuerprogramm/Shell/Oberflache nur fiir
WINDOWS 3.0

98,

U Mehrsprachig/Multilanguage - Mehrere
Betriebsarten (SAA) - Autoinstall - Con-
verterprogramme - Kontextsensitiv
Handbuch - Logo-Screen - Benutzs
hangige Setups/Einstellungen
Virusdetektion - Logbuch - Us ‘
Screen-Blanking - Logm/Logout
L schutz - Zugriffsberechtigung

HT

o
=
T
=

COCKPIT- |

r

*Super Einsteiger /Umste er-

Angebot, nur direkt bei KL zu

DOS < WIN-COCKPIT PLUS
inkl. aller verfiigbaren

MODULE Steuerprogramm/Shell/
Oberflache fiir DOS/DR-DOS und/oder
WINDOWS 3.0

® PC E-MAIL @ PC STATISTIK-ANALYSE |
® PC SECURITY i
©® PC PROJEKTKONTROLLE

® weitere Module in Vorbereitung

398 -

Alle Produkte update-fahlg,
inkl. 6 Monate kostenloser

Support.
beziehen!
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GRUNDLAGEN

Jahre war Datensicherheit
nur ein Thema fir wenige
Spezialisten in der Datenverarbei-
tung. Es ging in den Betricben
hauptsiichlich darum. die Auftri-
ge — meist unter hohem Termin-

druck — mit moglichst fehlerfrei-
en EDV-Verfahren und Program-
men zu erfiillen. Datensicherheit
war dabei zumeist nur ein zusiitz-

Datensicherheit und Computerkriminalitat B £5 in den Anfang der 70cr

liches Hindernis.

Mit wachsender Abhiingigkeit von

der EDV und einigen. mehr oder

weniger  groen  EDV-Katastro-

phen dnderte sich dies jedoch. Es
Wenn sie ausfallen, steht alles still. Oft geht es dabei um et sich allmihlich dic Ansich

durch. dab e¢s neben der reinen

Millionenbetrage. Gemeint sind professionell genutzte Funktionalitit von Programmen
- - - und Daten noch weitere wichtige
EDV-Anlagen, die heute zum betrieblichen Standard S e Ef)vgilffm\}mfi

gehoren. Datensicherheit heif3t das Zauberwort, mit dem Vi Zuverlissigkeit. Vertrau-

enswiirdigkeit und Ausfallsicher-

grofie und kleine EDV-Katastrophen - auch am hcitu | ; s
& Parallel zum gestiegenen Bewulit-
heimischen PC - verhindert werden sollen. Wir zeigen sein tiber die Bedeutung der Da-

tensicherheit  vergroBerte  sich
auch das Datenschutzbewulitsein.

Moglichkeiten und Grenzen der Schutzmafinahmen auf.

HIGHSCREEN MAI/JUNI'91 |9



GRUNDLAGEN

Diese Entwicklung ist vor allem
auf die umfangreichen Daten-
schutzdiskussionen und die verab-
schiedeten  Datenschutzgesetze
zuriickzufiihren.

Anfang der 80er Jahre entwickelte
sich, zumindest im GroBrechner-
bereich, ein gewisser Standard an
Datensicherheit. Mit dem Wachs-
tum der Personalcomputer, PC-
Netze und dem Anschluff von PCs
an GroBrechner wurde diese Ent-
wicklung aber leider wieder been-
det. Der Sicherheitsstandard ging
im wesentlichen wieder auf ein
Niveau zuriick, das er schon in
den 60er Jahren hatte.

. Kriminelle
Energie

Oft werden auch heute noch in den
Diskussionen immer wieder Da-
tenschutz und Datensicherheit
miteinander verwechselt. Deshalb
maochte ich zunéchst diese Begrif-
fe voneinander abgrenzen.

Wéhrend man unter Datensicher-
heit den Schutz des Computers,
der Programme und Daten ver-
steht, ist Datenschutz der Schutz
des Biirgers vor Mifibrauch seiner
Daten.

Im engen Zusammenhang mit den
Begriffen Datenschutz und Daten-
sicherheit ist noch die Computer-
kriminalitit zu nennen. Bei diesen
drei Begriffen bestehen teilweise
Uberschneidungen (sieche Abbil-
dung 1). Computerkriminalitit ist
im weitesten Sinne die vorsitzli-
che Verletzung von gesetzlichen
Datenschutz- und Datensiche-
rungsbestimmungen.

Der Tatbestand der Computerkri-
minalitit wurde im wesentlichen
erst 1986 durch die neuen Gesetze
zur Bekdmpfung der Wirtschafts-
kriminalitit (2. WiKG) festge-
schrieben. Auch heute noch gibt
es im Bereich der EDV sozial-
schadliches Verhalten, das man
jedoch keinesfalls der Computer-
kriminalitéit zurechnen darf, da es
nicht beziehungsweise noch nicht
strafbar ist. Als Beispiel sei nur
die Veroffentlichung von Viren-
codes genannt.

Das Hauptproblem der Compu-
terkriminalitit ist die mangelnde
Durchsetzbarkeit der vorhande-
nen Gesetze. Die schonsten und
besten Gesetze niitzen nichts,
wenn sie nur auf dem Papier ste-
hen. Gerade die Gesetzesbestim-
mungen, {iber die am meisten ge-

20 HIGHSCREEN MAI/JUNI'91

COMPUTER-
KRIMINALITAT

SICHERHEIT

DATEN-

UND DATEN

DATENSCHUTZ:=
SCHUTZ DES BURGERS VOR MIBBRAUCH
SEINER DATEN

DATENSICHERHEIT=
SCHUTZ DES COMPUTERS, DER PROGRAMME

COMPUTERKRIMINALITAT=
EDV ALS TATMITTEL ODER TATOBJEKT

Abb. 1: Verwandte Begriffe: Datensicherheit, Datenschutz und Computerkriminalitat hingen

redet werden, wie beispielsweise
das sogenannte Hacking, sind in
der Praxis am wenigsten von Be-
deutung. Nicht etwa, weil es diese
Delikte nicht in ausreichender
Zahl gibe, sondern weil es so
schwer ist, diese Straftaten zu be-
weisen. Auch mangelnde Datensi-
cherheitsmaBnahmen spielen
hierbei eine Rolle.

Fest steht: Um Computerkrimina-
litéitsgesetze wirkungsvoll durch-
zusetzen, bendtigen die Ermitt-
lungsbehérden fachkundige
Staatsanwilte und Kriminalbeam-

te sowie qualifizierte EDV-Sach-
verstindige.

Schutz vor
Datenverlusten

Die grofte Fehlerquelle der EDV
ist der Mensch. Darin stimmen
die verschiedensten statistischen
Erhebungen iiberein (siehe Abbil-
dung 2). Es sind jedoch nicht die
vorsitzlich, also kriminell han-
delnden Personen, sondern leicht-
sinnig und mangelhaft ausgebilde-
tes EDV-Personal, das hauptsich-

lich fiir Schaden verantwortlich zu
machen ist. Die hierdurch erfor-
derlich werdenden Vorkehrungen
zur Datensicherheit kann man in
vier Gruppen einteilen: organisa-
torische, technische, personelle
und rechtliche MaBnahmen.

Die EDV ist immer mehr zum Ge-
hirn eines Unternehmens gewor-
den. Genau wie im menschlichen
Kérper muf dieses “Gehirn® vor
duBeren, negativen Einfliissen ge-
schiitzt werden; entsprechend ist
die Wichtigkeit organisatorischer
Schutzvorkehrungen gewachsen.
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HOHERE GEWALT
MANIPULATION
DIEBSTAHL
HACKING
SABOTAGE
SPIONAGE

SCHADENSSUMMEN ?

HITPARADE DER EDV-RISIKEN

IRRTUM, NACHLASSIGKEIT 80 - 90

Abb. 2: Menschliches Versagen ist mit Abstand der grofite EDV-

Risikofaktor

Eine Gefahr, die zur Schidigung
oder Vernichtung der eigenen Pro-
gramme und Daten fithren kann,
besteht in Programmen, die aus un-
bekannten Quellen stammen. Die-
se Programme kénnen zur Sabota-
ge und zur Ausspihung dienen. Be-
sondere Sorgfalt sollte gegeniiber
unverlangt zugesandten Program-
men bestehen.

Ein prignantes Beispiel dafiir wa-
ren die sogenannten “Aids-Disket-
ten”. Mitte Dezember 1989 wurden
von unbekannter Stelle in Grofibri-
tannien mehrere tausend Disketten
mit einem “Informationspro-
gramm® tiber AIDS an verschiede-
ne medizinische Forschungsinstitu-
tionen, aber auch an Bankhiuser
und sonstige Stellen der Wirtschaft
in der Bundesrepublik und in ande-
ren europdischen Lindern ver-
schickt. Diese Disketten enthielten
zwar kein Virusprogramm, aber ein
sogenanntes “Trojan horse®, das
zur Sabotage auf den Festplatten
fiihrte. Nur wenige Fille kamen zur
polizeilichen Anzeige, da offen-
sichtlich vielen der Geschidigten
bewuft war, hier elementare Daten-
sicherungsregeln verletzt zu haben.
Generell — so ein wichtiger Leit-
satz — sollte davon abgesehen wer-
den, fremde Disketten ohne Prii-
fung auf firmeneigenen Rechnern
zu verarbeiten.

Auch durch technische Mafinah-
men ldBt sich die Datensicherheit
vergroBern. Gemeint sind hard-
und softwaretechnische Vorkehrun-
gen, zu denen eine Vielfalt von
EDV-Sicherheitssystemen gehoren.
Wichtig ist vor allem, daB die Sy-
steme preiswert sind. Es hat keinen
Sinn, etwas, das tausend Mark wert
ist, mit einem Vielfachen dieses
Wertes zu schiitzen. Weiterhin miis-
sen die Systeme einfach zu handha-

ben sein. Gerade die PC-Technik ist
heute schon so kompliziert, daB es
wenig sinnvoll wire, sie durch Si-
cherheitstechnik noch komplizier-
ter und ausfalltriichtiger zu machen.

~ Risikofaktor
~ Mensch

Die hauptsiichlichen MaBnahmen,
Fehler bei der Datensicherung zu
reduzieren oder ganz auszuschal-
ten, liegen im Bereich der personel-
len Datensicherheit. Vordringlich
ist, bei den in der EDV Beschiiftig-
ten ein DatensicherheitsbewuBtsein
zu wecken, sie darauf hinzuweisen,
daB die Sicherheit ihres Arbeits-
platzes auch von der Datensicher-
heit abhiingig ist. EDV-Fachzeit-
schriften und Sicherheitsseminare
erfiillen dabei ein wichtige Funk-
tion.

In jeder Firma sollte ein MaBnah-
menkatalog zur EDV-Sicherung
existieren und von den Mitarbeitern
bei der Einstellung unterschrieben
werden. Dieser Mafinahmenkata-
log sollte auf die besonderen Si-
cherheitsbediirfnisse der jeweiligen
Firma zugeschnitten sein.

So ein Katalog konnte folgende

Vorschriften enthalten:

— Es sind nur Programme aus zu-
verldssigen Quellen einzusetzen;

— Raubkopien diirfen keinesfalls
verwendet werden;

— Sicherungskopien sind regelmi-
Big anzulegen;

— Datentriger (Disketten und Plat-
ten) sind gegen Diebstahl und
Beschidigung zu schiitzen;

— PaBworte miissen geheimgehal-
ten werden.

Abschliefiend noch einige nennens-
werte rechtliche MaBnahmen. Zu

unterscheiden sind dabei das Straf-
recht (einschlieBlich Datenschutz-
recht) und das Zivilrecht. Aufgabe
der Gesetze ist es, neben der Straf-
verfolgung vorbeugend, also pri-
ventiv zu wirken. Die Strafandro-
hung soll abschreckend wirken.
Strafgesetze und zivilrechtliche
Sanktionen haben gegeniiber ande-
ren Sicherheitsmafinahmen den
Vorteil, nichts zu kosten. Gerade
bei dem Personenkreis, der bisher
als Titer in Fillen der Computer-
kriminalitit in Erscheinung trat, ist
die Androhung von Strafe oder
Schadensersatz sehr wirksam, da es
sich zumeist um Personen mit bis-
her “weiBer Weste* handelte.

Gesetzesbestimmungen zur Daten-
sicherheit traten erstmals in dem
neu geschaffenen Gesetz zum
Schutz vor MiBbrauch personenbe-
zogener Daten bei der Datenverar-
beitung vom 27. Januar 1977 in
Kraft. Dieses Gesetz enthielt die
sogenannten zehn Gebote der Da-
tensicherheit. Diese zehn Gebote
wurden auch in dem neuen Gesetz
zur Fortentwicklung der Datenver-
arbeitung und des Datenschutzes
vom 20. Dezember 1990 fast wort-
gleich iibernommen. Sie lauten in
Kurzform:

1. Zugangskontrolle

2. Datentridgerkontrolle

3. Speicherkontrolle

4. Benutzerkontrolle

5. Zugriffskontrolle

6. Ubermittlungskontrolle
7. Eingabekontrolle

8. Auftragskontrolle

9. Transportkontrolle

10. Organisationskontrolle

Diese zehn Gebote bildeten die Ba-
sis aller MaBnahmenkataloge und
Regeln zur Datensicherheit, die in
der Wirtschaft und bei Behorden
verwendet werden.

~ Angemessener
~ Schutz

Zum Schutz vor privilegierten Be-
nutzern (qualifizierten Insidern) mit
zerstorerischen Absichten wiren
sehr hohe Sicherheitsaufwendun-
gen erforderlich. Aber auch dann
gibt es keine hundertprozentige Da-
tensicherheit. Dagegen geniigen
zum Schutz vor nichtprivilegierten
Benutzern (AuBenstehenden) oft
schon gute Zugriffsschutzmecha-
nismen. Ideale Datensicherungs-
maBnahmen sollten sehr wir-
kungsvoll, aber auch bedienungs-
freundlich sein — und méglichst

Werner Paul leitet das Sonder-
kommissariat SG 41 im LKA
Bayern und befaBt sich seit 1960
(!) mit Computerkriminalitit.

wenig kosten. In der Praxis gibt es
— die Datenverarbeitung ist hier
keine Ausnahme — keine idealen
MabBnahmen. Das kann jedoch
nicht bedeuten, daf man deshalb
auf Datensicherung ganz verzich-
tet. Der Umfang der EDV-Sicher-
heit ist durch die fiir das Unter-
nchmen Verantwortlichen unter
folgenden Gesichtspunkten fest-
zulegen:

1. Wieviel Sicherheit wird bend-
tigt?
und
2. Wieviel Sicherheit kann man
sich leisten?
Dariiber hinaus ist zu beachten,
daB Datensicherheit nicht statisch
ist. Gerade die Technik bei den
Personal-Computern éndert sich
von Jahr zu Jahr. Diesen techni-
schen Anderungen sind auch die
SchutzmaBnahmen anzupassen.
Nur die stindige Aktualisierung
der Datensicherheitstechnik ge-
wihrleistet langfristig wirkungs-
vollen Schutz.
(Werner Paul/rk/hr)
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»PG-Kaufmann«

Die Software istvon KHK, |KIRK
der Rechner ist gin S

y :
HIGHSCREEN ©
l U A TAT ==L
»PC-Kaufmann« ist ein neues Programm vom KHK-Software-Haus.
Speziell entwickelt fiir mittelstandische Unternehmen, Gewerbe-

treibende und Freiberufler.
Alles, was Sie brauchen, ist im Paket enthalten:

B Dialog-Finanzbuchhaltung (mandantenfahig)
B Auftragsbearbeitung, Lagerwirtschaft, Fakturierung

z(g 999?

Dazu der LG STIEETY
Gomputer mit DR DOS 5.0 und
MICROSOFT WINDOWS 3.0.

B Textverarbeitung mit Serienbriefen

»PC-Kaufmann«
Einzelpreis

M Tabellenkalkulation
B 3 D-Business-Grafik
B Lohnschreibung

W Bestellschreibung

......................................................

i ; TEUj f( £ Ty T =\ ® *
LG SEREER] KOMPAKT Serie I
AT286-16 AT 386-SX AT 386-25
W 80286 Prozessor, 16 MHz W 80386-SX Prozessor, 16 MHz W 80386 Prozessor, 25 MHz
B 1 MB Speicher B 1 MB Speicher W 2 MB Speicher
W 525" + 3.5 Floppy W 525 + 3.5 Floppy W 5.25° + 3.5 Floppy

W 40 MB Festspeicherplatte W 40 MB Festspeicherplatte W 40 MB Festplatte (19 ms)
B Incl. DR-D0S 5.0 und W Incl. DR-DOS 5.0 und M Incl. DR-DOS 5.0 und

E ——

WINDOWS 3.0 WINDOWS 3.0 WINDOWS 3.0
Elnzelprels 1595- Einzelprels 1895- Elnzelprels 3295-
[ ] :EA-Ironnchrnme- i llg:ﬂ-Fazgangnlll?r e HIGHSCREEN °
onitor - X unkte - iy %
»PC-Kaufmann« 999- »PC-Kaufmann« 999 ll'sﬁnﬁngosﬁn:hrl-
tatt tatt
sl 2823- Wt 3593- ﬂ::‘,',';',,}ﬂz"m o
komplett nur komplett nur ¥PC-Kaufmann« 999-
9485~ '3185- e 5289
- = A4 \ GOV komplett nur
. 516 SPAren 336- DM! Sle sparen 408- DM! ’
T ——.. 1\4783 -

Sle sparen 506- DM!

VTR

,Klarer Testsieger ist der
Vobis Highscreen 486. So
viel Rechenleistung fiir so
wenig Geld brachte bei
Computer Persdinlich bisher
kein Testgerat.*

(Computer Persdinlich 5/91)

»Gomputer
Personlich«

vom Markt + Technik-Verlag
hat entschieden:

»SEHR GUT«

in der Oberklasse!

N
—

HIGHSCREEN"

TOWER 486

B 80486 Prozessor, 25 MHz

B 4 MB Speicher

W 525" + 3.5° Floppy

W 80 MB Festplatte (19 ms)

W Incl. DR-DOS 5.0 und
WINDOWS 3.0

Einzelprels

5995-
J’?-F Tf‘_';_ﬁ_‘ o 7
g A AS R ASHA S =Lh ]

LE 1024
B Strahlungsarmer Farb-

Monitor 1024 x 768 Punkte
Einzelprels 995-

»PC-Kaufmann« 999-

statt mg:_

einzeln
komplett nur

J72833

Sle sparen 706- DM!

———r —
o\ U]




Kiein und stark!

HIGHSCREEN 286 NOTEBOOK
Nur 3 kg fiir nur 3333- DM! Dafiir aber VGA und Festplatte!

Das haben Sie sich schon lange gewiinscht! Ein kompletter 286er Computer
im Aktentaschenformat fiir den schmalen Geldbeutel. HIGHSCREEN® hat ihn!

ZENTRALE:

Rotter Bruch 32-34
5100 AACHEN

Tel. 0241/500081
Telex 832389 vobis d

1000 BERLIN
Kurfiirstenstr. 101

030/2 13 94 80

1000 BERLIN
Kurfdrstendamm 162
030/8 91 20 15

1000 BERLIN-Steglitz
SchloBstr. 67

030/8 34 40 45

1000 BERLIN 47
Rudower Str. 132

030/6 62 66 90

2000 HAMBURG
Krohnskamp 15

040/2 79 46 76

2000 HAMBURG
Esplanade 41 (Finnlandh)
040/35 36 58

2000 HAMBURG-Altona
GroBe Bergstr. 179
040/3 89 51 42

2300 KIEL
Sophienblatt 74-78
0431/67 86 22

2400 LOBECK
GroBe Burgstr. 37
0451/7 44 03

2800 BREMEN
ViolenstraBe 37
0421/32 04 20

3000 HANNOVER
Berliner Allee 47
0511/81 65 71

3000 HANNOYER
Lange Laube 7

0511/1 52 36

3300 BRAUNSCHWEIG
Bohlweg 47

0531/1 32 34

3500 KASSEL
Finffensterstr. 4
0561/10 24 58

4000 DOSSELDORF
Wielandstr, 21
0211/35 99 64

4000 DOSSELDORF
Hittenstr. 5a

0211/37 17 18

4050 M'GLADBACH
Eickener Str. 12
02161/20 96 16
4100 DUISBURG 1
Fr.-Wilhelm-Str. 30
0203/2 78 63

4150 KREFELD
Ostwall 92

02151/80 07 93
4300 ESSEN
Huyssenallee 3
0201723 17 74
4400 MONSTER
Gelststr. 4

0251/53 20 01
4500 OSNABROCK
EM. Remarque Ring 3
0541/20 17 21
4600 DORTMUND
Hamburger Str. 110
0231/57 30 72
4630 BOCHUM
Nordring 51

0234/68 40 01
4790 PADERBORN
Glersstr. 22-24
05251/2 74 38
4800 BIELEFELD
Alfred-Bozi-Str. 14
0521/6 38 78

5000 KOLN
Mathlasstr. 24-26
0221/24 86 42
5000 KOLN
Barbarossaplatz 5
0221/24 51 05

5100 AACHEN
Templergraben 44
0241/40 42 29

5100 AACHEN

Rotter Bruch 20
0241/54 10 27

5100 AACHEN
Adalbertsteinweg 4
0241/53 47 39

5300 BONN
Minsterstr. 18 (Casslus-8)
0228/65 00 30

5400 KOBLENZ
SchloBstr./Casinostr. 49
0261/16 07 00

6000 FRANKFURT
Frankenallee 207/209
069/73 50 68

6000 FRANKFURT
Gutleutstr. 45

069/23 20 74

6100 DARMSTADT
Mathildenplatz 8 (Gericht)
06151/2 78 04

6200 WIESBADEN
Schitzenhofstr. 4
0611/30 70 12

6400 FULDA

Am Rosengarten 14
0661/7 82 66

6600 SAARBROCKEN
St Johanner Markt 26
0681/39 85 89

6800 MANNHEIM 1
Kalserring 36

0621/15 38 10

7000 STUTTGART
Marlenstr, 11-13
0711/60 63 36

7000 STUTTGART
HolzstraBe 19
0711/236 89 09
7500 KARLSRUHE
Krlegsstr. 27/29 (BGH)
0721/37 82 68

7750 KONSTANZ
Kreuzlinger Str. 18
07531/1 55 60

7800 FREIBURG
Kalser-Joseph-Str. 271
0761/3 06 06

8000 MONCHEN
Aberlestr. 3

089/77 21 10

8000 MONCHEN 81
Arabellastr. 7

089/9 10 29 68
8000 MONCHEN 45
Ingolstadter Str. 5
089/3 56 97 39

W 80286 Microprozessor, 12 MHz

M 1 MB Speicher

W 3.5° Floppy 1.44 MB

B 20 MB Festspeicherplatte

B LCD-Display hintergrundbeleuchtet

B VGA-Aufldsung 640 x 480 Punkte

B Anschliisse:

[ VGA-Farbmonitor

O Maus

O Normale, groBe AT-Tastatur

B Serielle- und Druckerschnittstelle

W Aufladbarer Akku incl. Netzteil

M Incl. DR DOS 5.0

8500 NORNBERG
Vordere Ledergasse 8
0911/23 29 95
8500 NORNBERE
Tafelfeldstr. 13
0911/4 46 66 72
8720 SCHWEINFURT
Seestr. 11

09721/18 53 13
8900 AUGSBURG
Jakoberstr. 16
0821/15 23 49

0-5300 ULLA-Weimar
An der Baumschule 3
0-5800 GOTHA
Marktstr. 24/26

0622/5 36 42

0-7030 LEIPZIG
Arno-Nitzsche-Str. 43-45
041/8 84 14 14

BIS

MICROCOMPUTER
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Bild 1: Eine VGA-Karte und
die mitgelieferten Treiberdisketten

Zweck und Funktion der Softwaretreiber

Wer ein Programm kauft, mufd es an seinen PC und des-
sen Peripheriegerite anpassen. Dazu dienen spezielle
Softwaremodule, die sogenannten Treiber. Sie sind ein
wesentlicher Baustein im Konzept des PC.
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s gibt PC-Anwender, die
E allein schon beim Wort

Druckertreiber die Flucht
ergreifen. Wenn ein Gerit am PC
nicht richtig funktioniert, steckt
oft eine falsche Treiberinstallation
dahinter. Folgen Sie uns deshalb
einmal in die interessante Welt der
Treibersoftware, denn sie ist trotz
aller Argernisse ein wesentlicher
Bestandteil des Erfolgskonzepts
PC.

Ohne Treiber
gabe es die
modernen PCs
nicht

Treiber klingt nach Sklaverei und
Gewalt — aber nur, weil man es
sich mit der Ubersetzung des eng-
lischen Worts “driver” so leicht
gemacht hat. “Getriebe* wire
vielleicht besser, denn damit ist
ein Gerit beschrieben, das eine
zur Verfiigung stehende Bewe-
gung einer neu gewiinschten Be-
wegung  anpafit.  AuBerdem
knirscht auch zwischen den Pro-
grammzahnridern manchmal al-
lerlei Sand, so daB das Bild gut
passen wiirde. Verstehen wir die
Treiber also als Antriebsgeriite.

Die Konstrukteure eines Autos ha-
ben das Problem, daB ein Benzin-
motor nur in hohen Drehzahlen
lduft, wihrend am Antriebsrad
viel geringere, aber variable Tou-
renzahlen gefragt sind. Hin und
wieder steckt auch der gleiche
Motor in schnellen, leichten
Sportwagen und groBen, schweren
Kombis.

Die Anspassung regelt jeweils das
Getriebe — je besser es abge-
stimmt wurde, desto harmoni-
scher lduft das Auto.

Ahnliche Probleme treten im PC-
Bereich auf. Nehmen wir als Mo-
tor einmal ein Malprogramm und
gehen wir davon aus, es konne in-
tern gleichzeitig 16 Farben und
eine Malfliche von 640 x 480
Punkten beherrschen.

Was passiert nun, wenn das Pro-
gramm auf den Markt kommt?
Kunde A hat einen PC mit einer
Bildschirmausriistung, die den
Programmwerten gerecht wird.
Als Drucker allerdings benutzt er
ein uraltes 9-Nadel-Gerit — ge-
kauft zu einer Zeit, als PCs heuti-
ger Leistungsklasse bestenfalls an
Bord des Raumschiffs Enterprise




zu sichten waren (und nur Mr.
Spock beherrschte sie).

Kiufer B besitzt zwar den neue-
sten Laser-kompatiblen Farbtin-
tenstrahldrucker, muff aber noch
mit einem zweifarbigen Bild-
schirm auskommen.

Kunde C schlieBlich hat selbst kei-
nen Drucker, darf aber seine Do-
kumente auf Diskette zum Lieb-
lingsonkel in die Firma geben, wo
sie  mittels DIN-A3-Industrie-
drucker aufs Papier gehdmmert
werden, und manchmal fihrt er
auch zu seiner Freundin, die einen
farbfahigen 9-Nadler hat. C’s PC
besitzt eine einfache Vierfarbgra-
fikkarte und minimale Speicher-
ausstattung.

Wie kommt unser Malprogramm
damit nun zurecht? Beginnen wir
beim Druckerproblem. Schwarz-
weiligerite sind aus praktischen
Griinden nach wie vor in er-
driickender Uberzahl. Das Pro-
gramm mub fiir die Papierausgabe
also ohnehin die Ubersetzung der
Farbténe in Grauwerte beherr-
schen, um erfolgreich zu sein.

Obendrein aber hat jeder Drucker
seine spezielle hochstmogliche
Auflosung — das bedeutet, daB er
die bedruckbare Fliche in ein
Punktefeld mit definierten Lings-
und Querwerten einteilt, wobei
die PunktgroBe oder eben die
Punktanzahl pro Flicheneinheit
nicht unter einen bestimmten Wert
fallen kann, der vielleicht durch
die GroBe der Drucknadeln und
die Genauigkeit der Mechanik ge-
geben wird. Ein 24-Nadel-Gerit
arbeitet feiner als ein 9-Nadel-
Drucker. Auflerdem braucht fast
jeder Drucker andere Befehle, um
etwa vom Textausdruck auf Grafik-
ausgabe umzuschalten.

. Der Begriff
Treiber ist
nicht eindeu-
tig definiert

Der bedauernswerte Hersteller
des Malprogramms konzipiert
deshalb den Programmteil, der
das intern gespeicherte Bild fir
den Ausdruck zubereitet, aus-
wechselbar und speichert auf den
Verkaufsdisketten eine ganze Rei-
he von entsprechenden Modulen,
die auf moglichst viele verbreitete
Druckermodelle abgestimmt sind.
Dann iiberldft er es dem Kunden

GRUNDLAGE

e L e B e e S Ay

e BRILS- RS ATt

und dem Installations-

programm, vor derer- | C:\>type config.sys

sten Benutzung dasje-

nige Modul im Haupt- | FILES = 30

programm zu veran- | BUFFERS = 15

kern, das der | SHELL = \COMMAND .COM /P /E:512
gegebenen Drucke- | BREAK = ON

rausriistung am nidch- | FCBS = 4,4

sten kommt. Aufler- | FASTOPEN = 255

dem wird vielleicht | LASTDRIVE = E

noch eine Umlei-

tungsmoglichkeit HISTORY = ON, 256, OFF

konstruiert, um fiir | Hipos = ON

den Drucker be-

summte Daten auch | ppyreg = C:\HIMEM.SYS /M:1
e i‘;slgabc DEVICE = C:\DRDOSNHIDOS.SYS /B=FFFF
Er:nim :Ef Diskerts | DEVICE = C:\WINDOUS\SHARTDRU.SYS 1024 256
ablegen zu konnen — 3 ¥
sskorembutioh fonils HIINSTALL COUNTRY : @?9,.0.\DRDDS\CUUHTRY.SYS
€% ki Rkl HIDEVICE = C:\DRDOSNANSI.SYS
Die genannten Modu- C:\>

le nun sind nichts an-

deres als Treiber —
Getriebebausteine,
die die interne Spra-
che und die Ausgabe des Pro-
gramms fiir die Drucker verstind-
lich umsetzen. Eine andere Mog-
lichkeit ist es, den eigentlichen
Druckertreiber im Programm als
“Alleskonner® zu konzipieren,
der bei der Installation lediglich
die Daten des vorhandenen
Druckers abfragt — den Befehl
zum Grafikausdruck etwa, die
Zahl der Nadeln, mogliche Auflo-
sungen und so weiter. Um es dem
Anwender einfach zu machen, hat
der Treiber vielleicht schon die
Daten der wichtigsten Druckerty-
pen gespeichert und erlaubt neben
der individuellen Anpassung die
Auswahl des Druckers aus einer
vorgegebenen Liste.

Manche Programme gehen noch
einen Schritt weiter und fragen die
Druckerdaten nicht direkt an der
Tastatur ab, sondern lesen sie aus
kleinen, mitgelieferten Textdatei-
en. Dies hat den Vorteil, daf§ der
Anwender, sofern er ein exoti-
sches und von den vorgegebenen
Typen  leicht  abweichendes
Druckermodell besitzt, die Text-
dateien einfach mit einer beliebi-
gen Textverarbeitung ansehen und
nach seinen Bediirfnissen dndern
kann, ohne gleich sédmtliche An-
gaben iiber den Drucker neu her-
ausfinden und eingeben zu miis-
sen. Aufierdem wird er so unab-
hingiger davon, fiir welche
Drucker der Hersteller iiberhaupt
Treiber anfertigt und muf bei
Standardmodellen trotzdem nicht

auf den Komfort der Listenaus-

wahl verzichten. Andererseits bie-
ten Programmbhersteller, die die
Treiber als fiir den Endkunden un-
verstindliche Programm-Module
liefern, manchmal Hilfsprogram-
me an, mit denen man auch der-
artige Treiber selbst erstellen
kann.

Wie auch immer — eingebiirgert
hat es sich, auch die Textdateien
mit den Druckerdaten als Treiber
zu bezeichnen. Wundern Sie sich
also nicht, wenn ein Hersteller da-
mit wirbt, seine Druckertreiber
ligen als Texte vor. Er mochte
dann auf die obengenannten Vor-
teile anspielen,

Treiber sind die
. Anschlufistellen
. der Software

i

Nun aber zuriick zum Malpro-
grammbeispiel. Das gleiche Pro-
blem wie bei den Druckern stellt
sich auch bei Bildschirmausrii-
stungen, und es wird auf dieselbe
Weise gelost. Die internen Fahig-
keiten des Programms werden je-
weils so an die vorhandene Ausrii-
stung gekoppelt, daB sie diese so
gut wie méglich ausnutzen. Beim
Minimal-PC des Kunden C muf
vielleicht sogar noch die Moglich-
keit geschaffen werden, einen Teil
des Bildes wihrend der Bearbei-
tung auf Diskette oder Festplatte
auszulagern — dann ist ein Trei-
ber vonnodten, der Hauptspeicher

Bild 2: Treiber werden in der Regel in die CONFIG.SYS eingebunden

auf Massenspeichern simuliert.
Der Einsatzbereich der Treiber ist
hiermit aber noch lange nicht aus-
geschopft, denn schlieBlich wol-
len von PC zu PC ja auch noch
Miuse, Scanner, Joysticks, Tasta-
turen und weitere Geréte optimal
genutzt werden. Die wichtigsten
Einsatzfelder sollen gleich nach-
einander besprochen werden,
aber zunichst sind noch ein paar
Anmerkungen dazu fillig, warum
die “Treiberei” denn so viel mit
dem Konzept PC zu tun haben
soll.

Der PC ist, wie Sie immer wieder
lesen und horen konnen, ein offe-
nes System. Jeder PC hat eine
vom Prozessor beherrschte Re-
chenzentrale, einen Speicher, ge-
normte Anschliisse und einen be-
stimmten Kern an Systempro-
grammen, auf deren normgerech-
te Reaktion sich jede Anwendung
und Erweiterung verlassen kann.
Entwickelt nun jemand eine neue
Maus mit nie dagewesenen Funk-
tionen — vielleicht mit variabler
Genauigkeit und eingebauter Zif-
ferntastatur — so mubB er sich zu-
nichst entscheiden, ob er sie {iber
die Steckkartenleiste oder die se-
rielle  Schnittstelle anschlieBen
lassen will. Die Maus muf} dann
tiber die entsprechenden Einrich-
tungen verfiigen, ihre Daten iiber
die gewihlte Schnittstelle an den
PC weitergeben zu konnen, und
sie muB natiirlich mit passendem
Kabel und Stecker geliefert

werden.
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Um die Daten aber auch wirklich
an die laufenden Anwenderpro-
gramme schicken zu kénnen, muff
auch auf der Seite der Software
die nétige Anpassung vorgenom-
men werden — eben iiber einen
Treiber, der auf Programmebene
das Gegenstiick einer speziellen
Kabel- und Steckverbindung dar-
stellt. In diesem Fall muf er Infor-
mationen, die die Maus zur Verfii-
gung stellt, dem Betriebssystem
oder dem BIOS des PC (dariiber
gleich mehr) an dazu bestimmten
Stellen iiberreichen. Getippte
Zahlen sollten etwa so auftau-
chen, als kimen sie von der nor-
malen Tastatur, und Mausbewe-
gungen miissen womdglich als Er-
satz fiirs Cursortippen aufbereitet
werden. Das erwihnte BIOS iibri-
gens ist das zentrale Ein- und Aus-
gabesystem, also quasi die Daten-
leitzentrale eines PC, und obwohl
es sich dabei um nichts anderes als
wiederum ein Programm handelt,
befindet es sich doch fest gespei-
chert in einem Baustein des Rech-
ners und wird bei jedem Einschal-
ten zuerst aktiviert.

Obwohl die BIOS-Vorgaben und
die Verarbeitungsfahigkeiten des
PC begrenzt und definiert sind,
kénnen iiber Treiber die unglaub-
lichsten Peripheriegerite und Pro-
gramme mit dem PC zusammen-
arbeiten. Ein gutes Beispiel sind
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die seriellen Miuse, die mit Hilfe
des Maustreibers einen Anschluf
des PC benutzen, der lange vor
der ersten Verwendung maus-
dhnlicher Zeigegerite eher zur
Dateniibertragung konzipiert
wurde.

Verfiigen Sie als Fahrzeugbesitzer
iiber das richtige Getriebe, kon-
nen Sie mit ihrem Automotor auch
die “Queen Mary“ an Land zie-
hen oder den Generator fiirs Kir-
mesriesenrad betreiben. Umge-
kehrt ist es aber auch moglich,
den vorhandenen Motor bei glei-
cher Karosse auszutauschen, was
auf der PC-Seite bedeuten konnte,
daB das Textprogramm fiir den
Heim-PC auch auf dem zugekauf-
ten Laptop liuft oder mit dem
Drucker der iibernéchsten Gene-
ration noch zu gebrauchen ist.
Unser Malprogramm konnte also
so konzipiert werden, daB es mit
kiinftig leistungsfahigeren Bild-
schirmausriistungen und Spei-
chern auch auf Geréten mit 6400 x
4800 Punkten zumindest noch
laufen kann.

Fiir die Ausbaufihigkeit der Rech-
ner und die Moglichkeit, immer
neue Erweiterungen zu ent-
wickeln und sie ilteren PCs in
weiten Grenzen ebenso zuging-
lich zu machen wie neuen, ist die
Verwendung von Geritetreiber-
programmen sicherlich ein eben-

- {F1=HILFE>

Bild 3: Druckertreiber bieten viele Méglichkeiten der Aussteuerung

so wichtiger Grund wie das eben-
falls freie Steckkartensystem die-
ser Computerklasse. Die Steck-
plitze ermdglichen nur, Bauteile
liber definierte Anschliisse in den
Funktionsbereich des Rechners zu
integrieren — die eigentliche Ver-
wendung der Elektronik auf den
Zusatzplatinen muB von der Soft-
ware gesteuert werden.

Soviel zundchst zum Funktions-
prinzip der Treibersoftware. Wen-
den wir uns nun der Praxis zu, in

der Sie selbst zuweilen mit
Treiberprogrammen  hantieren
miissen.

- Der Teufel

. steckt im

Detail

Dem mit Abstand entnervensten
Treiberproblem begegnet der
Computerbesitzer bei der Drucker-
anpassung. Gute Installations-
programme konnen zwar viele In-
formationen iiber eine Computer-
anlage direkt an dazu bestimmten
Stellen im Rechner abfragen
(Bildschirm, Speicher und man-
che Miuse sind Beispiele dafiir),
miissen sich bei den Druckeranga-
ben aber vollig auf die Auswahl
des Anwenders verlassen. Und
schon nimmt das Drama seinen

Lauf. Selbst wenn fiir hundert
Drucker eigene Treiber vorhan-
den sind, besitzen Sie bestimmt
den hundertersten.

Die Druckerhersteller haben
selbst ein wenig Abhilfe geschaf-
fen, indem sie ihre Gerite oft zu
marktfithrenden Geréten kompati-
bel machen — so verstehen die
meisten 9-Nadel-Drucker entwe-
der die Befehle fiir ein Epson-
oder ein IBM-Modell, 24-Nadler
orientieren sich am Epson LQ
oder an NEC-Modellen, und La-
serdrucker sind entweder HP-
Laserjet—éhnlich oder verstehen
die  Normsprache Postscript.
Manchmal 16st sich das Problem
des fehlenden Druckertreibers
also dadurch, daB Sie nachlesen
oder beim Anbieter erfragen, zu
welchen Modellen Thr Drucker
kompatibel ist.

Wie immer steckt der Teufel aber
im Detail. Um ihre Modelle von
denen anderer Hersteller abzuset-
zen, statten Anbieter ihre Geriite
mit Sonderfunktionen aus — von
zusitzlichen Schrifttypen iiber Pa-
pierfiihrungshilfen bis zum Farb-
druck. Fehlt dann fiir die eigene
Textverarbeitung der zugehorige
Sondertreiber, sind diese Funktio-
nen nur iiber Programmierkiinste
zu nutzen, und der scheinbar vor-
teilhafte Kauf erweist sich als Ar-
gernis. In solchen Fillen sollten
Sie sich sowohl beim Druckerher-
steller als auch beim Programm-
anbieter nach speziell fiir Thr Ge-
rit angefertigten Treibern erkun-
digen. Durchforsten Sie Ihr Pro-
gramm in jedem Fall nach
Treibern, die méglichst viele der
von Threm Drucker unterstiitzten
Funktionen beherrschen, denn oft
wird bei der ersten Installation nur
ein Minimaltreiber aktiviert, der
dann zwar Texte zu Papier bringen
kann, kompliziertere Wiinsche
wie Proportionalschrift oder Kur-
sivdruck aber ignoriert.

Die Folgen eines falsch installier-
ten Druckertreibers duBern sich
auf verschiedenste Art. Unser
viertes Bild zeigt einen Grafikaus-
druck mit falschem Druckertrei-
ber. Oft ist beim Grafikdruck zu
schwacher oder — bei 9-Nadel-
Treibern mit 24-Nadel-Druckern
— langgezogener Druck zu be-
wundern. Im Extremfall zeigt sich
statt Grafik nur Zeichengewirr.

Beim Textdruck weisen oft ver-
tauschte Zeichen, Fehler beim Pa-
piervorschub oder verlorengegan-
gene Formatierungen auf falsche




Treiber hin. Manchmal ist dann
aber auch die Einstellung des
Druckers schuld, was besonders
drgerlich ist, wenn ein Drucker
beispielsweise von einem Pro-
gramm als Epsongerdt und vom
anderen als IBM-Drucker ange-
sprochen wird. Dann werden Sie
in einem Fall bestimmt auf die
Umlaute verzichten miissen.
Sprechen Sie also moglichst in je-
dem Programm Thren Drucker
gleich an. Beachten Sie auBer-
dem, daB manche Programme
(wie etwa Works) fiir Grafikaus-
druck und Textausdruck zweierlei
Treiber installieren und daB
manchmal Treiber nicht nur in-
stalliert, sondern auch im Pro-
gramm noch einmal ausgewahlt
werden miissen.

Die Installation der Treiber fiir
Grafikkarten, bei Seitengestal-
tungsprogrammen oder etwa Win-
dows 3.0, hdufig verbunden mit
der Generierung von Zeichensit-
zen zur getreuen Abbildung von
Druckseiten auf dem Monitor, ist
meist deshalb nicht so schwierig,
weil es nur wenige Grundtypen
gibt und moderne Installations-
programme oft selbst herausfin-
den, welche Karte im PC steckt.
AufBlerdem gibt es nur wenige
Standards — einmal die leistungs-
miBig aufsteigende Reihe CGA,
EGA, VGA und andererseits die
Sonderlosung “Hercules*®,

Will Thr Programm einen Hercu-
lestreiber benutzen und die Karte
ist ein Exemplar der erstgenann-
ten “Familie® oder umgekehrt, so
bekommen Sie gar kein Bild.
VGA aber versteht auch die CGA-
und EGA-Ansteuerung, und EGA
kann immerhin noch CGA-Karte
“spielen”. Auch dabei heiBt es
aufpassen — manch einer hat
schon monatelang seine VGA-
Karte im leicht geringer detaillier-
ten EGA-Modus betrieben, ohne
den Leistungsverlust zu bemer-
ken. Man kann dies aber auch ab-
sichtlich tun, weil normale VGA-
Karten, sofern sie nicht reinen
Text darzustellen haben, nur bis
zum EGA-Modus flimmerfrei ar-
beiten.

Viele EGA- und VGA-Karten bie-
ten grofiere Leistung, als es ihr
Standard vorsieht. Auch dies
funktioniert nur, wenn Treiber fiir
Thr Programm mit der Karte gelie-
fert werden, und kann sie iiber au-
tomatische Installationsprogram-
me meist nicht aktiviert werden.
Notfalls gilt auch hier: Nachfra-
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Bild 4: So etwas wird gedruckt, wenn ein falscher Treiber geladen ist

gen beim Karten- und beim Pro-
grammbhersteller lohnt sich im-
mer. Eine Art Treiber sind auch
die zu vielen Karten gelieferten
Programme zum bewufiten Um-
schalten der Karte in verschiedene
Betriebsmodi (Siehe Bild 3).

Ein “Cliibchen* besonderer Art
bilden die schon genannten Maus-
treiber, weil einige von ihnen in
diversen Programmen unglaubli-
che Fehler auslosen konnen —
etwa vollige Zusammenbriiche
der Bildschirmdarstellung. Maus-
treiber werden nicht nur zur
Maus, sondern hiufig auch zu
Programmen wie etwa Windows
mitgeliefert. Bei Problemen lohnt
es sich deshalb, moglichst alle
vorhandenen Treiber einmal mit
der eigenen Maus auszuprobie-
ren. Ein Maustreiber muB iibri-
gens immer vor dem Programm
geladen werden, in dem die Maus
benutzt werden soll. Ein Sonder-
fall ist der zum Highscreen-High-
paq gelieferte Treiber “Mausall®,
der die Mausbenutzung auch in
Programmen erlaubt, die dies gar
nicht vorsehen, indem er die
Maussignale als Cursortasten-
steuerung “tarnt®.

Fiir die Treiber von Sondergeriten
wie Plotter oder Scanner gilt das
bisher Erklirte ebenfalls. Ganz
zum SchluB soll nun aber noch
eine Reihe von Treiberprogram-
men zur Sprache kommen, die di-
rekt zum Betriebssystem DR DOS
gehoren. Uber ihre Moglichkeiten
und Funktionen liefen sich aller-
dings Biicher schreiben, so daB
wir uns an dieser Stelle auf kurze
Hinweise beschrinken miissen.

Die meisten Systemtreiber , oft
mit der Namensendung .SYS,
werden in der Datei CON-
FIG.SYS notiert, die der PC bei
jedem Startvorgang liest . Die In-
stallation der Treiber wird zu-
meist mit dem Befehl DEVICE=
cingeleitet — in den Kapiteln “An-
passung Thres Systems“ und
“Umschaltung der Codetabellen®
des DR-DOS-Handbuchs wird
die Vorgehensweise genau be-
schrieben.

Einige Treiber

- werden bereits
. mitdem
Betriebssystem
ausgeliefert

Die wichtigsten Treiber haben fol-
gende Funktionen: HIDEVICE,
HIINSTALL und HIDOS sowie
EMM386.SYS und EMMX-
MA.SYS dienen der optimalen
Ausnutzung des AT- oder 386er-
Speichers. Ein typisches Anwen-
dungsgebiet, denn DOS kann aus
historischen Griinden eigentlich
nur 640 kByte nutzen, wihrend
die Treiber diese Grenze authe-
ben. CACHE.EXE richtet einen
Zwischenpuffer fiir Festplattenda-
ten ein, der den Zugriff beschleu-
nigt, VDISK.SYS verwandelt ei-
nen Teil des Hauptspeichers in
eine Pseudofestplatte.

ANSI.SYS ist wiederum ein Stan-
dardprogramm, das fiir Tastatur
und Bildschirm zusitzliche Mog-

lichkeiten wie Programmierbar-

keit und Farbverwendung bereit-
stellt.

DRIVPARM erlaubt die Defini-
tion von Daten fiir ein bereits in
den PC integriertes Laufwerk,
DRIVER.SYS erweitert diese
Moglichkeit um die Aufnahme
neuer Laufwerke ins System. Eine
Sache fiir sich sind die Treiber
DISPLAY.SYS fiir die Grafikkar-
te, PRINTER.SYS fiir den
Drucker und COUNTRY.SYS so-
wie NLSFUNC und CHCP. Diese
erlauben den Wechsel in linder-
spezifische Zeichensitze mit ih-
ren teilweise kuriosen Umlaut-
und Ziffernzeichen sowie den je-
weiligen Datums- und Zeitfor-
maten.

KEYB.COM ermoglicht die An-
passung der Tastatur an linderspe-
zifische Gegebenheiten — so er-
halten Sie mit KEYB GR+ bei-
spielsweise die deutsche Stan-
dardtastaturbelegung.

Wichtig ist noch  GRA-
PHICS.COM, das nach dem Auf-
ruf im Speicher verbleibt und es
erlaubt, beim Druck auf die Print-
Screen-Taste oder die Drucktaste
nicht nur Text-, sondern auch Gra-
fikbildschirme auszugeben.
GRAFTABL kann altertiimliche
CGA- und MGA-Grafikkarten mit
Sonderzeichen ausstatten.

Damit wire unser Treiberrund-
gang beendet — iiber die System-
treiber werden wir Sie nach und
nach noch eingehend unterrich-
ten. Bis dahin wiinschen wir mog-
lichst wenig Arger mit Treiber-
programmen.

(Johannes Wiele/sb)
HIGHSCREEN MAI/JUNI'91
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in Computer ist kein “um-

weltneutraler™ Gegen-

stand. Er macht Larm und
erwirmt die Umgebung. Beides
aber halt sich in Grenzen, und je-
der Benutzer hort und fiihlt, was
der PC da von sich gibt.

Beim Monitor ist die Lage schwie-
riger: Man vermutet gesundheits-
eefihrdende Einflisse, die man
mit keinem Organ wahrnehmen
kann. Wirklich nicht? Ein Teil der
“Emissionen™ ist durchaus spir-
bar. Bringen wir also Licht ins
Dunkel der Bildschirmgefahren.

Die Gefahren-
quelle ist die
Bildrohre

Einige Leser konnen wir sofort
beruhigen. Die Strahlungsgefahr
gcht von den fernseherihnlichen
Monitoren  aus, mit  denen
Schreibtisch-PCs ausgestattet
werden.  Flache Anzeigeschirme
von Laptops und Notebooks. Klei-
nen tragbaren PCs also, kdnnen
Ihnen schhimmstenfalls “norma-
le” Augenschiden und Verspan-
nungen bescheren dann nim-
lich. wenn Sie diese PCs lange bei
schlechtem Licht und in gezwun-
gener Sitzhaltung benutzen.

In unserem Fall geht es vor allem
um die Bildrohren der Monitore.
Ftwas vereinfacht kann man sich
thre Funktion so vorstellen: Am
hinteren Ende der Rohre, dem in
unserem Bild erkennbaren “Fla-
schenhals™, sitzt eine Vorrichtung,
die iiber glithendes Metall negativ
elektrische  “Teilchen
namlich die Elektro-
nen. deren Beweglichkeit in me-
tallischen Leitern auch den Trans-
port elektrischen Stroms iiber Ka-

geladene
Treisetzt
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bel moglich macht. Etwas weiter
vorne in der Rohre befindet sich
eine positiv geladene Metallplatte,
die die Elektronen anzieht. Sie hat
in der Mitte eine Offnung. Durch
diese schieen die beschleunigten
Teilchen weiter in Richtung Roh-
renvorderseite,
Starke Magnete und andere Vor-
richtungen entlang des Wegs der
Elektronen sorgen dafiir. daff sie
einen scharf gebiindelten Strahl
bilden. Dal man diesen Strahl
durch Magnetfelder beeinflussen
kann, nutzt man dann auch zur ei-
gentlichen Bilderzeugung: Kurz
bevor sich die Rohre zum Bild-
schirm erweitert, werden rings
um ihren Hals weitere, wiederum
sehr starke Elektromagnete ange-
ordnet, die den Elektronenstrahl
prizise auf jeden Punkt des Bild-
schirms lenken kdnnen. Das Bild
entsteht dadurch, dafy der Elektro-
nenstrahl Zeile fiir Zeile alle Bild-
punkte des Monitors  derart
schnell mit genau bemessener
Stirke nacheinander trifft, daf da-
bei das umumgingliche Flimmern
dem menschlichen Auge entgeht
sofern der Monitor gut ist. An
der Mattscheibe treffen die Elek-
tronen auf cine Phosphorschicht,
die sie abbremst. Die dabei frei-
werdende Energie wird vor allem
in Form von Licht abgegeben
das Bild baut sich auf.
Mit dieser Beschreibung sind die
Emissionsquellen cines Monitors
schon genannt. Lassen Sie uns
von vorn beginnen, also bei der
Mattscheibe. Beim Auftreffen der
Elektronen auf die erwiihnte Phos-
phorschicht entsteht auBier Licht
nimlich auch Roéntgenstrahlung.
Von ihr allerdings haben Sie we-
nig zu befiirchten, denn das Glas
der Bildrohre hilt diese gut er-
forschten Emissionen bei moder-

Erstrebenswerte

Angeblich konnen Computermonitore krank machen.
Grund genug, einmal die Fakten zu beleuchten.

nen Bildschirmen derart effektiv
zuriick, dal} selbst kritisch einge-
stellte Wissenschaftler fiir diesen
Bereich Entwarnung geben.

" Die Strahlungs-
felder der Moni-
tore pulsieren

Der  Elektronenbeschuf  der
Frontscheibe bewirkt auBierdem
eine statische Aufladung der Bild-
rohre. Sie haben diesen Effekt
vielleicht schon kennengelernt,
wenn Sie mit Kunststoffschuhen
iiber Teppiche oder bestimmte
Bodenbelige  geschlurft  sind.
Beim Bertihren eines Metallge-
genstandes bekommen Sie dann
einen kleinen Schlag. Wenn Sie
ein  Kunststofflineal an  einem
Pullover reiben, konnen Sie selbst
solch eine Aufladung erzeugen
und dann mit dem Lineal Papier-
schnitzel oder Styroporkriimel
aufsammeln. Wer mit der Hand
nah am Monitor vorbeistreicht,
bemerkt das statische Feld viel-
leicht durch leises Knistern.

Das Feld baut sich vor der Matt-
scheibe auf und setzt Augen und
Haut einem Staubbombardement
aus, das Reizungen auslisen
kann. Das statische Feld hingt in
seiner Auswirkung vom jeweili-
gen Raumklima ab — je trockener
die Luft, desto schlimmer wird es
spiirbar.

Besonders umstritten sind in letz-
ter Zeit die Auswirkungen der mo-
nitoreigenen  magnetischen  und
clektrischen Felder. Bewegt sich
ein leitfihiger Gegenstand in ei-
nem Magnetfeld, entsteht darin
cin elektrischer Strom. Dies ge-
schicht auch. wenn der Leiter fest-
licgt und sich das Magnetfeld be-
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A r m “ t Was ist ein “strahlungsarmer Monitor“?

Bild 2: ...und ein strahlungsarmer Monitor. Das Metallgehiuse
ist deutlich erkennbar
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wegt — etwa durch Richtungs-
oder GroBendnderungen, wie es
bei den Magneten zur Ablenkung
des Elektronenstrahls fortwih-
rend geschieht. Umgekehrt ent-
steht um den Leiter eines flieBen-
den Stroms wiederum ein Mag-
netfeld — gerade das macht den
Bau der nun schon mehrfach er-
wihnten Elekromagnete aus feld-
verstirkenden Drahtspulen erst
moglich. Wie Sie unserer Be-
schreibung entnehmen konnen,
hat man es im Monitor mit stindig
aufeinander wirkenden elektri-
schen und magnetischen Feldern
zu tun. Die Elektronenstrahler-
zeugung geschieht mit elektri-
schen Feldern, die Ablenkung
durch magnetische. Beide Feldty-
pen setzen sich auBerhalb des Mo-
nitors in sehr geringer Stirke fort.

=

Auch mensch-
liche Zellen

- kommunizieren
. elektrisch

Bisher registrierte man nur die
Wirkung sehr starker und hoch-
frequenter, also schnell wechseln-
der Felder auf die Temperatur des
Kérpergewebes, wihrend man
schwache Felder wie die um Elek-
trogerite und Leitungen herum
fiir harmlos hielt. SchlieBlich, so
argumentierte man, lebe der
Mensch ja auch stindig im Erd-
magnetfeld.

Dieser Vergleich allerdings hinkt.
Die erwihnten vielen Magnete
und die wiederum Magnetfelder
erzeugenden  Elektronenstrome
im Monitor dndern ihre Wirksam-
keit teils in duBerst kurzen, teils in
lingeren Intervallen. Dieses viel-
faltige Pulsieren, das durch die
rhythmischen “Umleitungen® des
Elektronenstrahls in verschieden-
sten Frequenzen, aber auch durch
die im Wechselstromtakt schwin-
genden Netzteilfelder entsteht,
unterscheidet die elektromagneti-
sche Strahlung eines Monitors von
der fast aller anderen Haushalts-
gerite mit Spulen, Trafos, Kabeln
und Motoren. Auch das Erdmag-
netfeld ist ginzlich anderer Art,
denn es ist — man denke an den
KompaB — recht gleichmiBig,
weil es zum Gliick nicht von Ge-
neratoren gespeist wird.

Gerade bei den pulsierenden Fel-
dern muBte man feststellen, daf
sie in den Zellen kleine Strome
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Anode

Das Grundprinzip einer
Kathodenstrahlrohre

Strahl
Leucht-

schicht

Ablenkung

(Biindelung)

ausgesandte
Elektronen

kanone
Fokus

Abb.: Das Funktionsprinzip einer Kathodenstrahiréhre

hervorrufen, die der GréBenord-
nung und Frequenz derjenigen
Stréme entspricht, mit der auch
die Korperzellen selbst Informa-
tionen austauschen. Medizinisch
ldBt sich dies iiber die Anregung
des Zellwachstums zu Heilungs-
zwecken nutzen, aber andererseits
konnte auch die Aktivitit bosarti-
ger Zellen gesteigert oder das
Nervensystem gestort werden.
Versuche legen auBerdem die Ver-
mutung nahe, gerade werdendes
Leben werde durch solche Strah-
lung geschidigt. Davon abgesehen
gilt als gesichert, daBf gerade die
langsam pulsierenden Felder den
Aussto von Kalziumionen an
Zellwinden erhéhen, ohne daB
man allerdings weil, was dies be-
wirkt.

Noch immer fehlen exakte Bewei-
se fiir die Schédlichkeit der festge-
stellten Wirkungen. Der mensch-
liche Korper aber hat sich iiber
Tausende von Jahren in einer Welt
herangebildet, in der es schwin-
gende elektrische und magneti-
sche Felder wie die vom Monitor
ebensowenig gab wie die Hun-
dertschaften von synthetischen
Stoffen, die die Chemie in weni-
gen Jahren entwickelt hat und die
sich nun immer mehr als Allergie-
ausloser entpuppen. Schon des-
halb sollte man jede unnatiirliche
Emission vermeiden. Und beim
Monitor geht es sogar ohne die ge-
ringsten Einbufien an Funktiona-
litdt.

Es ist nicht schwierig, die Strah-
lungen eines Monitors extrem zu
reduzieren. Ein metallener Ab-
schirmkifig sperrt elektrische
Felder weitgehend im Inneren des
Monitors ein, eine leitende Bild-
schirmbeschichtung mit Anschluf

an den Nulleiter der Steckdose
baut statische Aufladung ab, und
magnetische Felder lassen sich
durch geschickten Bau der Spulen
oder zusitzliche Spulenmagnete
reduzieren, die die AuBenwirkung
der Storquellen wieder aufheben.
Oft helfen schon qualitativ hoher-
wertige Bauteile. Schitzungen des
finanziellen Mehraufwands
schwanken zwischen null und
200,— DM.

Es ist keine

-~ Kunst,

~ strahlungsarme
. Monitore zu
bauen

Die Frage ist nun, wie man einen
strahlungsarmen  Monitor  be-
kommt und woran man ihn er-
kennt. Testen im Geschift ist ja
nicht einmal bei der statischen
Aufladung sonderlich aufschluB-
reich.

Normen miissen also her und ent-
sprechende Nachweise. Leider
fehlen noch konkrete europdische
Vorgaben, und in Deutschland
sieht es diister aus. Hierzulande
gibt es zur Emissionspriifung zu-
nichst einmal zwei Vorschriften:
VDE 0871 und VDE 0848. Die er-
ste hat mit der Gesundheit des An-
wenders so gut wie nichts zu tun,
weil sie auf die Funk-Storwirkung
eines Gerits auf andere “Sender
und Empfinger” wie Radios und
Fernseher zielt und zum Beispiel
die elektrostatischen Felder gar
nicht beriicksichtigt.

Die zweite VDE-Norm bedenkt
zwar den Anwenderschutz, kop-

pelt aber ihre obendrein nicht all-
zu strengen Vorgaben nicht an er-
gonomische Forderungen wie
Flimmerfreiheit, ZeichengroBe
oder Kontraste. Das aber wire
dringend notig, weil gerade groBe
Monitore mit schnellem Bildauf-
bau, vielen Farben und hoher
Auflosung starke Rohrenaggrega-
te benétigen und deshalb auch po-
tentiell stirkere Storfelder er-
zeugen.

Orientierungs-
punkt ist die
schwedische
~ “MPR“-Norm

“Norm der Wahl“ sind deshalb
fir Hersteller und Kéufer derzeit
die schirferen  schwedischen
“MPR*“Empfehlungen, die im-
merhin den grofiten Teil der be-
schriebenen Gefahrenquellen ab-
decken. Das fiir sie verwendete
MeBverfahren sucht dort nach
Wirkungen, wo der Anwender
sitzt — nah am Monitor nidmlich.
AuBerdem wird berticksichtigt,
daff die Strahlungen durchaus
nicht allesamt in Richtung des Be-
nutzers gerichtet sind, sondern
unter Umstinden gerade den Kol-
legen im GroBraumbiiro treffen
konnen. Dariiber hinaus beinhal-
ten sie auch ergonomische Ge-
sichtspunkte.

Die “MPR“-Norm, kontrolliert
vom  Strahlenforschungsinstitut
“SSI¥, ist aus der Zusammenar-
beit von staatlichen Stellen mit
Angestelltengewerkschaften ent-
standen und gilt in Schweden fiir
den offentlichen Dienst verbind-
lich. Die fiir die Entwicklung heu-
tiger “strahlungsarmer“ Monitore
mafgebliche Version ist von 1988,
In diesem Jahr soll es noch Ver-
besserungen geben. Kurzum:
“Strahlungsarm nach schwedi-
scher Norm* ist die beste Empfeh-
lung fiir einen gesundheitsorien-
tierten Monitorkauf. Vergessen
Sie aber nicht, wie wichtig eine
hohe  Bildwiedergabefrequenz
(nicht unter 70 Hz), eine Schwarz-
auf-weiB-Darstellung und eine
GroBe von mindestens 14 Zoll fiir
Thre Augen und Nerven sind ...

Einen Testbericht iber einen
strahlungsarmen Monitor finden
Sie in dieser Ausgabe auf Seite 88.

(Johannes Wiele/hr)
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omputer sind aus Biiros
c kaum noch wegzudenken,

und wo noch keine sind,
werden sie wohl in absehbarer
Zeit Einzug halten — oft sehr zum
Leidwesen der Angestellten, die
mehr oder weniger ins kalte Was-
ser geworfen werden und die ge-
wohnte Arbeit nun mit Hilfe des
suspekten “Kollegen* erledigen
sollen. Wir wollen Thnen die
Angst vor der “Kiste® nehmen
und Ihnen zeigen, wie Sie Thre Bii-
roarbeiten mit dem Computer
noch effektiver gestalten konnen,
egal ob im Biiro, fiir den Verein
oder fiir rein private Zwecke.

Wenn Sie sich mit buchhalteri-
schen Aufgaben befassen, dann
kennen Sie den Arger — mal
stimmt eine Zahl nicht, weil man
sich aufgrund einer Stérung nicht
voll konzentriert hatte, mal fehlt
irgendwo irgendein Beleg, mal ist
die Seite zu klein fiir die vorgese-
henen Eintragungen. Was tun Sie
also? Richtig: Sie schreiben alles
komplett neu — schlieBlich soll
Thr Bericht ja ordentlich und sau-
ber aussehen!

Vom Fingerzahlen zum ~ Bilanzen mit

: dem Computer
elektronischen Rechenblatt  erstellen

— Daf der Computer IThnen auch

a e en a u a Ion hier eine Menge Arbeit abnehmen
kann, vermuten Sie bestimmt

schon. Sicher, fehlende Belege

=
q kann er auch nicht herbeischaffen,
| darum miissen Sie sich schon
selbst kiimmern. Aber rechnen,
das kann er wie ein Weltmeister —

nicht zuletzt deshalb wird er ja
auch oft “Rechner genannt ...

In unserer Reihe uiber die wichtigsten Programm- DiB'Sie fﬁr'wlcg\il Bzrechmlmgs—
o = . - . arbeiten keine reBverwaltung

gattungen, die besonders auch fiir die Biiroarbeit benutzen kénnen, wissen Sie na-
- - - tiirlich schon selbst. Die Pro-
eingesetzt werden, geht es in dieser Folge um gramme, die fir diese Art von Ar-
= — dia i = “ beit bendtigt werden, tragen den

Adam Rieses Vollendung - die “rechnenden Blatter Kottt Naitien “Thelles
der Tabellenkalkulation. kalkulation®“. Was eine Tabelle ist,

brauchen wir Ihnen sicher nicht
zu erkldren, und der Begriff Kal-
kulation ist Thnen aus Threr Arbeit
wohl auch nicht unbekannt. Die
Bezeichnung fiir den genannten
Programmtyp bedarf aber wohl
doch einiger erlduternder Worte.

Gehen Sie doch einfach mal
Schritt fiir Schritt durch, wie Sie
normalerweise eine Bilanz erstel-
len (vielleicht haben Sie gerade
eine in der Nihe liegen?): Sie ha-
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Datei Bearbeiten

ben verschiedene Spalten und Zei-
len, die mit den entsprechenden
Zahlenkolonnen und Beschriftun-
gen {iber den Sinn und Zweck die-
ser Kolonnen gefiillt werden, bei-
spielsweise Posten, Einkaufswert,
Verkaufspreis, MwSt, Endpreis,
Rabatt und vieles mehr. An irgend-
einer Stelle miissen auch die Zah-
lenkolonnen miteinander in Bezie-
hung gesetzt werden: aufsummie-
ren, Mittelwert bilden, Gewinn-
spanne ermitteln und so weiter
—also jede Menge Rechenarbeit!

% Elektronische
. Rechenblatter

Genauso, wie Sie diese Arbeits-
blitter auf dem Papier ausfiillen,
kénnen Sie sich auch bei einer Ta-
bellenkalkulation ein “elektroni-
sches Arbeitsblatt® (neudeutsch:
Worksheet fiir Arbeitsblatt oder
Spreadsheet fiir Rechenblatt) er-
stellen, in dem Sie die gleichen
Eintragungen vornehmen kénnen.
Worin da der Fortschritt liegt?
Nun, ganz einfach in den Funktio-
nen, die Thnen Ihre Tabellenkalku-
lation bietet:

® Sic konnen Formeln fiir Be-
rechnungen eingeben, die der
Computer fiir Sie erledigt — ohne
einen Wert zu vergessen oder Zif-
fern zu vertauschen.
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Kreditsunne
Zinssatz (Jahr)
Laufzeit (Jahre)
Zahlungsraten (Jahe)
fnf angsdatun

Monatliche Zahlung

19.988 DM
11,82

5

12

.89

Gesantzahl der Zahlungen 68

® AuBerdem kann Ihr elektroni-
sches Arbeitsblatt (fast) beliebig
lang und breit sein, im Gegensatz
zu Threm Papierblatt. Ein elektro-
nisches Arbeitsblatt verfiigt in der
Regel iiber 64 senkrechte Spalten
und 254 waagerechte Zeilen
—insgesamt stehen Thnen also
iiber 16,000 Felder zur Verfiigung,
in die Sie beliebig Texte, Zahlen
oder Formeln eintragen konnen!

® Die Spalten werden fortlaufend
mit Buchstaben gekennzeichnet,
die Zeilen sind durchlaufend nume-
riert. Die Felder (bei der Tabellen-
kalkulation spricht man von “Zel-
len*) werden einfach mit ihrem Na-
men (zum Beispiel “A3* oder
“F8*, wie beim Schachspiel ...)
angesprungen. Das erleichtert die
Orientierung, etwa bei der Einga-
be von Formeln (“A3+A4+A5¢
berechnet einfach die Summe aus
den Inhalten der Felder A3, A4
und AS5).

® Und, was noch viel angeneh-
mer ist: Fehler sind iiberhaupt
kein Problem. Sie dndern einfach
den entsprechenden Wert auf dem
Bildschirm, ohne daB Sie die
komplette Auflistung neu schrei-
ben miissen. Wenn Sie fiir die Zei-
le oder Spalte bereits eine mathe-
matische Formel angegeben ha-
ben, berechnet der Computer au-
tomatisch den neuen Wert fiir die
komplette Kolonne! Das gilt iibri-

1752 markieren. Erueitern Sie die Markierung bi

Bild 1: MS-Works integriert Textverarbeitung, Datenbank und Tabellenkalkulation

gens auch dann, wenn Sie weitere
Werte in die Kolonne eintragen.
® Auf diese Weise lassen sich
auch Testberechnungen durchfiih-
ren — einfach den jeweiligen Wert
dndern, und ein Blick auf den
Bildschirm sagt Thnen, was wire,
wenn ... SOLL-IST-Berechnun-
gen und Simulationen sind damit
eine Sache von wenigen Hand-
griffen.

® Wenn lhnen die Darstellung
nicht gefillt und Sie eine Kolonne
lieber woanders haben wollen,
verschieben Sie sie einfach —
auch das kénnen Sie tun, ohne die
komplette Bilanz neu schreiben zu
miissen.

® Zahlen, die hidufig auftreten,
brauchen Sie auch nicht jedesmal
neu einzugeben — mit der Kopier-
funktion werden sie an jeder be-
liebigen Stelle auf Threm Arbeits-
blatt iibernommen.

® Und, last, but not least: Stellen
Sie sich einmal vor, wie [hr
Schreibtisch aussieht, wenn Sie
eine Bilanz handschriftlich erstel-
len: Bleistift, Lineal, Radiergum-
mi, Anspitzer, Papier, Rechnun-
gen und Belege, Taschenrechner
und, und, und ... Mit der Tabel-
lenkalkulation im Computer ha-
ben Sie gleichzeitig einen aufge-
rdumten Schreibtisch!

Wenn Sie jetzt auf den Geschmack
gekommen sind, dann sollten Sie

an dieser Stelle aufhoren, diesen
Beitrag zu lesen und sich gleich
dem dritten Teil unseres Works-
Kurses (S. xxx) in dieser Ausgabe
der Highscreen HIGHLIGHTS
zuwenden und ein wenig herum-
experimentieren — vielleicht ma-
chen Sie sich zur Ubung mal eine
kleine Auflistung Threr monatli-
chen Ausgaben? Und am Wochen-
ende, damit Thnen die Decke nicht
auf den Kopf fillt, nehmen Sie
sich das Programm, das Sie in Ih-
rer Firma benutzen, einmal zu
Gemiite und iiberraschen Thren
Chef am Montag mit einer saube-
ren Kalkulation. Ein paar Bonu-
spunkte werden Thnen gewiB sein,
und kiinftig haben Sie bei ihm si-
cher einen Stein im Brett ...

Auch Thre Vereinsabrechnungen
als Kassenwart konnen Sie so er-
heblich vereinfachen, und Ihre
Vereinskollegen werden Sie um
Ihre Fihigkeiten beneiden.

Sicher kennen Sie das auch von
Personalversammlungen, Vereins-
sitzungen und dhnlichen wichti-
gen Veranstaltungen: Die Jahres-
bilanz ist fillig, und der Kassen-
wart oder ein sonstig Zustindiger
erschligt seine Zuhorer mit Zah-
len, die er von seinem mithsam er-
stellten Geschiftsbericht abliest
— ein Greuel fiir jeden Zuhdorer,
bei aller Wichtigkeit, die diesen
Zahlen zukommt. Dabei wiire es
so einfach ...

Wie heifit es doch so schon im
Volksmund: Ein Bild sagt mehr
als tausend Zahlen, pardon, Wor-
te. Wie man solche Zahlenmengen
in Bildern darstellen kann? —
Ganz einfach: Denken Sie mal an
die letzten Wahlen, wo IThnen der
jeweils neuste Stand in schdnen
buntgefirbten Balken oder Krei-
sen vorgefiihrt wurde, und dane-
ben stand jeweils der Name der
entsprechenden Partei und die er-
reichte Prozentzahl. Oder denken
Sie an die Tagesschau, wo die
Zahl der Arbeitslosen pro Monat
als  “Fieberkurve® dargestellt
wird. Auch diese Grafiken kann
man von Hand erstellen — wenn
man Zeit und Lust zum Rechnen
und vor allem Zeichnen hat. Da
braucht man schon Millimeterpa-
pier, will man alles wahrheitsge-
méB zeichnerisch zu Papier brin-
gen. Auch hier heifit die Alternati-
ve: Kollege Computer steht hilf-
reich zur Seite!

Die Programme, die fiir diesen
Zweck benotigt werden, heifien
aber jetzt nicht etwa “Mal- * oder




“Zeichenprogramme®,  sondern
tragen den respekteinfléBenden
Titel “Prisentationsgrafik” (was
aber genaugenommen der Name
fiir das Endprodukt ist) oder auch
“Business-Grafik® oder “Ge-
schiftsgrafik®. Ein Beispiel fiir
ein solches Programm ist Harvard
Graphics. Die meisten Tabellen-
kalkulationen haben aber auch
eine Funktion, mit der man klei-
nere Geschiftsgrafiken darstellen
kann.

Prasentations-

- grafiken ver-

- wandeln trocke-
~ ne Zahlen in
 aussagekraftige
. Bilder

Eine Prisentationsgrafik ist ein
michtiges Werkzeug, mit dem
man ordentlich Eindruck schin-
den kann — sowohl in der Chef-
etage als auch bei den Mitarbei-
tern oder Kunden. Thre Bedienung
ist im Grunde ein Kinderspiel:
Man gibt die entsprechenden Zah-
lenwerte ein, wihlt die gewiinsch-
te Darstellungsform (zum Beispiel
dreidimensionale Balken oder Ku-
chen), und auf Tastendruck er-
scheint eine Grafik, die tiuschen-
de Ahnlichkeit mit der Darstel-
lung eines Wahlergebnisses hat.

Natiirlich bieten diese Progamme
noch eine Menge mehr an Funk-
tionen: Sie konnen damit eben-
falls rechnen (zum Beispiel die
einzelnen Spalten aufsummieren
und dann den jeweils prozentualen
Anteil vom Gesamtwert berech-
nen lassen), Sie konnen auch die
Grafiken beschriften oder mit
Symbolen versehen, und wenn Th-
nen die Grafik so noch nicht ge-
fallt, wihlen Sie einfach eine an-
dere Darstellungsform.

Ubrigens: Mit einer entsprechen-
den dreidimensionalen Darstel-
lung, bei der der Blickwinkel et-
was verschoben ist, kann man die
eigene Firma noch etwas besser
erscheinen lassen, als sie es ohne-
hin schon ist — den Chef wird’s
freuen, und eigentlich gelogen ha-
ben Sie ja auch nicht ...

Sie sehen also, mit den Biiropro-
grammen, die wir Thnen in den
vergangenen drei Ausgaben der
Highscreen HIGHLIGHTS etwas
niher vorgestellt haben, kann man
sich eine ganze Menge Arbeit,
Platz und Zeit sparen, die man
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For users in scientific and technical fields.

Bild 2: Wingz! unter Windows sprengt alle Gfenzon

dann fiir sinvollere Titigkeiten
(Kaffee kochen fiir den Boss) nut-
zen kann.

Integrierte Pa-
~ kete vereinen
- mehrere Pro-
~ gramme unter
~ einem Hut

Wer aber alle diese Arbeiten —
Daten verwalten, Bilanzieren und
Erstellen von Prisentationsgrafi-
ken — erledigen muff oder will,
hat unter Umstinden das Pro-
blem, daB er fiir jede dieser Ar-
beiten ein anderes Programm be-
nutzen muB und daB jedes dieser
Programme anders bedient wird.
Eine Alternative bilden hier die
sogenannten Integrierten Pakete,
die wir bereits bei der Vorstellung
von Works 2.0 (“Works — Was ist
das“; Highscreen HIGHLIGHTS
Nov./Dez. 1990, Seite 22 bis 25)
angesprochen haben. Diese Inte-
grierten Pakete (dazu gehéren
auch Open Access, Framework,
Symphony) vereinen mehrere
Programme unter einem Hut, so
dal man sich nur einmal in die Be-
dienung einarbeiten muB. Ein
weiterer Vorteil liegt darin, daf
man die Daten der einzelnen Mo-
dule (so heifien die jeweiligen Pro-

grammteile) untereinander aus-
tauschen kann. Wenn Sie bei-
spielsweise mit dem Modul “Ta-
bellenkalkulation® eine Bilanz
erstellt haben, konnen Sie mit
dem Modul “Grafik“ anschlie-
Bend gleich eine Prisentationsgra-
fik erstellen, ohne daB Sie die Da-
ten neu eingeben miissen. Ahnlich
kénnen Sie auch die Adressen aus
dem Adrefmodul in der zu dem
Integrierten Paket gehorenden
Textverarbeitung benutzen — also
eine rundum runde Sache. Beson-
ders vorteilhaft ist dies auch in
Firmen, in denen mehrere Perso-

nen die entsprechenden Daten be-
notigen: Die Personalabteilung
die Adressen der Mitarbeiter, die
Buchhaltung Zahlen fiir die Loh-
nabrechnungen, der Chef Daten
iiber die Einnahmen und Ausga-
ben fiir seine weiteren Planungen,
und die Sekretéirin verschickt séu-
berlich erstellte Firmenberichte
(Textverarbeitung plus Tabellen-
kalkulation plus AdreBdatenbank)
als Serienbriefe an besonders
wichtige Geschéftspartner.

(hr)

chenblatt (— > Worksheet)

Tabellenkalkulation

spiel “Al®, “F7%)

Export: analog zum Import Mdglichkeit, Daten aus dem aktuellen
Programm so abzuspeichern, daf sie mit einem anderen Programm
benutzt werden kénnen (also dort importiert werden kénnen)

Import: Bezeichnung fiir die Méglichkeit, Daten aus einem anderen
Programm in das aktuelle Programm zu iibernehmen

Maske: elektronisches Pendant fiir das Formular, das immer wieder-
kehrt und in das die Eintridge vorgenommen werden
Spreadsheet: allgemeine Bezeichnung fiir das elektronische Re-

Worksheet: Bezeichnung fiir das elektronische Arbeitsblatt in der

Zelle: Bezeichnung fiir ein Feld in der Tabellenkalkulation (zum Bei-
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ENIUNANZEIGEN

Biete Software

NUMIS - Komfortable Verwaltung
von Miinzsammlungen, umfangreiche
Auswertungen und Listen.

INFO anfordern bei Uwe Adam,
Kottenbach 9, 6442 Rotenburg

GEBE SELBSTERSTELLTE PRO-
GRAMME Z.B. BRIEFMARKEN-
SAMMLG. KARTEIEN KLASSENVER-
WALTUNG, NOTEN + PUNKTE BE-
RECHNG. GEG. UNKOSTENBEITRAG.
AB 2 DEMO-DISC 5 DM

C. BERNHOLD, 8783 HAMMELBURG,
ROMMELSTR. 31

Biete wegen Doppelkaufs WINDOWS
3.0 Original verpackt, unbenutzt fir
250 DM. U. BERTUCH REICHART-
STR. 1, 0-5082 ERFURT

DR DOS 5.0 mit Registrierkarte fiir
120-DM abzugeben, da doppelt vor-
handen tags(iber von 8.00 bis 16.00
Telef. 026 73-64-23 46

WordLayout 60 Vorlaufer TEXT Il nur
79-DM voll UPDATEFAHIG auf Word-
Layout 6.01 Info Tel. 02101-35406
19-21 Uhr Privat

Kennen Sie Europa?

EUROQUIZ jetzt auch a. PC (3 1/2 0.

5 1/4Disk) min. CGA f. nur DM: 29-- per
NN({+ 5DM) od. gg. Scheck (VK) b.
Hoéhle u. Faulstich Zugspitzstr. 49-
8058 Erding Tel.: 08122/5369 G

COMMODORE TEXT FUR PC MIT
5.25 DISKETTE, NICHT GEBRAUCHT
DM 85, GEGEN SCHECK TEL.
02151-799686

NEUE HAUSVERWALTUNGS-SOFT-
WARE FUER MS DOS, FUER PRIVAT
UND PROFI AB 500, - DM. Tel.:
0621/665533

Paintbrush Plus, neue Version, mit
Scanner u. EMS Unterstitzung fir
100,-DM Tel. 06181/87700

PD-Free-Shareware fiir DOS komp

ab DM 2,50 kostenlose Kat.Disk
EDV-Service Barbel Schwarzer

2070 Ahrensburg Tel. 041 02/567 87
EENENEEEEEENEEEER

VERKAUFE TURBO-PASCAL VER-
SION 5.5 FUR DM 100 (DT. VERSION)
DANIEL WIRBSER, RAPPENECKWEG
4,7824 HINTERZARTEN

Biete Hardware

Grin-Monitor :

Commaodore Type 76BM13/00E

Preis 50- DM *

Klaus Bartram; HaardtwaldstraRe 1-7;
6000 Frankfurt 71; Tel.: 069/6 7022 30

Hobbyaufgabe-Sammlung vom PET,
C64, TI99 etc. bis AMIGA und PORT-
FOLIO. Jede Menge Zubehtr zu Com-
putern und Videospielern

L. Buntin, Scherbiusstr. 1, 6000 Frank-
furt 90, Tel. 069/7720 11

20MB FESTPLATTE KALOK KL 320
wie neu, incl. KONTROLLERKARTE
fir 220, DM zu verkaufen.
tagsiiber von 800 bis 16.00

Telef. 026 73-64-23 46

VERKAUFE (NEU) FESTPLATTEN-
KONTROLLER, SERIELLE SCHNITT-
STELLENKARTE, PC-LEERGEHAUSE
FUR ZUSAMMEN 150 DM. AUCH EIN-
ZELN ZU VERKAUFEN, RALF DHEIN;
KIRCHSTR. 11; 6531 DORREBACH;
Tel.: 06724/1762

PCXT 640 KB RAM 1LW 5 1/4,1LW 3,5
Herkulesgrafik, Monitor, Tastatur
20MB Festplatte, Akkuuhr, MS-DOS u.
GW-Basic. Umfangreiche Handblicher.
Ingolf Dorn, Im Hederichsfeld 73, 5090
Leverkusen 3

Verkaufe C-64-Anlage: C-64lI,
Floppy15411l, Farbmonitor 1084S,
Mouse1351, BTX-Decoder-Modul Il
Drews-BTX-DecoderV1.3, Rex-Pictu-
re-Printer-Modul, 750 div. PRG. f.
1000-DM! 02 08/48 24 22

VERKAUFE ALTEN C-64 + FASTDOS
(MIT DEFEKTEN JOY-PORT2) + KAS-
SETTENSTATION; AURERDEM ALTE
MAGIC-DISK-DISKETTEN; LISTE BEI
J. GERICKE, WIEDHOF 15, 2220 ST.
MICHAELISDONN (GEGEN 2DM IN
BRIEFM.)

EURO PC Il, MS-DOS 33, 35" (740
KB), BERNSTEIN- UND CGA-MONITO-
RE, 8 MONATE ALT T. HAMANN,
04522-1243

Schneider Euro-PC 512 KRAM, Maus,
Gamecard, MS-Works, Game, PD-Soft-
ware, div. Extras, 35" u. 5,25"-Floppy,
Monochrom-Monitor, NP (iber 2.000,,
fur 950- DM, Th. Karl, Titurel-Str. 10,
8000 Miinchen 81

Verk. 20MB Festplatte MFM fiir

200 DM und MFM Kombi-Controller
fiir 70 DM, Christian Kramer, Mang-
grafweg 20, 8350 Plattling,

Tel. 09931/704373

SiemensPCD-2; 286-AT; 640kB-RAM
FP 40MB; LW5,25"1, 2MB; Siem.s/wM
MS-D0S3.2; WORKS2.0: WINDOWS
286 StarLC24-10 (neu); Genius-Maus6
+ VB: 3500DM Tel. 07351/67 93
Linder, 7951 Maselheim

Schneider CPC664 m. Diskettenlauf-
werk, grlinem Monitor, Joystick und
diverser Software 550,- DM
08165/1720

BIETE: LAPTOP SINCLAIR Z88 INCL.
512 KB RAMERW,, PC-LINK, PAR.
DRUCKERSCHNITTST. SAMT
SOFTW.-PAKET (PIPEDREAM) : DM
950, 9N-DRUCKER EPSON LX800:
DM 350, TEL. 08091-32 20,
089-4133-4261

CGA-Karte HED-120C, 9pol. + Cinch
Anschl. f. RGB-Monitor (Text 80x25,

Graf. 640x200) fiir 50-DM (NP = 119-
DM), T. 056 02/53 95

BIETE JAZZY-HERCULES-MONITOR
UND PHILIPS-EGA-FARBMONITOR
(TYP 9043). ANGEBOTE UNTER
FAX 0372/2298108 ODER AN

M. RITTER, WUHLESTRASSE 13,
0-1141 BERLIN

MODEM 300 Baud, dataphon s21d2
mit AnschluRkabel 3m und Software-
Diskette flir AMIGA: 200-DM

Tel. 0431/97 0502

Der beste EuroPC: 640 KB RAM,
Monitor, Maus, 3 1/2” + 5 1/4” Lauf-
werk, 42 MB Festplatte, viel Software
(z.B. MS-WORKS 2.0), EURO-BOX.
NP (iber 4000, jetzt VB 1680;-

Tel: 02241/381697

Commaodore C64 + Datassette VC
1530 + Data-Display Sanyo DM
2212 (bernstein) + Joystick

fiir 350,- DM. Tel. 052 54/6 02 37

Verkaufe: Atari 800XE,FLOPPY XF
551, DRUCKER KG320,Griinmonitor,
80 5 1/4" Disketten, Literatur VP
850 DM J. Winter Friedenstrale

5A 0-1602 Bestensee

VERKAUFE AKKUSTIKKOPPLER !I!
DATAPHON $21-23D (300/600/1200)
MIT BTX-BUCHSE! NEUWERTIG!
WEGEN SYSTEMWECHSEL NUR 150
DM! TEL.: 06304/2799

ADRESSE: WISCHHOF, KURZER
WEG 3, 3174 MEINE

Suche Software

Suche Pd-SW-Prgr. iber Medizinische
Themen, Anatomie, Fortbildung Div.
Themen, Lernprogramme
Gardemann, Postfach 1246, W-3590
Bad Wildungen

Suche CHI-WRITER deutsch sowie
Etikettendruckprogramme in GW- oder
Turbo-BASIC. Rufe zuriick:

Tel. (0731)42314

SUCHE SOFTWARE/SHAREWARE
ARBVORB.(AV), RECHN.WESEN
(HW,BUCHFUHRUNG) UND ZEITAUF-
NAHME (REFA) TEL: 06261/16876

Suche Wonderboy fir AT/IBM
compatible, Sander, Fontanestr. 163,
0-1160 Berlin

Suche dringend Handbuch von
DR-DOS 5.0 Anschrift: Thomas Schei-
bler, Block 275/8 Halle-Neustadt
0-4090

Suche Ami Pro (fir Windows 3.0)
sowie Coprozessor fiir 386 SX/16
Tel. 06181/87700

Suche Hardware/Software Lieferanten
fur Computer
Tel: 09177/9230

Programmieren mit DBASE |1l Plus
von MARRKT&TECHNIK zahle 40 DM
TEL. 06543/27 13 nach 17.00 Uhr

Suche Hardware

SUCHE FUER HIGHSCREEN AT-286-16
PASSENDEN DRUCKER MIT BLATT-
GROESSEN DIN-A4 UND DIN-A3
PREISGUENSTIG ZU KAUFEN. ANGE-
BOTE BITTE UNTER 02423/4907

AB 19.00 UHR

Suche fiir NEC PINWRITER P2
plus automatischen Einzelblatt-
einzug Tel. 07264/7157 0. 8120

Suche C64 oder C128, preisg.
Zuschriften an: M. Weber, Walde-
marstr. 3, 0-5026 Erfurt

Verschiedenes

CHEMIESTUDENT SUCHT SOFT-
WARE AUS BEREICHEN CHEMIE,
PHYSIK UND BIOLOGIE BZW. KON-
TAKT ZU PROGRAMMIERERN
ROBERT FRANK, SCHULSTR.100WG
0-4020 HALLE

Wer bringt mir Word 5.0 bei mir Zu-
hause bei? Stundenlohn VB. Fahrgeld-
erstattung. Zeitpunkt ab 25.03.91. Chif-
fre 91/00141 Highscreen

DATENTRANSFER C64, C16, C128,
PLUS4 > PC AUF WUNSCH MIT
CODE-UMWANDLUNG.

TEL. 052 06/5052 AB 18.00 UHR

Verkaufe kpl. Elektronik-Labor mit
Netzgerat, RAV-DigitalmeRplatz, Sig-
nalinj., HF-MeRgerat, TTL-Tester,
Trans.tester, Trenn- u. Hochspann.trafo,
Fachliteratur (15), Teile... 700- VB
05509-27 49

MS-DOS User sind Mitglied im EURO-
PC CLUB! Kein Mitgliedsbeitrag, ko-
stenlose Zeitung! Info bei: EURO-PC
CLUB, Ginsterweg 9a, 5200 Siegburg.
Es lohnt sich!

SUCHE KONTAKTE ZWECKS ERFAH-
RUNGSAUSTAUSCH UBER SOFT-
UND HARDWARE, SPEZIELL SOUND-
BLASTER. THOMAS WECKERT,
SEPP-HERBERGER-STR.16¢, W-4018
LANGENFELD

Stellenmarkt

Suche freie Mitarbeit als Computer-
Service-Techniker Tel.: 09177/92 30

Einsteiger sucht preisguinstige PD-
Software MS-DOS (PC/AT), auch
Tausch gegen vorhandene PD-Soft-
ware. Angebote u. Anfragen an St.
Dinsel, Paschenstr. 19, 0-2350 Warne-
miinde

ANFAENGER MIT VIEL SOFTWARE
SUCHT TAUSCHPARTNER. MELDET
EUCH PER BRIEF BEI WERLE K.,
ROHRBRUNNERSTR. 34, 8771
SCHOLLBRUNN.
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GRUNDLAGEN

Kriminalitat oder Genialitat?

erry M. aus B. (richtiger
J Name der Redaktion leider

unbekannt) ist 17 Jahre alt.
Er beschiftigt sich am liebsten mit
seinem neuen Computer, den er
von seinem Vater zum Geburtstag
geschenkt bekommen hat. Da er
schnell die Lust an den verschie-
denen Spielen verliert und ihn sei-
ne selbstgeschriebenen Program-
me auch schon langweilen, {iber-
legt er sich, was er Neues ent-
wickeln konnte. Sein Ehrgeiz wird
immer gréfer. Er denkt sich: Pro-
gramme, die ich in viele verschie-
dene Computer infiltrieren kann,
das wir’ doch etwas.

Dies ist seine Motivation, einen
sogenannten Virus zu program-
mieren. Sein Programm mochte
er auf vielen Rechnern wissen, er
mochte einfach ausprobieren, was
alles moglich ist. Deshalb fingt er
an, ein Programm zu schreiben,
das einen “Ball* iiber den Bild-
schirm springen 1dft. Um mog-
lichst viele Computer zu infizie-
ren, mub sich das Programm selb-
stindig verbreiten konnen. Das
geschieht am sinnvollsten da-
durch, daB es sich an andere Pro-
gramme anhingt. Somit wiirde
ein Anwender beim Aufrufen sei-
ner Programme das Viruspro-
gramm unbeabsichtigt mitstarten.
AuBlerdem entdeckt der Anwender
dadurch nicht gleich, daB er ein
neues Programm auf seiner Fest-
platte hat.
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Damit auch wirklich jeder etwas
von diesem “SpaB“ hat, wird die-
ses Programm in die BOOT-Spur
gesetzt und somit bei jedem Start
des PC in den oberen Hauptspei-
cher gelesen. Mit Hilfe eines klei-
nen Zufallgenerators macht das
Programm irgendwann seine klei-
nen Spife.

" Viren, nur ein
§ Spaf’?

Der Anwender Helmut L. aus W.
(richtiger Name der Redaktion
leider unbekannt) ist ein typischer
Anwender. Er hat sich einen klei-
nen PC gekauft, um zu Hause die
Vorteile eines Tabellenkalkula-
tionsprogramms fiir sich zu nut-
zen. Natiirlich méchte jeder Besit-
zer eines Computers moglichst
viele Programme fiir moglichst
wenig Geld besitzen. Darum
tauscht auch Helmut L. mit seinen
Freunden Programme aus. Auch
ihn treibt der Ehrgeiz, und so setzt
er sich an seinen Computer und
legt direkt mit seiner Tabellenkal-
kulation los. In dieser Kalkulation
méchte er die Buchfiihrung fiir
den Haushalt abwickeln. Er gibt
samtliche wichtigen Daten ein,
die notwendig sind, um die weite-
re Planung festzulegen. Es liuft
phantastisch, er wertet nach ganz
neuen Gesichtspunkten aus und
14Bt sich das Ganze dann noch in

Grafiken ausgeben, damit der
Sachverhalt auf einen Blick zu er-
kennen ist. Als Herr L. gerade
noch eine Kleinigkeit an der
Uberschrift dndern will, kommt
ein lustiger, kleiner Ball iiber den
Bildschirm gehiipft. Unser An-
wender wundert sich natiirlich,
findet aber diesen kleinen Ball
auch recht spaBig. Da sonst nichts
weiter passiert, wird auch der lu-
stigste Ball irgendwann langwei-
lig. So versucht ihn Herr L. durch
driicken einiger Tasten wieder los-
zuwerden. Keine Wirkung. Also
startet Herr L., nun etwas nervis,
seinen PC neu. Er atmet auf, als
der PC anstandslos wieder in die
Tabellenkalkulation geht. Beim
Aufruf des fertigen Dokuments
wird Herr L. blaB. Eine Meldung
verheiBt nichts Gutes. Die Tabelle
kann nicht gelesen werden. Das
Dokument ist verloren. In Panik
sucht Herr L. nach seiner Siche-
rungskopie. Aber leider vergalB er
in seinem Eifer, zwischendurch
eine Sicherungskopien anzulegen.
Fiir Herrn L. ist die Katastrophe
perfekt. Das kleine Programm
von Jerry M. hat ihm wirklich
“SpalB* gemacht.

Dieser wunderhiibsch konstruier-
te Fall ist nicht so theoretisch, wie
er klingt. Eine Geschichte, die das
Computerleben schrieb. Die Vi-
rusprofis mogen mir verzeihen,
wenn ich dem eigentlich harm-
losen PING-PONG-Virus nun

Programmierer

Die meisten Anwender sind einem Programmierer hilflos ausgeliefert, da

die Ubersicht iiber die verschiedenen Auswirkungen vollkommen fehit.

Dabei ist es nicht wichtig, ob es um Programme geht, die der Programmierer
filr den Anwender speziell entwickelt hat oder ob es um Computerviren geht.

eine gefihrliche Eigenschaft nach-
sage.

Der PING-PONG (auch Boun-
cing Ball, Italian) war einer der
ersten, “erfolgreichen™ Viren. Er-
folgreich ist ein Virus dann, wenn
er moglichst viele PCs infiziert
hat und sich iiber die ganze Welt
verbreitet.

~ Der “Erfolg“ der
- Viren richtet

~ sich nach sei-

- nem Bekannt-

_ heitsgrad

Der PING-PONG gehért zu den
BOOT-iren. Dieser Virus steht
also in der Startspur einer Fest-
platte oder Diskette. Bei infizier-
ten Festplatten oder Disketten
wird der eigentliche Inhalt der
BOOT-Spur  ausgelagert, und
beim Start verweist der Virus auf
die neue Stelle. Bei jedem Start
des Computers wird also der Vi-
rus resident und reduziert somit
auch den zur Verfiigung stehenden
Hauptspeicher. Der Virus ver-
sucht sich bei jeder Schreib-
Lese-Operation weiterzuverbrei-
ten. Ist der Virus resident und es
wird von einer Diskette gelesen,
infiziert der Virus die Diskette.
Ausnahme: Die Diskette ist
schreibgeschiitzt. Der residente
Virus stort dann nicht. Ein Zu-




fallsgenerator steuert die Aktivitit
des Virus. Da der Wirkteil des
PING-PONG nicht auf jedem PC
aktiv wird, ist der PING-PONG
fast schon ausgestorben. Jedoch
auf XT-kompatiblen ist er noch zu
finden. Eine gute Moglichkeit, ei-
nen Bootvirus zu entlarven und zu
entschirfen, ist, die Diskette mit
einem Label gegen Beschreiben
zu schiitzen. Erstens kann sich der
Virus dann nicht auf der Diskette
verbreiten, und zweitens konnen
Sie an der erhéhten Zugriffszeit
erkennen, daB ein Virus versucht,
die Diskette zu infizieren.

Meist befinden sich Boot-Viren
sowieso nicht auf Boot-fihigen
Disketten. Der BootVirus nutzt
also eine Unachtsamkeit des An-
wenders aus. Die Diskette ist ein-
gelegt, der Diskettenschacht ge-
schlossen und der Anwender
macht einen Warmstart. Hoppla!
Die Meldung kommt: Keine Sy-
stemdiskette oder NON SY-
STEMDISK oder so ihnlich.
Also flugs den Schacht gedffnet
und erneut Warmstart. Genauso
flugs wie der Schacht geoffnet ist,
befindet sich der BootVirus auf
der Platte. Schutz: Sollte einmal
versehentlich von einer NICHT
SYSTEMDISKETTE  gebootet
worden sein, machen Sie keinen
Warmstart, sondern einen Kalt-
start (Reset oder PC ausschalten).
Der Virus kann einem Kaltstart
nicht widerstehen.

Ein weiterer Virus, dessen Aktivi-
tdt sich auf einen spafigen Effekt
beschrinkt, ist der HERBST
(Herbstlaub, Cascade-B, 1701,
Autumn). Der Herbst-Virus ist ein
File- oder Link-Virus. Er infiziert
Programmdateien mit der Endung
COM. Wird ein COM-File infi-
ziert, verlingert er sich um 1701
Zeichen. Beim Start eines infi-
zierten Programms wird der Virus
resident. Er wird nur aktiv, wenn
das Systemdatum groBer oder
gleich 1988 und der Monat groBer
oder gleich 10, also Oktober, ist.
Die Aktivitit des Virus &duBert

sich in der Simulation des Herbs-
tes. Wie Laub im Herbst fallen die
Buchstaben nach unten, entweder
bis zum unteren Ende des Bild-
schirms, wo sie sich sammeln,
oder sie fallen bis zur nichsten
Zeile und bleiben auf ihr liegen.
LiBt man das Bild unbewegt, lie-
gen irgendwann alle Buchstaben
auf einem Haufen wie das Laub
im Herbst. Jedes Fallen eines
Buchstabens wird von einem
Klicken aus dem Lautsprecher be-
gleitet (dieses Gerdusch hért man
nicht auf jedem PC).

Wird ein infiziertes Programm
aufgerufen, obwohl der PC nicht
infiziert ist, bewirkt der Aufruf ei-
nen Fehler. Ist eine infizierte
COM-Datei linger als 63576 Zei-
chen, kann das Programm nicht
mehr gestartet werden.

_ Mutierte Vieren

Auch bei Viren findet man, wie
bei den meisten anderen Program-
men, hiufig Programmierfehler.
Solche Fehler innerhalb von Viren
oder trojanischen Pferden (siche
Highscreen HIGHLIGTHS 3/4
"91 Seite 18), sind eine sehr grofie
Gefahr. Viele, eigentlich harmlose
Viren, werden erst durch Pro-
grammierfehler richtig gefihr-
lich. Da ein Virus in der Regel auf
der untersten Ebene (BIOS-Routi-
nen, Interrupts) des Rechners
agiert, kann es durch einen Pro-
grammierfehler zu unvorherseh-
baren Aktionen des Virus kom-
men. Leider gibt es immer noch
Autoren, die die Quellcodes der
Viren verdffentlichen, so daff auch
unbedarfte Programmierer durch
einfachen Wechsel der Meldungen
oder des Schadensmechanismus
ihren “eigenen” Virus herstellen
konnen. Es ist fiir einen Compu-
terfreak natiirlich interessant zu
sehen, ob sich ein solcher “mu-
tierter Virus“ durchsetzt, also ver-
breitet. Die Gefahr, die von diesen
Viren ausgeht, ist aber durch die

unvorhersehbare Aktivitit fast
groBer als die, die von den Ur-
sprungsviren ausgeht.

Es ist anzunehmen, daf viele neue
Versionen oder Mutationen von
Viren nicht von ihrem eigentli-
chen Programmierer geschrieben
wurden, sondern von irgendwel-
chen Computerfreaks, die den
Code des urspriinglichen Virus
geknackt haben. Meine Bitte an
alle Anwender: So interessant es
auch ist, sich einen Viruscode an-
zusehen oder zu verdndern,
schicken Sie die virusinfizierte
Datei auf einer Diskette an ein Vi-
rustestzentrum oder an den Ver-
lag. Wir werden den Virus dann
an ein Zentrum weiterleiten. Be-
wahren sie keine Kopien eines Vi-
rus auf! Irgendwann sicht man
einfach neugierig auf die Diskette,
und schon hat man sich den Zer-
storer wieder in das System ge-
holt.

Der Jerusalem-
] Vil'lls

Der Jerusalem-Virus (Israeli,
Freitag 13.) ist, dhnlich dem
Herbst, auch ein FILEVirus. Im
Gegensatz zum Herbst-Virus infi-
ziert der Jerusalem-Virus nicht
nur COM-Dateien, sondern auch
EXE-Dateien. Er hat auch keine
Funktion, die sich optisch be-
merkbar macht, sondern -eine
ganz andere Art und Weise.

Infizierte COM-Dateien verlin-
gern sich um 1813 Zeichen, und
infizierte EXE-Dateien verlin-
gern sich um mindestens 1808 und
maximal um 1823 Zeichen. EXE-
Files konnen mehrfach infiziert
werden. Eine Mehrfachinfektion
eines EXE-Files kann dazu fiih-
ren, daB die 64-KByte-Grenze fiir
EXE-Files tiberschritten wird und
das Programm nicht mehr aus-
fiihrbar ist. COM-Dateien, die
grofler sind als 63466 Zeichen,
konnen nach der Infektion eben-
falls nicht mehr gestartet werden.

GRUNDLAGEN
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Hat die Datei mehr als 63723
Byte, wird sie bei der Infizierung
durch Uberschreiben zerstort.
Diese Effekte sind beim Program-
mieren des Virus wohl nicht beab-
sichtigt gewesen, konnen aber
durchaus schédlicher sein als der
eigentliche Wirkteil des Virus
selbst.

Die eigentliche Wirkung des Vi-
rus ist, wie bei den meisten Viren,
zeitgesteuert. Der Jerusalem-Vi-
rus hat sich ein besonderes Datum
fiir seine Aktivitit ausgesucht. An
jedem Freitag den 13. werden Pro-
grammdateien, die aufgerufen
werden, zerstort. Dieser Effekt
wird immer wieder mit groBem
Aufwand durch die Presse gezo-
gen. Im Juli 1990 war er einer gro-
fen “BILDenden* Zeitung sogar
eine Schlagzeile wert. Die Emp-
fehlung dieser Zeitung, man solle
das Systemdatum vorstellen, so
daB es fiir den Computer keinen
Freitag den 13. gebe, hatte aber
nur halbe Wirkung, denn der Jeru-
salem-Virus verfiigt iiber einen
zweiten Wirkteil, der unabhingig
vom Systemdatum arbeitet.

Nach halbstiindiger Arbeit am

Computer wird eine Zeitschleife

...auf Abwegen
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aufgerufen, die die Rechenge-
schwindigkeit des PCs erheblich
reduziert. Vielen Anwendern fillt
das kaum auf, da Rechenge-
schwindigkeit in den meisten Pro-
grammen nicht so wichtig ist.
Gleichzeitig wird ein schwarzes
Fenster auf dem Bildschirm geoff-
net, das vielen Anwendern wie ein
Grafikfehler erscheint. Dieser
“Fehler” verschwindet aber nach
dem nichsten Start wieder (fiir 30
Minuten) und wird so meist nicht
weiter beachtet.

Wien, Wien, nur
' Du allein!!

Der Vienna-Virus (auch Oster-
reich, 648 oder Austrian) hat lei-
der schon etwas deutlichere Schi-
den zu verantworten. Dieser File-
Virus infiziert alle COM-Dateien,
deren er habhaft werden kann.
Voraussetzung dafiir: Das File
muB mindestens 10 Byte, darf
aber nur maximal 64000 Byte
grof sein. Alle COM-Dateien im
aktuellen Verzeichnis werden “be-
arbeitet. Der Virus l6scht oder
infiziert die ersten fiinf Byte der
Datei. Leider kann er aber noch
mehr. Es ist moglich, den Zugriff
auf Dateien mit Hilfe des DOS-
Befehls ATTRIB (Attribut) festzu-
legen. Setzt man das Dateiattribut
auf READ-ONLY oder auf HID-
DEN, kann man die Datei nicht
mehr 16schen oder édndern (read-
only) beziehungsweise im Inhalts-
verzeichnis nicht einmal mehr an-
sehen (hidden). Man kann aber
die Attribute dndern und dann
wieder alle Funktionen ausfiihren.
Das ist aber leider nicht nur ein
Privileg des Anwenders. Der
Vienna-Virus ist genauso in der
Lage, das Attribut zu andern, die
Datei zu infizieren und dann das
Attribut wieder auf den alten
Stand zu setzen.

.~ Echt Kolnisch
. Arger

Eine vom Vienna-Virus infizierte
Datei ist also nicht am geédnderten
Attribut zu erkennen. Aber es gibt
eine gute Moglichkeit, eine von
diesem Virus befallene Datei auf-
zuspiiren. Jeder Datei ist ein Da-
tum und eine Uhrzeit zugeordnet.
Die Vienna- infizierte Datei hat
die Uhrzeit mit dem Sekunden-
wert = 62.
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Uirus Uienna 62 B gefunden in: COMMAND.COM

Saub.+Im.

Saubern Weiter

Stop

1

C
1152 11
04,04/9

Der Virenscanner hat ein infiziertes Programm aufgespiirt

Der Perfume- (4711-, 765-) Virus
ist einer, der sich nicht lange ver-
steckt. Er infiziert alle COM-Da-
teien, die nicht groBer sind als
64512 Byte. Erstes Opfer im Spei-
cher ist die COMMAND.COM,
denn sie ist die am héufigsten ge-
brauchte Datei. Nach dem 80.
Aufruf wird ein PaBwort abge-
fragt. Ohne dieses PaBwort ist die
Datei unbrauchbar. Das PaBwort
lautet: “4711%. Da der urspriingli-
che Text nachtriglich entfernt
wurde, verursacht die Textausga-
be nur noch Chaos auf dem Bild-
schirm. Es ist also keine klare
Meldung mehr erkennbar und so
weiB der leidgepriifte Anwender
auch nicht, daB er ein PaBwort ein-
geben soll. Die Arbeit war um-
sonst, denn man kommt nur noch
mit einem Neustart aus der unles-
baren Abfrageroutine heraus.

Hallo, willkom-
men im Strefd

Der Hallochen-Virus (Hello, 1A)
ist zwar selten, aber einer von den
Viren, die mir personlich fast
SpaB machen. Mit Hilfe einer
Zeitschleife verlangsamt er den
Programmablauf im Computer.
Er hat aber noch einen zweiten
Schadensmechanismus.  Dieser
kann  Wahnsinn  verursachen.
Wird zum Beispiel ein Text einge-

geben, streut der Virus ab und zu
seinen Mechanismus ein.

. Kriminelle
. Daten

Durch den nur gelegentlich auf-
tretenden Storfaktor ist sich der
Anwender nicht dariiber im kla-
ren, ob er derjenige ist, der den
Fehler verursacht. Der Hallo-
chen-Virus verindert die Tastatur-
eingabe. Nicht daB er ein Zeichen
16scht oder irgendein anderes Zei-
chen schreibt, nein, er wihlt hin-
terhiltigerweise ein Zeichen, das
auf der Tastatur unmittelbar neben
der soeben betitigten Taste liegt.
Driickt der Anwender also ein
“e*, gibt der Virus zum Beispiel
“r“ aus. Es gibt wohl kaum einen
Anwender, der nicht schon einmal
versehentlich die falsche Taste ge-
driickt hat. Also wird er den Feh-
ler bei sich suchen. “Das idt mir
auch schin passiett!

Ein wirklich harter und gut durch-
dachter Virus ist DATACRIME
(1168Virus). Auch dieser Virus
befillt nur COM-Dateien. Wird
der Virus, mittels eines infizierten
COM-Files aufgerufen, sucht der
Datacrime nach bisher nicht infi-
zierten Files im aktuellen Ver-
zeichnis. Findet er kein infizierba-
res Opfer, durchsucht er die Un-
terverzeichnisse. Wird er auch

S
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dort nicht fiindig, werden alle Ver-
zeichnisse in den Laufwerken C:,
D:, A: und B: (in dieser Reihen-
folge) nach infizierbaren Files
durchsucht. Der Datacrime- Virus
aktiviert sich jedes Jahr zwischen
dem 13. Oktober und dem 31. De-
zember. Seine Aggression besteht
darin, daB er sich mit der Mel-
dung: “DATACRIME VIRUS RE-
LEASED 1 MARCH 1989“ vor-
stellt und dann die Spur 0 der er-
sten Festplatte mit allen Kopfen
physikalisch formatiert. Hat er
seine zerstorerische Arbeit vollen-
det, wird ein Dauerton in einer
Endlosschleife ausgegeben. Die-
sen Dauerton kann der Anwender
nur stoppen, indem er den PC neu
startet. Da aber durch die Forma-
tierung der Spur 0 alle Daten von
der Festplatte geloscht sind, kann
er ohne Neuinstallation der Fest-
platte nicht mehr starten. Mit ei-
ner Besonderheit glinzt der DA-
TACRIME: Er infiziert keine Da-
teien, die ein D an der siebten
Stelle im Dateinamen haben (zum
Beispiel COMMAND.COM).
Ein noch nicht verbreiteter, aber
in Zukunft sehr gefihrlicher Vi-
rus, ist zwar kein Virus, aber dem
Anwender, dem dieser Schidling
die Daten vernichtet, wird das
egal sein.

Diese Art von Manipulation ge-
schieht mit Hilfe des Betriebssy-
stems. In einer normalen Textdatei




wird eine Zeichenfolge unterge-
bracht, die die einzelnen Tasten
des Keyboards so umprogram-
miert, daB beliebige DOS-Opera-
tionen ausgefithrt werden konnen.
Erstmals tauchte diese Neuheit in
der README-Datei eines Pu-
blic-Domain-Programms  auf.
Ublichereise wird eine solche Da-
tei mit dem TYPE-Befehl ange-
zeigt. Das hat zur Folge, daf§ bei
der obengenannten Datei die Ta-
sten so umprogrammiert werden,
dab sie beispielsweise das Forma-
tieren der Festplatte auslosen
konnen.

* Es muf} nicht
immer Virus
sein

Dieser Schidling verbreitet sich
nicht selbstindig wie ein Virus. Er
ist auch nicht innerhalb eines Pro-
gramms zu finden wie trojanische
Pferde. Er ist potentiell in jeder
Textdatei. Um sich nicht der Ge-
fahr eines solchen WVernichters
auszusetzen, sollte man sich jede
Textdatei mit Hilfe eines Editors
(in DR DOS: EDITOR < Datei-
name >) ansehen. Das ist sicher
und beim Lesen sehr komfortabel.

Polit-Virus

Ein neuer “politischer Virus* ist
aufgetaucht. Der Beijing-(Pe-
king-) Virus (Bloody-Virus) ist ein
Boot-Virus. Startet man von einer
mit dem Virus infizierten Fest-
platte oder Diskette, wird die
Nachricht : “Bloody! Jun. 4,
1989¢ eingeblendet. Am 4. Juni
1989 kimpften chinesische Stu-
denten gegen Armeetruppen in
Peking. Da der Viruscode einige
Fehler enthilt, kann die Meldung
unsinnige Zeichen hervorbringen
oder, und da liegt die grofite Ge-
fahr, das Speichermedium unwie-
derrufbar schidigen. Der Virus
wurde fast gleichzeitig in Cam-
bridge, USA und in London, Eng-
land gefunden. Das beweist, daf}
es immer sehr viel linger dauert,
einen Virus zu finden, als ihn zu
schreiben und in Umlauf zu brin-
gen. Politische Meinungen iiber
Computerviren zu verbreiten, ist
nicht neu. Es gibt einen Virus, der
bei bestimmten Textpassagen An-
derungen vornimmt. Werden bei-
spielsweise die Namen von Politi-
kern getippt, dndert der Virus den

Namen in auBerordentlich un-
freundliche Bezeichnungen um
oder kommentiert die Namen
hochst unflitig.

Die witzige
Seite

Ich habe in dem Biichlein MUR-
PHYS COMPUTERGESETZE
vom  Markt & Technik-Verlag
folgende, erschreckend richtige
Thesen gefunden, die ich Thnen
einfach nicht vorenthalten kann.

Die “allgemeine Viren-Erkennt-
nis: Du bekommst einen Compu-
tervirus genau dann, wenn Du
denkst, Du hittest keinen.“ Ob
nun Laie oder ausgebuffter Profi,
jeder denkt, “das kann mir nicht
passieren”  (siche Highscreen
HIGHLIGHTS 3/4 91) und ist
sich sicher, daB sein Computer be-
stimmt nicht von diesen so ekligen
“Lebewesen” befallen ist. Die
Entdeckung, daB sich doch unge-
betene Giste im System befinden,
kommt immer zum falschen Zeit-
punkt. Das fiihrt direkt zur “ter-
minierten Viren-Erkenntnis: Du
bekommst einen Computervirus
genau dann, wenn Du ihn am we-
nigsten brauchen kannst.“

Virenscanner
spiiren Viren
auf

i

Méochte man sich nun dieser listi-
gen Plagegeister entledigen, be-
kommt man die “partnerschaftli-
che Viren-Erkenntnis® zu spiiren:
“Garantiert ungefihrliche und
leicht zu entfernende Viren be-
kommen immer nur die anderen.”
Denn, so die “geographische Vi-
ren-Erkenntnis: Du  bekommst
immer diejenige Sorte Computer-
viren, von denen die Experten sa-
gen, daB sie in unserem Land
noch nicht aufgetreten sind, fiir
die es noch keine Virensuchpro-
gramme gibt und die eine neue
Qualitit an Heimtiicke und De-
struktivitit aufweisen.”

Die absolut logische und leider
hiufig zutreffende Folgerung dar-
aus zieht der Autor in der “quanti-
fizierten Viren-Erkenntnis: Du
hast immer einen Virus mehr, als
Du glaubst.”

Der Autor hat den Nagel auf den
Kopf getroffen.
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Einige mehr oder weniger aktuelle Meldungen:

Das  Shareware-Virensuchpro-
gramm von John McAffee SCAN
ist leider etwas ins Gerede gekom-
men. In einigen Bulletin-Boards
(Mailboxen) wurde die angeblich
neue Version V68 angeboten. Bei
dieser Version handelt es sich um
eine mit einem Virus oder trojani-
schem Pferd infizierte Version.
Auch wurden Versionen mit den
Nummern V69 und V70 entdeckt.
McAffee hat sofort reagiert und
machte bei den Versionsnummern
einen Sprung von V68 auf V7L
Sollten Sie also eine Version besit-
zen, die zwischen V67 und V71
liegt, haben sie eine manipulierte
Version, die unter Umstinden
auch andere Dateien in Threm
Rechner infiziert hat. Sie sollten
im Moment mindestens die Ver-
sion SCAN V72 benutzen.

Arkanoid IT

Das Programm ARKANOID II
von Wherehouse (Arkcadia), ist
zu einem Teil mit dem Jerusalem-
B-Virus (ISRAELI) ausgeliefert
worden. Davon waren nur die
5,25-Zoll-Disketten  betroffen.
Sollten Sie dieses Spiel haben, ist
dringend anzuraten, einen Virus-
scanner einzusetzen.

Logitech-Virus-Mouse?

Auf einigen Originaldisketten mit
Maustreibern der Firma Logitech
wurde der HERBST-Virus (Casca-
de, 1701) gefunden. Da der Virus
keinen  wirklich  schidlichen
Wirkteil hat, hilt sich der Schaden
in Grenzen. Mit diesen beiden
Beispielen soll darauf hingewie-
sen werden, daB auch Anwender,
die nur Originalsoftware benut-
zen, sich bitte nicht zu sicher fiih-
len sollten. Erinnert sei an Mur-
phys “quantifizierte Viren-Er-
kenntnis: Du hast immer einen Vi-
rus mehr, als Du glaubst. Wer
sich diese Erkenntnis zur Regel
macht und entsprechend aufmerk-
sam auf Herkunft und Beschaffen-
heit seiner Viren — so er welche
hat — achtet und zusitzlich regel-
miBig aktuelle Versionen von Vi-
russcannern benutzt, hat das
Maéglichste gegen Viren getan.

Eine Ubersicht iiber derzeit auf
dem Markt befindliche Viren-
schtuzprogramme haben wir fiir
die nichste Ausgabe der High-
screen HIGHLIGHTS vorgese-

hen.

Im Bild auf der vorausgegangenen
Seite sehen Sie ein Beispiel fiir

solch einen Virenscanner. Die de-
finierte Datei wird erkannt, und
das Programm schligt Alarm.

BRANDNEU

Unmittelbar vor Redaktions-
schluB tauchte ein neuer, noch na-
menloser Virus auf. Es handelt
sich dabei wahrscheinlich um ein
trojanisches Pferd mit Zeitaus-
loser.

Das trojanische Pferd wird von
bisher keinem Virenscanner oder
Interrupt-Uberwachungspro-
gramm gemeldet. Es wurde in der
Programmdatei von DOSEDIT
gefunden. Diese Betriebssystem-
datei dlterer Version ist verlingert
und hat ein offensichtlich verin-
dertes Datum. Es ist auf den
2.4.85 gesetzt. Da sich ein trojani-
sches Pferd nicht selbstindig ver-
breitet, ist zu befiirchten, daB alle
DOSEDIT-Dateien mit dem Da-
tum 2.4.85 als ungebetenen Gast
dieses trojanische Pferd bewirten.
Bisher ist nur bekannt, daB der Vi-
rus am 1. April aggresiv wird und
eine Meldung ausgibt. Im Klartext
steht am Ende der Datei “Have a
nice April, Ist“. Dies wird auch
am Bildschirm angezeigt. Das tro-
janische Pferd ist zur Untersu-
chung an die grofen Virenlabors
geschickt worden. Wir werden, so
firchte ich, nach dem 1.April
noch einiges von diesem griechi-
schen Hottehii horen.

(H. von Kummer/sb)

Hilfe * Hilfe * Hilfe

Sollten Sie Fragen zu dem The-
ma Viren haben, konnen Sie
sich an den Verlag wenden.
Wir werden versuchen, Ihre
Probleme zu losen. Wenn Sie
einen Virus vermuten, ist es
am sinnvollsten, uns eine Dis-
kette mit dem verdichtigen
File zuzusenden. Bitte kenn-
zeichnen Sie die Diskette auf-
falligst als virenverseucht, wir
werden sie dann an ein Virusla-
bor weiterleiten. Leider ist es
uns aber nicht moglich, Thnen
Thre Diskette zuriickzusenden,
da wir uns mit dem Ver-
schicken virenverseuchter Dis-
ketten strafbar machen

wiirden.
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Ein Fuhrer durch die Vielfalt der Programmiersprachen

in Computer ist dazu da,
E dem Menschen Arbeit ab-

zunchmen — wie im alten
Agypten der Sklave. Ganz schéne
Muskeln, pardon, Chips und Bits
und Bytes hat er ja, unser Sklave.
Nur: Wie sagen wir ihm, daB er
bitteschdn all die vielen Adressen
fiir uns verwalten soll oder daB er
uns die listige Rechenarbeit fiir
den langst filligen Lohnsteuerjah-
resausgleich abnehmen soll?

Fiir einige Arbeiten kennt er ja
schon ein paar Worte. Zurh Bei-
spiel DIR, um den Disketteninhalt
zu zeigen, oder DISKCOPY, um
von der Modelldiskette ein Dupli-
kat anzufertigen. Aber all die an-
deren Dinge? — Problem erkannt,
Gefahr gebannt. Das Ganze ist in
erster Linie ein Sprachenproblem.
Der Computersklave ist eine Ma-
schine, die (in der Regel) keine
Umgangssprache versteht, son-
dern ihre eigene Sprache spricht:

die Maschinensprache. Und ob
Sie es glauben oder nicht, diese
Sprache besteht nur aus zwei
Buchstaben — richtiger: Zustin-
den — , ndmlich “0* und “1“ Die
Zahlenkolonne

00011010 0011 0100

Zum Beispiel konnte in Normal-
sprache heifien “zihle zwei und
drei zusammen®, Wehe, da steht
eine Null oder Eins an verkehrter
Stelle ... Und je nachdem, wie
man diese Nullen und Einsen an-
ordnet, erhdlt man Worter der
Maschinensprache, die  der
fremdlandische Blechsklave ver-
steht. In unserem Beispiel etwa
ADD 2,3

Aber bei aller Liebe — diese Spra-
che zu lernen mutet sich heute
kaum noch jemand zu. Man
macht’s wie die alten Agypter
oder auch die Politiker: Man un-
terhdlt sich in einer Sprache, die
beide Teile verstehen, Sklave und

Programmiersprachen

Maschinensprachen

|Symb0118ChE Sprachen]

1

Lmaschlnenorlentierte]

Ihéhere Programmiersprachen

ASSEMBLER
c

BASIC
PASCAL
PL/1
COBOL
MODULA
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Abb. 1: Einteilung der Programmiersprachen

Der babylonische PC

Sklavenhalter ~ beziehungsweise
Politiker und ... na ja, lassen wir
das; der Sinn ist klar.

Wie das aber bei einer Zwischen-
sprache so ist: Man kann nie si-
cher sein, daf man richtig ver-
standen wird. Und der Computer
ist da stur genug, genau das zu
tun, was man ihm sagt. Aus die-
sem Grund hat man zu den Pro-
grammiersprachen — denn das
sind im Computerbereich diese
Zwischensprachen — nochmals
eine Instanz dazwischengeschal-
tet, die zumindest den grobsten
Unsinn abfingt. (Was einen Com-
puter aber nicht davon abhalten
wird, auf dem Bildschirm die
Meldung “2 + 2 = 5“ auszuge-
ben; Sie miissen’s ihm nur bei-
bringen ...). Diese Zwischenin-
stanzen sind Compiler oder Inter-
preter.

Der Unterschied ist schnell er-

klirt: Programme, die mit einem
Compiler erzeugt werden, kinnen
Sie jederzeit von DOS aus starten,
ohne daB Sie diesen Compiler
vorher nochmals laden miissen.
Das sind dann die “fertigen®
EXE- oder COM-Dateien. Bei ei-

Wer einen Computer besitzt, fangt vielleicht irgendwann einmal mit dem
Programmieren an. Aber auch vorher hat er schon Kontakt mit Programmier-
sprachen, namlich in Form der Programme, die er auf seinem Rechner einsetzt.
Angesichts der verwirrenden Vielfalt an Programmiersprachen stellt sich dann
auch die Frage: Wie sag’ ich’'s meinem PC? Wir haben fiir Sie einen kleinen
(Programmier-)Sprachfithrer zusammengestelit.

nem Interpreter mufl dieser erst
geladen werden, dann wird das
Programm selbst eingeladen, und
dann kann man es starten. Ein
Vergleich: Sie haben ein wichtiges
Dokument, das Sie im Ausland
benétigen, zum Beispiel einen
Geschiiftsbericht. Wenn Sie sich
eine Ubersetzung anfertigen las-
sen, konnen Sie kiinftig diese
Ubersetzung vorlegen und brau-
chen den Originaltext nicht mehr.
Wenn Sie es sich nicht iibersetzen
lassen, brauchen Sie immer wie-
der jemand, der Ihnen den Text
iibertriigt, oder Sie miissen stin-
dig Thre Worterbiicher mitschlep-
pen. Andererseits: Wenn sich im
Originaltext eine Anderung ergibt
— zum Beispiel aufgrund einer’
Produktionsumstellung — stimmt
die erste Ubersetzung nicht mehr.
Im zweiten Fall kénnten Sie’s im
Original entsprechend éndern und
dann wieder (jedesmal von vorne)
neu iibersetzen.

Der Interpreter entspricht dem
letzten Beispiel, compilierte Pro-
gramme entsprechen den einsatz-
fertigen Ubersetzungen. Der In-
terpreter iibersetzt jedesmal —
weshalb man auch von dialog-
orientierten  Programmierspra-
chen spricht, wihrend der Com-
piler nur einmal iibersetzt.

Soweit diese Unterscheidung.
Doch welche Programiersprachen
gibt es eigentlich, warum und
wozu gibt es sie, und worin liegen
die Unterschiede?
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Run Compile

Live 1 Col 1

print slring$(60
"print (

ch=dir§ ("=.»",16)

while dir§O""
attz=attrib(c$)
select case attx
case 0

case 1

pring c§, "o, vy, Mv, v
case 2

Fi-Help F5-Zoom F6-Switch F7-Trace

Options
Edit
Insert Indent Tab

print c§, "-","-V,"-","-" ' “kein Attribut”
“schreibgeschiitzt"

———— Wateh

Break/watch

Evaluate Ctrl-F4

Call stack Ctrl-F3

Find SUB/functionslabel
Integrated debugging On
MAP file off
Display swapping Smart
Refresh display

F8-Step F9-Run

F10-Henu
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Bild 1: So sieht das Programm vor dem Compilieren aus ...

Der erste Unterschied liegt darin,
daB die Maschine entweder direkt
in ihrer Muttersprache program-
miert wird, wie dies in der reinen
Maschinensprache der Fall ist,
oder in Symbolen, die die Ma-
schinenbefehle ersetzen (symboli-
sche Programmiersprachen). Die-
se wiederum koénnen maschinen-
nah arbeiten wie z.B. Assembler
(maschinenorientierte  symboli-
sche Programmiersprachen), oder
die Programme werden erst in ei-
ner Art “Umgangssprache® er-
stellt und dann in eine fiir die Ma-
schine ausfiithrbare Form gebracht
(Hochsprachen). Da die Hoch-
sprachen meist nur fiir einen be-
stimmten Problembereich ent-
wickelt wurden, spricht man auch
von problemorientierten  Spra-
chen. (vgl. Abb. Seite 40).

Die wichtigsten Sprachen im Ein-
zelnen:

® Assembler: Assembler ist im
Grunde fast reine Maschinenspra-
che, allerdings braucht der Pro-
grammierer keine Einsen und
Nullen mehr einzugeben. Fir die
einzelnen Befehle gibt es Kurz-
worte, die an die Funktion des Be-
fehls erinnern (Mnemonics,), zum
Beispiel push, pop, mov und so
weiter. Assembler ist deshalb eine
symbolische Maschinensprache.
Assemblerprogramme sind sehr
aufwendig und schwierig zu
schreiben und erfordern profunde
Hardwarekenntnisse, sind aber
ungeheuer schnell, da keine Uber-
setzungszeit verloren geht — dies
ist der Vorteil der direkten Kom-
munikation mit der Maschine.

Assemblerprorgamme  miissen
erst compiliert werden, die Ergeb-

nisse sind kleine, aber leistungsfa-
hige COM-Dateien. Mit dem Pro-
gramm SID, das sich auf Threr Sy-
stemdiskette befindet, lassen sich
einfache  Assemblerprogramme
schreiben.

;Additionsprogramm

mov
add
add

al,2 ;1. Wert
al,3 ;2. Wert
al,30h ;nach ASCII

di,al

ah,06h

21h ;Ergebnis ausgeben
ax,4c00h

21h ;Programm beenden

® ADA: Diese Programmierspra-
che wurde speziell fir militiri-
sche Zwecke (Flugiiberwachung,
Raketensteuerung) vom Pentagon
in Auftrag gegeben. Witzigerwei-
se wurde diese Sprache fiir einen
Computer entwijckelt, der noch-
gar nicht existierte. Der Name er-
innert an Ada Lovelace. die erste
Programmiererin der Welt.

® ALGOL: ALGOL — ALGO-
rithmik Language — ist wie FORT-
RAN eine technisch-wissen-
schaftlich orientierte Sprache und
wird fast nur im hochschulischen
Bereich (Mathematik, Statistik)
eingesetzt.

® BASIC: Der Rolls Royce unter
den Programmiersprachen — be-
reits in den ersten Computern ent-
halten und immer wieder neu auf-
gelegt, erfreut sich diese Pro-
grammiersprache immer noch zu-

nehmender Beliebtheit. Dies liegt

Bild 2:
code

nicht nur an der einfachen Erlern-
barkeit, sondern auch an der Viel-
seitigkeit dieses Oldtimers. Die
Befehle sind leicht zu erlernen,
weil sie alle der englischen Spra-
che entstammen und in sich lo-
gisch sind. Urspriinglich fiir An-
fanger und Einsteiger gedacht —
Beginner’s all-purpose symbolic
istruction code: symbolische Be-
fehlssprache fiir alle Zwecke fiir
Anfinger — gibt es mittlerweile
sehr komfortable Entwicklungs-
umgebungen, mit denen sich pro-
fessionelle Programme schreiben
lassen. Neben den bekannten BA-
SIC-Interpretern (GW-BASIC und
BASICA) gibt es auch Compiler
(Power und Quick BASIC), mit
denen sich EXE-Dateien erzeugen
lassen.

Im Vergleich zu den anderen Pro-
grammiersprachen ist BASIC sehr
komfortabel, da sich damit im
Grunde jedes Problem lésen ldBt.
Die stindige Verbesserung der
einzelnen Dialekte fiihrt auch hier
zu dem SchluB: Oldie but Goldie.

10 REM Additionsprogramm

20 A =2
30B=3
0C=A+B
50 PRINT €

®C: Ein kleiner Name fiir eine
grofe und michtige Program-
miersprache. C steht heute bei
vielen Programmieren als Inbe-
griff der  Programmierkunst
schlechthin. Dies 146t auch schon
vermuten, daf diese Sprache nicht
zu den leichtesten gehort. Thr Vor-
teil liegt darin, daB sie sehr flexi-

... und so nach dem Compilieren: reiner Maschinen-

bel und schnell da maschinennah
ist. C vereinigt damit die Vorteile
von Assembler und Hochspra-
chen. In C werden vor allen Din-
gen auch Befriebssysteme ge-
schrieben, durch preiswerte Com-
piler wie Turbo und Quick C wird
diese Sprache aber auch zuneh-
mend in Hobbykreisen beliebt.

/* ADDITION.C *f
#include <stdio.h>

MAINC)

A,B,C;

A=2;

B =3

C=A+8B
PRINTF("Zd\n",C);

®COBOL: Bose (Programmie-
rer-)Zungen behaupten, an CO-
BOL wiirden sich die Geister
scheiden. Der Grund dafiir liegt
wohl an der Unhandlichkeit und
der Eingeschrinkheit dieser Spra-
che. COBOL — abgeleitet aus
Common Business- oriented /an-
guage, also etwa allgemeine Spra-
che fiir den geschiftlichen Be-
reich — wurde in erster Linie fiir
den kaufminnischen Bereich ent-
wickelt; technische Programme
lassen sich damit nur schwer reali-
sieren. Da COBOL auch nur sehr
wenige Befehlsworter kennt, wer-
den die Programme entsprechend
umfangreich. Selbst Grundre-
chenfunktionen werden nicht iiber
die Rechenoperanden “+%, */*
und so weiter angegeben, sondern
durch Klartextworter wie ADD
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oder DIVIDE. Uber die Ge-
schwindigkeit der compilierten
Programme ist kann man eben-
falls geteilter Meinung sein.

* Additionsprogramm

IDENTIFICATION DIVISION.
PROGRAM-1D. ADDITION

ENVIRONMENT DIVISION.

DATA DIVISION,
WORKING-STORAGE SECTION.

01 A PICTURE 9.
018 PICTURE 9.
01 c PICTURE 9.

PROCEDURE DIVISION.

EINGABE SECTION.

VERARBEITUNG SECTION.

MOVE 2 TO A.

MOVE 3 TO B.

ADD A TO B GIVING C.

AUSGABE SECTION.

DISPLAY C.

ENDE SECTION.
STOP RUN.

® dBASE: dBASE ist als Daten-
bankprogramm bekannt, verfiigt
aber im Gegensatz zu anderen
Programmen mit einer dhnlichen
Zielstellung iiber eine eigene Pro-
grammiersprache. Der Befehls-
schatz von dBASE ist relativ um-
fangreich und in erster Linie am
Hauptzweck, der Verwaltung von
Daten ausgerichtet, weshalb zum
Beispiel optische Aufheller wie
Leuchtbalken und so weiter nur
schwer zu realisieren sind.
dBASE-Programme sind groB und
schwerfillig, weshalb viele pro-
fessionelle Programierer diese
Programme nochmals mit dem
Programmpaket Clipper
“glitten™.

®FORTH: Das Kultobjekt unter
den Programiersprachen. Der
Name steht fir “fourth®, also
“vierte* Prorgrammiersprachen-
generation. FORTH verfiigt zwar
tiber eigene Befehlsworte, erlaubt
es dem Anwender aber auch, aus
diesen Befehlen eigene Befehle zu
definieren und diese in den vor-
handenen Wortschatz zu iiberneh-
men. Obwohl die Sprache sehr
flexibel ist und die Compilate sehr
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schnell sind, konnte sich FORTH
nur in einem kleinen Anhanger-
kreis durchsetzen; diese behan-
deln ihre Lieblingssprache aller-
dings schon fast wie eine Reli-
gion.

® FORTRAN: Nomen est Omen
— FORTRAN, Abkiirzung fiir
Formular Translator, also Formel-
iibersetzer, ist in erster Linie fiir
technisch-naturwissenschaftliche
Probleme entwickelt worden. All-
gemeiner Standard ist heute
FORTRAN 77.

C Additionsprogramm

INTEGER A,B,C

A=2
B=3
C=A+8B

WRITE (5,50) C
FORMAT (",E14.7)

END

®LOGO: Eine Sprache, die zu
Unrecht als Kindersprache abge-
tan wird. Sie wurde zwar ur-
spriinglich entwickelt, um auch
Kindern das Programmieren zu
ermoglichen, weshalb bei ihr der
Schwerpunkt auch auf der Grafik
liegt, ldft aber auch komplexere
Programme zu. Neben der Mdg-
lichkeit, eine sogenannte Tirtle
(Schildkréte) tiber den Bildschirm
zu fiithren und dabei Linien zu hin-
terlassen, konnen solche Gebilde
auch iiber Wortbefehle (FOR-
WARD fiir vorwirts, RIGHT fiir
rechts und so weiter) realisiert
werden; einzelne Schritte lassen
sich zu Prozeduren zusammenfas-
sen, die dann auch als neue Be-
fehlsworte in den LOGO-Wort-
schatz aufgenommen werden
konnen.

O LISP: Wie der Herr, so’s Ge-
scherr — auch dem Namen dieser
Programmiersprache (List Pro-
cessing, “Listenverarbeitung*)
merkt man an, daf sie Ungewohn-
liches bietet. Dies gilt sowohl fiir
die Erlernbarkeit als auch fiir das
Anwendungsgebiet. LISP ist eine
Entwicklungssprache fiir die so-
genannte Kiinstliche Intelligenz,
im Klartext also die Verarbeitung
von umfangreichem, listendhnlich
strukturiertem Fachwissen. Auf-
grund des immensen Befehlsvor-
rates ist LISP schwer zu erlernen;
Verbesserungen an der Sprache

T s e N A R N B ST P W S S e

Datei  Konsultation

Optionen
Gesucht wird ein Wert fir drucker.
Benutzt wird hierzu folgende Regel
WENN
geraeusch = laut ist und
qualitaet = minder ist und

wozu = privatpost ist und
was = texte ist.

einsatzort ermittelt werden.

drucker ist 9-Nadel-Matrixdrucker

einsatzort = zu_hause_bzw_hobby ist und

Hit der gegenwartigen Frage soll ein Wert fiir

[A:NBERATERNDRUCKER . PLX1

zu_hause_bzw_. ..

buero_bzw_beruf

zu_hause_hzu_hnhbi SF=160

beides

Bild 3: PROLOG zieht “intelligente” Spriiche

sind seit der Entwicklung in den
fiinfziger Jahren kaum vorgenom-
men worden.

®Modula: Modula ist ein Ab-
kémmling von Pascal; der Name
bezieht sich auf die Tatsache, daB
hier die Programme aus einzelnen
mehr oder weniger eigenstindigen
Modulen (vergleichbar den Un-
terprogrammen in BASIC) zusam-
mengebaut werden. Mit Modula
erzeugte Programme sind sehr
schnell und sehr klein.

® Pascal: Neben BASIC die wohl
beliebteste und am meisten ver-
breitete Programmiersprache, die
iibrigens von einem schweizer
Eidgenossen (Nikolaus Wirth) ei-
gentlich nur zu Studienzwecken
entwickelt wurde. Sie vereint
leichte Erlernbarkeit und Uber-
schaubarkeit mit strenger Pro-
grammierlogik. Die bekanntesten
Compiler kommen auch hier von
Borland (Turbo Pascal), neuer-
dings auch von Microsoft (Quick
Pascal).

{Additionsprogramm ADDITION.PAS)
PROGRAM Addition;

CONST A = 2;

B =3;
VAR C : integer;

BEGIN

C:=A+B
writeln (C);

END.

®PL/1: Programming Language
One ist aus COBOL und FORT-
RAN hervorgegangen und kann
fiir beide Bereiche — kaufménni-
scher und wissenschaftlich-tech-
nischer — eingesetzt werden.

/* Additionsprogramm */
ADDITION: PROC OPTIONS(MAIN);

(A,
B,
C) DEC FIXED;

START:
A=2;
B = 3;
C=A+B;
PUT DATA (C);
END;

END:

END ADDITION;

®PROLOG: Auch dieser Pro-
grammiersprache haftet wie LISP
das Etikett Kiinstliche Intelligenz
an. Die Bezeichnung der Sprache
— Programming in Logic, Pro-
grammieren in Logik — weist
schon die Richtung: Vorgegebene
Daten wie zum Beispiel Funk-
tionszusammenhiinge eines Auto-
motors lassen sich vielfiltig durch
Regeln verkniipfen, so daB an-
schlieBend zum Beispiel die Folge
bestimmter Bedingungen (“Motor
springt nicht an, Tank ist noch
voll, es riecht nach Benzin®) iiber-
priift werden kann (“defekte Ben-
zinleitung®). Prolog wird in der
Regel mit Interpretern benutzt, es
gibt aber auch einen Compiler
(Turbo Prolog).

(hr)
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NOP: Abkiirzung fiir No Operation (“kein Befehl“). NOPs werden be-
sonders in Assemblerprogrammen verwendet und stellen leere Anwei-
sungen beziehungsweise Platzhalter dar.

Norton-Faktor: gibt an, um wieviel schneller ein Computer im Ver-
gleich zu einem Original IBM-Computer ist; das Programm zur Ermitt-
lung dieses Wertes stammt von Peter Norton.

Nullmodem: Bezeichnung fiir ein Kabel zur Dateniibertragung. Beim
Nullmodem sind die Leitungen fiir Senden (Datenausgabe) und Emp-
fangen (Dateneingabe) kreuzweise vertauscht, so daf eine regelrechte
Kommunikation stattfinden kann im Gegensatz zur einseitigen Daten-
iibertragung (nur Senden auf der einen Seite, nur Empfangen auf der an-
deren Seite).

numerisch: im Gegensatz zu alphanumerischen Daten, die sowohl aus
Buchstaben und sonstigen Zeichen als auch aus Zahlen bestehen kon-
nen, enthalten numerische Daten nur Zahlen. In BASIC werden numeri-
sche Variablen nicht weiter gekennzeichnet (zum Beispiel INPUT A fiir
die Eingabe einer Zahl), wiihrend alphanumerische Variablen mit einem
“$" gekennzeichnet sind (zum Beispiel INPUT AS$ fiir die Eingabe ei-
nes Namens).

Objectcode: Der Objectcode ist die Ubersetzung eines Quelltextes
(Programms) durch einen — Compiler. Dabei handelt es sich aber noch
nicht um ein lauffihiges Programm. Aus dem Objectcode muf anschlie-
Bend noch mit einem sogenannten Linker eine . COM- oder . EXE-Datei
erzeugt werden. Wihrend diese einzelnen Arbeitsschritte bei Quick BA-
SIC noch vom Programmierer selbst erledigt werden miissen, regelt Po-
werBASIC diese Vorginge intern (— Interpreter).

OEM: Abkiirzung fiir Original Equipment Manufacturer (Hersteller,
der originale Bauteile benutzt). Durch den Einkauf groBer Stiickzahlen
dieser Originalbauteile werden entsprechende Preisnachlisse erzielt,
was sich dann auch auf den Endpreis des Produktes auswirkt.

Offline: Im Gegensatz zu — Online bezeichnet Offline eine nicht ge-
schlossene Datenverbindung zwischen zwei Geriiten. Die Bezeichnung
taucht vorwiegend im Zusammenhang mit — Druckern oder bei der Da-
tenferniibertragung (— DFU) auf.

Online: Im Gegensatz zu — Offline bezeichnet Online eine geschlosse-
ne Datenverbindung zwischen zwei Geriten, so daB also Daten empfan-
gen und/oder gesendet werden konnen. Die Bezeichnung taucht vorwie-
gend im Zusammenhang mit — Druckern oder bei der Datenferniiber-
tragung (—DFU) auf.

Operation: andere Bezeichnung fiir Befehl (— NOP).

Optimierung: Verbesserung, insbesondere von Programmen, aber
auch von Hardware.

Ordner: andere Bezeicnung fiir ein (Unter-) Verzeichnis.
Output: Ausgabe.

Overflow: englisch fiir “Uberlauf*; Uberschreiten des zulissigen Be-
reichs einer Variablen (zum Beispiel zu grofie Zahl) oder des Speichers.

Overlay: englisch fiir “Uberlagerung“. Overlays sind Programmteile,
die bei Bedarf nachgeladen werden. Die Overlay-Technik wird beson-
ders bei Programmen benutzt, die mehr Speicher benétigen, als der
Rechner zur Verfiigung stellt (zum Beispiel Works, Windows).

packen: — gepackte Datei.

Teil 4: N-R

Pad: Unterlage, zum Beispiel fiir
den Einsatz einer Maus (Maus-
Pad). In sogenannten Desktop-Pro-
grammen (Schreibtisch-Program-
men) wird mit “Pad“ der elektroni-
sche Notizblock (Notepad) be-
zeichnet.

Paper Feed: englisch fiir “Papier-
vorschub®. Beim Paper Feed wird
das Papier im — Drucker hoher
geschoben. Man unterschiedet
zwei Arten des Paper Feed: den
Line Feed (Zeilenvorschub), der
durch den Steuercode (ESCAPE-Sequenz) 10 ausgeldst wird, und den
Form Feed (Seitenvorschub), der durch den Steuercode 12 ausgeldst
wird.

parallel: Art der Dateniibertragung, bei der die Bits im Gegensatz
zur -> seriellen Ubertragung nicht einzeln, sondern in Gruppen zu je 8
(Byte), 16 (Wort) oder 32 Bits (Langwort) iibertragen werden. Die
Ubertragung findet dann entsprechend iiber die parallele oder serielle
— Schnittstelle statt.

Parameter: Variablen, die beim Aufrufen eines Programms mit iiberge-
ben werden. Die Parameter konnen optional sein (zum Beispiel beim
DIR-Befehl /w, /p) oder fest (zum Beispiel beim DISKCOPY-Befehl die
Angabe der beiden Laufwerke).

Parken: Um beim Transport des Computers einen — Head-Crash zu
vermeiden, wird der — Schreib-Lesekopf mit einem speziellen Pro-
gramm in einen nicht bendtigten Bereich der — Festplatte bewegt (Park-
position).

Partition: Bereich einer — Festplatte, der wie eine eigene Festplatte an-
gesprochen werden kann. Das Partitionieren von Festplatten kann dann
notwendig sein, wenn diese mehr als 32 MByte zur Verfiigung stellt, da
die DOS-Versionen vor MS-DOS 4.0 nur maximal 32 MByte verwalten
konnten, aber auch bei Verwendung unterschiedlicher — Betriebssyste-
me wie zum Beispiel DOS und UNIX.

PaBwort: Ein bestimmter Code, der es erméglicht, an entsprechend ge-
sicherte Daten zu gelangen beziehungsweise der vor unberechtigtem Zu-
gang zu diesen Daten schiitzt. Beim PaBwort braucht es sich nicht unbe-
dingt um ein “sinnvolles” Wort zu handeln, es kann auch eine unsinnige
Folge von — (alpha-)numerischen Zeichen sein.

Path: — Pfad.

PC: Abkiirzung fiir Personal Computer im Gegensatz etwa zum Home-
computer (HC). Die Bezeichnung PC steht meist fiir — IBM-kompati-
ble Computer.

Performance: Qualitit der Zusammenarbeit von Computer und —
Festplatte; eine langsame Platte verringert die Geschwindigkeit des
Compters entsprechend.

Pfad: Bezeichnung fiir die komplette Auflistung des Laufwerks und der
einzelnen Unterverzeichnisse, die das Betriebssystem durchlaufen mus,
um zu einer bestimmten Datei zu gelangen.

Piping: Umleitung der Daten durch entsprechende Befehle wie SORT
und MORE in Verbindung mit dem Zeichen “I* und/oder durch die
Zeichen “>* und “ < “ Mit dem Befehl
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C:>dir > prn <Enter>

wird das Inhaltsverzeichnis zum Beispiel auf dem Drucker statt dem
Bildschirm ausgegeben.

Pixel: Abkiirzung fiir picture element (Bildelement). Ein Pixel ist die
kleinste Einheit, die auf einem Bildschirm dargestellt werden kann
(Bildpunkt). Dementsprechend kann die — Auflosung eines Bild-
schirms auch iiber die Angabe der mdglichen Pixel in x- und y-Richtung
erfolgen (— Grafikkarte).

Platte: Abkiirzung fiir Festplatte, hin und wieder auch fiir Massenspei-
cher generell (Diskette oder Festplatte).

Port: — Schnittstelle.

Programm: Folge von Befehlen, die in einer fiir den Computer versteh-
baren Form vorliegen (Maschinensprache), zum Beispiel .COM- oder
.EXE-Datei, oder die von einem — Compiler oder — Interpreter in
eine vom Computer ausfiihrbare Form gebracht werden kann.

Programmiersprache: Zusammenfassung von Befehlen (Sprach-
schatz) und Regeln (Syntax), die es ermdglichen, — Programme in ei-
ner (noch) verstehbaren Form zu codieren, bevor sie vom — Compiler
oder — Interpreter in Maschinensprache umgewandelt werden.

Prozessor: Der Prozessor ist die eigentliche Rechen- oder Steuerzentra-
le der — CPU und enthilt die logischen Schaltfunktionen (Gatter).
Beim Mikroprozessor sind diese Gatter auf einem Chip integriert.

Public Domain: Bezeichnung fiir — Software, die keinem Copyright
unterliegt und somit frei benutzt, kopiert, verindert und weitergegeben
werden darf (Freie Software).

Puffer: Zwischenspeicher, zum Beispiel beim Drucken von Daten.

Pulldown-Menii: Meniis, die beim Anwihlen in Form von Fenstern
(Windows) herunterklappen und weitere Programmfunktionen zur Ver-
figung stellen.

Quelle: Datei oder Datentriger, die/der in irgendeiner Form weiter be-
arbeitet werden soll. Beim DISKCOPY-Befehl zum Beispiel ist die
Quelldiskette die Diskette, von der die Daten gelesen und auf eine ande-
re Diskette iibertragen werden sollen (— Ziel).

Quellcode: urspriinglicher Programmtext eines Programms, der durch
weitere Bearbeitung veriindert wird. Bei einem — Compiler zum Bei-
spiel wird der Quellcode erst compiliert, dann gelinkt und anschliefend
in eine fiir den Computer verstindliche Form (Maschinensprache) auf-
bereitet.

Queue: englisch “Schwanz, Schlange®. Gemeint ist damit eine Anein-
anderreihung von Daten/Datengruppen, die dann nacheinander weiter
bearbeitet werden. Das bekannteste Beispiel ist die Druckerwarte-
schlange bei dem externen Befehl PRINT. Nachdem das Programm resi-
dent geladen wurde, kénnen mehrere Dateien angegeben werden, die
dann “im Hintergrund®“ nacheinander an den Drucker geschickt wer-
den, wihrend man “im Vordergrund® weiter mit dem Computer arbei-
ten kann,

Quick-Sort: Sortierverfahren, das im Gegensatz zum Bubble-Sort we-
sentlich schneller arbeitet.

quittieren: bestitigen, iibergeben. Eine Eingabe wird quittiert mit der
Taste <Return> (<Enter>).

QWERTY: Bezeichnung fiir die amerikanische Tastatur. Die ersten
Buchstaben der oberen Reihe, beginnend bei dem duBersten linken, lau-
ten Q-W-E-R-TY (— QUERTZ).

QWERTZ: Bezeichnung fiir die deutsche Tastatur. Die ersten Bchsta-
ben der oberen Reihe, beginnend bei dem duBersten linken, lauten Q-
W-E-RT-Z (— QUERTY).
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RAM: Abkiirzung fiir Random Acces Memory (wahlweise zugreifbarer
Speicher). (— random access). Im Gegensatz zum — ROM handelt es
sich beim RAM um einen — virtuellen, das heifit fliichtigen Speicher,
der beliebig gelesen und beschrieben werden kann. Zum sinnvollen Ar-
beiten ist ein entsprechend grofer RAM notwendig, da ein Teil dieses
Speichers vom DOS belegt wird, ein weiterer Teil von dem oder den
Programm(en). Der Rest steht dann zur Verfiigung fiir die eigentlichen
Dateien, die man bearbeitet. Ein RAM von 512 KByte ziihlt heute schon
zum Minimum.

RAM-Disk: — virtuelle Diskette, deren GroBe beliebig gewihlt werden
kann und die im Gegensatz zu anderen Speichermedien wesentlich
schnelleren Zugriff erlaubt. Die Definition erfolgt in der CONFIG.SYS
mit dem Befehl DEVICE=VDISK.SYS (GroBe)(Sektoren)(Verzeich-
nis). Mit “GroBe” wird die Grofie der RAM-Disk bestimmt (mindestens
64 KByte, hichstens der maximale Arbeitsspeicher), “Sektoren® gibt
an, wie viele Byte ein Sektor haben soll (128, 256 oder 512), und mit
“Verzeichnis“ wird festgelegt, wie viele Dateiverzeichniseintrige er-
laubt sein sollen (mindestens 2, hichstens 512).

random access: wahlfreier Zugriff.

Raubkopie: unerlaubte Kopie eines Programms oder einer Datei. Wer
welche Dateien wie oft und in welcher Art und Weise kopieren darf,
geht in der Regel aus entsprechenden Nutzungshinweisen/-vertrigen
hervor. Wihrend — Public-Domain-Programme beliebig kopiert und
weitergegeben werden diirfen und sogar sollen, darf von vielen kom-
merziellen Programmen nur eine Kopie fiir die eigene Arbeit am eige-
nen Rechner erstellt werden. Das Anfertigen von Raubkopien ist straf-
bar und wird strafrechtlich verfolgt.

Record: englisch “Aufnahme*. Bezeichnung fiir einen Datensatz.

Refresh: englisch “Auffrischung“; MaBnahme, um die elektrische La-
dung und damit die Daten in einem — RAM zu erhalten.

Register: Stelle im Speicher, dhnlich einer Ablage, an der aufgrund des
aktuellen Befehls die eigentliche Verarbeitung der Daten geschieht.

Rekursion/rekursiv: Riickkehr. Ein bestimmter Befehl oder eine Kette
von Befehlen wird so oft immer wieder aufgerufen, bis ein bestimmter,
vorher definierter Zustand erreicht ist. Ein bekanntes Beispiel dafiir
sind FOR-NEXT-Schleifen in BASIC (— Schleife).

Release: englisch “Freigabe®; Version eines Programms. Vor der ei-
gentlichen Freigabe gibt es oft auch Vorversionen (Pre-Release; Beta-
Release).

REM: Abkiirzung fiir Remark, “Bemerkung“. Remarks sind sogenann-
te — NOPs, das heifit keine Programmbefehle im eigentlichen Sinne.
Sie dienen lediglich der Ubersichtlichkeit und der Dokumentation.
Wihrend Compiler Kommentarzeilen einfach iibergehen, verarbeiten
Interpreter diese zumindest teilweise mit, wodurch das Programm etwas
langsamer wird. Sogenannte Programmkomprimierer machen sich die-
se Eigenschaft zunutze und entfernen im Quellcode alle REM, um so
das Programm zu — optimieren.

reservierter Name: Bezeichnung fiir Zeichen oder Zeichenfolgen, die
zum Wortschatz eines — Interpreters oder — Compilers gehéren und
deshalb nicht als Variablen benutzt werden diirfen (die Variable GO zum
Beispiel ist in BASIC unzulissig).

Reset: Warmstart; — Booten.

resident: im Speicher verbleibend; Bezeichnung fiir Programme, die
nach ihrem Start im Speicher verbleiben und auf die jederzeit wieder zu-
riickgegriffen werden kann. Bekanntestes Beispiel ist wohl das Pro-
gramm SIDEKICK, das aus anderen Programmen heraus mit sogenann-
ten Hotkeys (eigens dafiir definierte Tastenkombinationen) aufgerufen
werden kann. Der Vorteil ist die schnelle Verfiigbarkeit, der Nachteil
die Belegung von oft wertvollem Speicherplatz.
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Windows-Kur

Installation
Persinliches mm

Arbeiten unter Windows

Windows-Kurs (3)

In den letzten beiden Folgen dieses Kurses haben Sie
gelernt, wie MS-Windows 3.0 installiert und an die
personlichen Bediirfnisse angepafdt wird.

Dieser Teil des Kurses zeigt lhnen, wie Sie

mit Windows richtig arbeiten.

S S O T L R e SR DR

indows hat den Vor-
teil, daB alle fiir diese
Benutzeroberfliche

geschriebenen Programme ein
dhnliches Erscheinungsbild besit-
zen und dhnlich zu bedienen sind.
Wenn Sie einmal die Funktions-
weise verstanden haben, dann
konnen Sie sich sehr schnell in die
Bedienung von neuen Program-
men einarbeiten.

Windows ist das englische Wort
fir Fenster, und damit ist die Ar-
beitsweise von Windows bereits
sehr gut beschrieben: Es prisen-
tieren sich Ihnen verschiedene
Fenster auf dem Bildschirm,
durch die Sie auf unterschiedliche
Programme sehen. Im Gegensatz
zu DOS konnen Sie auf diese Art
und Weise mit mehreren Program-
men nebeneinander arbeiten.

Fenster statt
DOS-Prompt

Auch innerhalb eines Programm-
fensters kann weiter “gefensterlt”
werden. Microsoft Word fiir Win-
dows bietet beispielsweise die
Maglichkeit, bis zu neun Texte in
verschiedenen Fenstern gleichzei-
tig zu sehen und zu bearbeiten.
Alle diese Fenster kinnen beliebig
auf dem Bildschirm positioniert
und vergroBert beziehungsweise
verkleinert werden. Jeder kann
sich somit leicht seine individuel-
le Arbeitsfliche schaffen.
Ein unentbehrliches Hilfsmittel ist
dabei die Maus. Obwohl Windows
theoretisch auch ohne Maus be-
dient werden kann, ist fiir ein an-
genehmes Arbeiten eine Maus un-
verzichtbar. In diesem Kurs wird
deshalb auch der Schwerpunkt auf
der Arbeit mit der Maus liegen,
und die Tastaturfunktionen wer-
den nur am Rande erwihnt.
Zuerst wollen wir die Grundele-
mente von Windows-Fenstern am
Beispiel des Programm-Mana-
ger-Fensters kennenlernen. Die-
ses Fenster priisentiert sich dem
Benutzer in der Regel als erstes
nach dem Start von Windows. Der
Programm-Manager ~ verwaltet
alle Programme, die von Windows
aus gestartet werden sollen.
Das Fenster besteht aus folgenden
wichtigen Teilen:
— Rahmen
— Titelleiste mit Systemmenii-
feld, dem Feld Symbol und dem
Feld Vollbild
Meniileiste
— Arbeitssbereich
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Systemmeniifeld

Auf dem Arbeitsbereich des Pro-
gramm-Managers finden Sie Do-
kumentsymbole fiir verschiedene
Anwendungen (Zubehor, Spiele
und so weiter). Wenn Sie jetzt die
Maus vorsichtig iiber das Pro-
gramm-Manager-Fenster  bewe-
gen, sehen Sie, daB sich der
Mauscursor beim Erreichen des
dufersten Rahmens édndert. Er
nimmt die Form eines diagonalen
Doppelpfeiles in den Ecken des
Rahmens und die Form eines waa-
gerechten beziehungsweise senk-
rechten Doppelpfeiles in den an-
deren Rahmenbereichen an.

Ein Fenster
besteht aus
~ vielen

~ Funktions-

elementen

i

T

——

Dies soll Thnen signalisieren, daf}
Sie jetzt die GroBe des Fensters
verdndern konnen. Dazu driicken
Sie (wenn der Cursor die Form
des Doppelpfeiles angenommen
hat) die linke Maustaste und zie-
hen die Fensterecke beziehungs-
weise Kante bei gedriickt gehalte-
ner Maustaste an die gewiinschte
Position. Wollen Sie das Fenster
nicht in der GroBe verindern, son-
dern lediglich verschieben, ist ein
anderes Vorgehen notwendig. Sie
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fithren dazu den Mauszeiger in die
Titelleiste, driicken die linke
Maustaste und bewegen das Fen-
ster an die gewiinschte Position.
Auch hierbei muB die Maustaste
stindig gedriickt bleiben. Bitte be-
achten Sie: Anders als beim Fen-
sterrand dndert sich der Mauscur-
sor beim Erreichen der Titelleiste
nicht.

Beide Funktionen stellen GroBe
und Position des neuen Fenster-
rahmens als graue Linie dar. Erst
nach dem Loslassen der Mausta-
ste wird das Fenster vollstindig
neu aufgebaut.

In der Titelleiste sind links und
rechts noch drei kleine Bereiche
abgetrennt. Es handelt sich dabei
um das Systemmeniifeld (links)
und um die Felder Symbol und
Vollbild (rechts). Diese Bereiche
sind Tasten auf elektronischen Ge-
riten nachempfunden: Sie bewe-
gen den Mauscursor darauf, und
ein kurzer Druck (man sagt oft
auch Klick) auf die linke Mausta-
ste 16st eine Aktion aus.

Im Fall des Systemmeniifelds
klappt ein sogenanntes Pulldown-
Menii herunter. Sie kdnnen dann
aus den aufgefiihrten Meniipunk-
ten einen wihlen. Dies geschieht
einerseits, indem Sie den Maus-
cursor auf den zu wihlenden Me-
niipunkt fithren und kurz klicken
oder indem Sie den Leuchtbalken
mit Hilfe der Pfeiltasten auf den

Titelleiste Symbol
Frogramim-Manager | -. Vollblld
Datei Optionen  Eenster  Hilfe
¢ Ly _\‘?“‘
| Meniileiste
Programmsymbol
Bildlaufleiste
| Dokumentssymbole

Bild 1: Die Funktionseinheiten eines Windows-Fensters

gewiinschten Meniipunkt bewegen
und dann die Eingabetaste
driicken.

Haben Sie einmal versehentlich
ein falsches Menii aktiviert, dann
konnen Sie dies jederzeit durch
Driicken von <Esc> verlassen,
ohne daB} eine Aktion stattfindet.
Eine andere Moglichkeit besteht
darin, den Mauscursor aus dem
Bereich des Pulldown-Meniis zu
entfernen und gleichzeitig beide
Maustasten zu driicken.

- Logisch struk-
turierte Pull-
- down-Meniis

Der Ubersichtlichkeit halber sind
in den Pulldown-Meniis einzelne
logisch zusammengehdrige Berei-
che durch waagerechte Striche ab-
getrennt. In einem grauen Farbton
dargestellte Schrift bedeutet, daf
der betreffende Meniipunkt der-
zeit nicht angewihlt werden kann.
Sollte ein Meniipunkt direkt mit
einer Tastenkombination aufgeru-
fen werden konnen, ist dies im
Menii vermerkt. Im Systemmenii
konnte beispielsweise der Menii-
punkt Schlieffen durch Driicken
von <Alt> (Taste gedriickt hal-
ten!) und <F4> gewihlt werden,
ohne daf} vorher das System-Pull-

down-Menii gedffnet zu werden
braucht.
Drei Punkte hinter einem Menii-
punkt zeigen Ihnen an, daB nach
der Anwahl ein weiteres Menii
oder ein Dialogfeld erscheinen
wird. Die Benutzung von Dialog-
feldern wird weiter unten noch er-
klirt.

Mit Hilfe des Systemmeniis steu-

ern Sie das Aussehen von Pro-

grammfenstern. Sie kdnnen

— die Position und GriBe des
Fensters mit Hilfe der Tastatur
dndern (wie wir es auf eine an-
dere, einfachere Art schon mit
Hilfe der Maus getan haben),

— das Fenster schliefen und da-
mit das Programm beenden,

— das Fenster voriibergehend zur
vollen BildschirmgroBe vergro-
Bern (Vollbild),

— nach dem Vollbildbefehl den
alten Zustand wieder her-
stellen,

— das Fenster zu.einem Symbol
verkleinern.

Letzteren Befehl wird man ver-

wenden, wenn man mit einem

Programm voriibergehend nicht

mehr arbeiten, dieses aber auch

noch nicht beenden méchte. Das

Programmfenster ~ verschwindet

dann, und es erscheint ein kleines

Symbol auf der Bildschirmober-

fliche. Zweimaliges kurz nach-

einander erfolgtes Klicken (der
sogenannte Doppelklick) mit der
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Maus auf das Symbol bringt das
Programmfenster anschlieBend zu
seiner vorherigen Grofe zuriick.
Mit dem Befehl Wechseln zu kon-
nen Sie direkt von Programm zu
Programm springen. Windows
zeigt dazu eine Liste der gerade
aktiven Programme an. Sinnvoll
ist dies, wenn sich im Laufe Threr
Arbeit so viele Fenster ansam-
meln, daB Sie den Uberblick ver-
lieren.

Solche Pulldown-Meniis prisen-
tieren sich Thnen iibrigens auch,
wenn Sie auf einen Meniipunkt
der Meniileiste klicken.

Um die folgenden Beispiele nach-
vollziehen zu kinnen, miissen Sie
das mit Windows gelieferte Text-
verarbeitungsprogramm Write
starten. Dazu 6ffnen Sie mit Dop-
pelklick das Dokumentsymbol
Zubehdr und das Write-Symbol.
Es erscheint das Write-Fenster. In
der Titelleiste steht der Name des
Programms und der Name der ge-
rade in Bearbeitung befindlichen
Datei. Als Neuerung gegeniiber
dem Programm-Manager-Fenster
finden Sie im Write-Fenster rechts
und unten sogenannte Bildlauflei-
sten. Mit ihrer Hilfe bewegen Sie
sich horizontal und vertikal durch
Thren Text.

Wenn Sie auf die an den Enden der
Leisten angebrachten senkrechten
und waagerechten Pfeile klicken,
rollt der Bildschirminhalt in Rich-
tung des Pfeils. Ein lingeres Fest-
halten der Maustaste bewirkt eine
kontinuierliche Bewegung des
Fensterinhalts. Sie konnen sich
auf diese Art und Weise leicht
durch Thren Text arbeiten.

Ihre relative Position im Text kon-
nen Sie am Stand des kleinen Qua-
drats in der Bildlaufleiste erken-
nen. Da es recht miihsam ist, sich
durch stindiges Klicken auf die
Pfeilfelder durch einen ldngeren
Text zu quilen, konnen Sie auch
den Mauszeiger auf das Quadrat
bewegen, die linke Maustaste ge-
driickt halten und das Quadrat an
die gewiinschte Position ziehen.
Wenn Sie einen Text geschrieben
haben, wollen Sie diesen sicher-
lich anschliefend abspeichern.
Waihlen Sie dazu den Meniipunkt
Datei. Sie konnen dies mit einem
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Bild 2: Die Grundstruktur der Fenster bleibt immer gleich

Mausklick tun oder aber mit der
Tastenkombination  <Alt-D>.
Um einen Meniipunkt der Menii-
leiste mit der Tastatur anzusteu-
ern, miissen Sie immer <Alt>
gedriickt halten und dann den im
Menii unterstrichenen Buchstaben
anwihlen.

Der Meniipunkt Speichern unter
.. zeigt Ihnen dann ein Dialogfeld
(dieses konnen Sie lediglich ver-
schieben, nicht aber vergrofiern
oder verkleinern. Probieren Sie es
aus!). Der Cursor blinkt im Ein-
gabefeld fiir den Dateinamen.

Die einzelnen Meniipunkte sind
mit der Maus leicht anzusteuern.
Bei Bedienung iiber die Tastatur
miissen Sie sich mit der Tabulator-
taste von Punkt zu Punkt bewegen,
oder Sie springen einen bestimm-
ten Meniipunkt direkt an, indem
Sie <Alt> gleichzeitig mit dem
im gewlinschten Meniipunkt un-
terstrichen Zeichen driicken.

Das Dialogfeld besteht aus mehre-
ren Teilen. Im Textfeld Dateiname
geben Sie den Namen einer Datei
ein. Sie konnen den Cursor dabei
vor und zuriick bewegen. Die mit
“Einf* beschriftete Taste schaltet
zwischen dem Uberschreiben-
und Einfiigen-Modus um. Die
Riicktaste ( < Backspace >) loscht
ein Zeichen links vom Cursor.
Textteile werden mit der Maus
markiert, indem Sie den Cursor
an einen Endpunkt des zu markie-

renden Teils fithren, die linke
Maustaste gedriickt halten und die
Maus nach links oder rechts bewe-
gen. Der markierte Textteil wird
dabei dunkel unterlegt. Mit der
Taste <Entf> konnen Sie diesen
loschen.

Das Markieren mit der Tastatur
geschieht durch Betitigen der
Cursortasten bei gleichzeitig ge-
driickter Umschalttaste
(< Shift>).

Unter dem Dateinamefeld ist das
giiltige Laufwerk und Verzeichnis
angezeigt. Sie konnen diesen Ein-
trag mit Hilfe des Verzeichnisse-
Listenfeldes dndern. Klicken Sie
dazu mit der Maus einfach das ge-
wiinschte Unterverzeichnis an.
Dabei bewirkt das mit [..] be-
zeichnete Element ein Wechseln
in das nédchsthohere Verzeichnis
(analog zum DOS-Befehl CD ..).
Verzeichnisse sind mit Kleinbuch-
staben in eckigen Klammern an-
gegeben. Am SchluB der Liste fin-
den Sie die im System vorhande-
nen Laufwerke aufgefiihrt [-a-], [-
b-], [-c-] und so weiter.

In der rechten Hilfte des Dialog-
feldes finden Sie drei Kontrollfel-
der. Diese funktionieren wie Ein-
Aus- Schalter. Jedes Klicken mit
der Maus dndert den Zustand. Da-
bei wird eine eingeschaltete Op-
tion durch ein Kreuz im Kistchen
gekennzeichnet. Das Umschalten
mit der Tastatur geschieht durch

Betitigen der Leertaste. Die zwei
Bedienungsschaltflichen OK und
Abbrechen steuern das Dialog-
feld. Betitigen der OK-Schaltfld-
che bewirkt ein Ubernehmen der
gewihlten Optionen, wihrend das
Abbrechen-Feld einen sofortigen
Abbruch des Dialogs ohne Uber-
nahme der bisher durchgefiihrten
Anclerungen zur Folge hat.
Ahnliche Auswahlboxen sind auch
im Menii Schriftarten vorhanden.
Hier finden Sie Auswahllisten fiir
die in Ihrem System vorhandenen
Schriftarten und SchriftgréBen.
Wenn Sie den Leuchtbalken in den
Auswahllisten bewegen, #ndert
sich gleichzeitig der Eintrag in
den Editierfeldern.
Soll nur eine Option aus mehreren
gewihlt werden, wird dies in Win-
dows mit den sogenannten Op-
tionsschaltflichen vorgenommen.
Ein Beispiel dafiir finden Sie im
Menii Seitenlayout. Hier konnen
Sie als MabBeinheit Zoll oder Zen-
timeter wihlen. Die zur Zeit akti-
ve Einheit ist durch einen dicken
Punkt im Kreis gekennzeichnet.
In dieser Folge haben Sie die
wichtigsten Bedienungselemente
von Windows kennengelernt. In
der néchsten Folge werden wir
uns mit PIF-Dateien beschiftigen.
Mit deren Hilfe konnen Sie fast je-
des normale DOS- Programm un-
ter Windows laufen lassen.

(K. Kroos/hr)
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SID-Kurs

SID als Speicher-und Datent
SID als Assembler und Disassembler

Mehr als eine Testhilfe

er mehr iiber die Ar-
beitsweise seines PC,
iiber sein Innenleben

und seine Geheimnisse erfahren
mochte, der findet hier eine Fiille
von Moglichkeiten und Informa-
tionen, die der Erforschung seines
PC dienen. Im einleitenden Text
wird eine 5-teilige Serie iiber SID
angekiindigt. Fiinf Beitrige liber
ein Progrdmmchen von knapp 26

48 HIGHSCREEN MAI/JUNI’'91

KByte Linge? Ist das Programm
so kompliziert oder ist es derart
leistungsfihig, daB man soviel
dariiber schreiben kann bezie-
hungsweise muf?

Um es in aller Deutlichkeit zu sa-
gen: SID ist nicht kompliziert,
sondern michtig in seinem Lei-
stungsvermogen:

— Mit SID konnen Sie ablauffi-

hige Assemblerprogramme

itor

SID im Einsatz bei Stapeldateien
SID im Dialog- und Stapelbetried

SID - der Werkzeug-
kasten fur den PC

Das Programm SID auf der DR-D0S-5.0-Systemdiskette-3
(Dienstprogramme 2) wird von den wenigsten PC-Benut-
zern benotigt. Ist es deswegen nutzlos? Dient es aus-
schliefSlich der Fehlersuche in Programmen? Was leistet
dieses Programm und wer kann es einsetzen? Eine Ant-
wort auf die Fragen soll diese 5teilige Serie geben.

schreiben (keine Angst, es
macht sicher sehr viel SpaB).

— Sie sind mit SID in der Lage,
dieses oder ein fremdes As-
semblerprogramm zu testen.

— Das Stébern in fremden Pro-
grammen wird Thnen mit SID
ermdglicht.

— SID dient Thnen als Werkzeug,

um sich Speicherinhalte anzu-
sehen oder zu manipulieren.

— Mit Hilfe von SID kénnen Sie
sich beliebige Programme an-
sehen und verdndern (pat-
chen).

Alle diese Arbeiten kann SID fiir
Sie erledigen, sowohl im direkten
Dialog als auch in Form von
Batch-Dateien.
Ubrigens: Von MS-DOS her ken-
nen Sie vielleicht das Programm
DEBUG. Dieses Programm dient
demselben Zweck wie SID, aller-
dings ist SID um einige Funktio-
nen erweitert und leistet eine gan-
ze Menge mehr. Die ersten drei
Folgen dieser Serie beschiftigen
sich mit den Themen:
— Voraussetzungen fiir den Um-
gang mit SID.

— SID als Speicher- und Daten-
trigermonitor.

— SID als Assembler bezie-
hungsweise Disassembler und
Programmtestwerkzeug.

Die 4. Folge zeigt die Moglichkei-

ten, SID in Stapeldateien einzu-

setzen, und die 5. Folge wird sich
mit praktischen Einsdtzen von

SID sowohl im Dialog- als auch

im Stapelbetrieb befassen.

Mit SID beob-
achten und be-
einflussen

Betrachten Sie Abbildung 1, so
werden Sie auBerhalb des Gehdiu-
ses folgende Einheiten erkennen:

— Drucker

— RS§232

— Bildschirm

— Tastatur

— Maus

Innerhalb des Gehduses finden
Sie:

— Komponentenverbindung

= CPU

— Speicher

— Hard-Disk

— Floppy-Disk

Das Bild ist zwar stark verein-
facht, zeigt aber die wesentlichen
Teile. Natiirlich gibt es noch mehr
PC-Erginzungen, wie zum Bei-
spiel Scanner, Lichtgriffel, Joy-
stick, Plotter, Telefaxkarten oder
Radio- und Soundkarten. Alle die-
se Ein-beziechungsweise Ausgabe-
gerite wiirden das Bild nur kom-
plizierter machen, die Darstellung
der wichtigen Merkmale der
Funktionalitit jedoch nicht beein-
flussen.
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Bildschirm
Drucker

RS232

A

Komponenten-Verbindungen und Bausteine

CPU

SPEICHER

A
L -

I
I N -

FESTPLATTE

FLOPPY-DISK

TASTATUR

"Gehduse"

MAUS

Abbildung 1: Schematische Darstellung eines PC

Das Herz des PC ist zweifellos die
Zentraleinheit (CPU — central
processing unit) in Zusammenar-
beit mit dem Speicher. Diese bei-
den zusammen iiberwachen per
Verbindungsleitungen und elek-
tronischer Bausteine alle anderen
Einheiten, und genau da kénnen
wir mit SID eingreifen.

_ Der Speicher

Alles, was die CPU den anderen
Geriten mitteilen will beziehungs-
weise alles, was die Eingabegeriite
an die CPU weitergeben, ge-
schieht letztlich iiber Bausteine
und den Speicher, so daf ein
Hilfsmittel, das den Speicher und
die CPU im Griff hat, den gesam-

ten Computer beherrschen kann.
Klingt das nicht interessant genug,
um sich mit einem solchen Werk-
zeug (es ist eigentlich eine ganze
Werkzeugkiste) zu beschiftigen?
Sehen wir uns doch einmal den
Speicher an. Im Bild wird er
durch viele kleine Einzelteile dar-
gestellt, das sollen die Speicher-
chips sein. Jeder Chip enthilt eine
bestimmte Anzahl von Speicher-
stellen, die man sich hintereinan-
der aufgereiht vorstellen kann.

Alle Chips hintereinander ergeben
somit eine Kette von Speicherstel-
len, die durchlaufend von null be-
ginnend numeriert sind. Je nach
Ausstattung eines PC kann diese
Kette verschieden lang sein. Wir
gehen einmal von einer eine Mil-
lion Speicherstellen langen Kette

Interrupt-Vektortabelle 0 0
BIOS-Daten 1024 400h
Datei-System IBMBIO.COM 1792 700h
DR-DOS: Kern IBMDOS.COM variabel
DR-DOS: Tabellen und Daten variabel
Platten- und Diskettenpuffer variabel
Kontrollblécke fiir offene Dateien variabel
Gerdte-Treiber variabel
Residenter Teil des COMMAND.COM variabel
Speicherresidente Programme variabel
Anwenderprogramme und
Daten variabel
Ladbarer Teil des COMMAND.COM variabel
Erweiterter Bildschirmspeicher 655360 A0000h
Bildschirmspeicher 720896 BO00Oh
Video-BIOS 786432 C0000h
Festplattensteuerung 819200 C8000h
frei 835584 CCO00h
Netzwerksteuerung 851968 DO00Oh
frei 884736 DB0O0Oh
Erweiterung des System-ROM (AT) 917504 EO00Oh
System-ROM 983040 FOQ0Oh
1048575 FFFFFh

Abbildung 2: Schematische Darstellung der Speicheraufteilung

aus. Damit die verschiedenen Ge-
rite, die den Speicher bendtigen,
mit ihren Daten nicht durcheinan-
der kommen, ist jedem Teilneh-
mer am Speicherkuchen ein be-
stimmtes Stiick zugewiesen. Die-
se¢ Ordnung wird vom Betriebs-

system des PC vorgeschrieben und
muB von allen anderen Program-
men eingehalten und berticksich-
tigt werden. Das Betriebssystem
wird direkt nach dem Einschalten
des PC von Diskette oder Festplat-
te geladen. Die Anwenderpro-

HIGHSCREEN MAI/JUNI'91 49



dezimal 168 =

————> * 1072

——> * 1071

l—> * 1070

=100 + 60 + 8

|——38"‘1-8

———> 6* 10= 60

——————> 1*100=100

168

Abbildung 3: Zerlegung der
Dezimalzahl 168

gramme sind dann entweder
DOS-Programme, Thre Textverar-
beitung oder Thr Malprogramm.
In Abbildung 2 sehen Sie die sche-
matische Darstellung eines so auf-
geteilten Hauptspeichers. Wenn
Sie genau hinsehen, werden Sie
hinter den dezimalen Hausnum-
mern der Speicherbereiche die he-
xadezimale Schreibweise der
Adressen sehen.

Dezimal, Hexa-
dezimal und
Binar

Bevor wir uns mit dem bindren
und hexadezimalen Zahlensystem
beschiftigen, ist zunichst zu kli-
ren, was unter einem Zahlensy-
stem ganz allgemein zu verstehen
ist. Die KenngroBe eines Zahlen-
systems ist die Basiszahl, mit der
es arbeitet: Dies ist die groBte
Zahl, die mit einer Ziffer darge-
stellt werden kann.

Wir benutzen iiblicherweise das
Dezimalsystem, welches auf der
Zahl 10 basiert und stellen mit den
Zahlen 0-9 die einzelnen Ziffern-
stellen dar. Nehmen wir doch ein-
mal die Dezimalzahl 168 und zer-
legen sie (siche Abbildung 3). Die
Ziffern der Zahl von rechts nach
links werden mit 1, 10 und 100
(109, 10! und 10%) multipliziert,
die Produkte addiert. Die Stellen
von rechts nach links haben die
Wertigkeiten 10°, 10!, 10? und so
weiter —und das sind jeweils Po-
tenzen zur Basis 10 (Dezimal be-
deutet auf lateinisch auf die
Grundzahl 10 bezogen, daher re-
den wir vom Dezimalsystem).
Diese Schreib- und Rechenweise
kann man natiirlich mit jedem
Zahlensystem praktizieren — es
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muB nur klar sein, welche Basis
benutzt wird und wo der Uberlauf
fiir die nichste Ziffernstelle liegt.
Im Dezimalsystem ist dies die 10,
im Bindrsystem arbeiten wir mit
der Basis 2, und das hexadezimale
System hat die 16 zur Basis.

Das Bindrsystem verwendet die
Ziffern O und 1 fiir die Darstellung
einer Zahl. Im Hexadezimalsy-
stem werden die Ziffern 0 bis 15
benutzt, wobei wir fiir die Ziffern
10 bis 15 die Buchstaben A bis F
verwenden, um eine einstellige
Schreibweise beizubehalten.
Dazu sehen Sie sich bitte als Bei-
spiel die Abbildung 4 an.

Je grofer die Basis eines Zahlen-
systems ist, desto grofier ist die
Menge der Zahlen, die sich mit ei-
ner Ziffer darstellen lassen. Je
kleiner die Basis ist, desto weni-
ger Zahlen konnen mit einer Zif-
fer dargestellt werden. Der Wert
einer Zahl bleibt immer gleich —
egal, in welchem Zahlensystem
man schreibt. Lediglich die An-
zahl der bendtigten Ziffern fiir die
Darstellung verkleinert oder ver-
groBert sich.

Warum beschiftigen wir uns mit
diesem Thema? Weil Computer
ihre Zahlen in bindrer Art spei-
chern. Ein Computer kann nur
zwei Zustinde unterscheiden: ein
oder aus, Strom da oder Strom

Dezimal 201 = Binar 11001001b

2 Halbbytes:

1100 1001

&’”
0*2=

1

0
0*4=0
1+*+8=8

L—>0*1

n
o

L—>0*%*2=0

L s qi%4=4

L >1*%8=8

8400 8001 c
(o 9 c9
| |—> 9 * 1670
c* 167
Abbildung 5: Darstellung

der Dezimalzahl 201 im Bi-
narsystem

TEREEHL S IR

nicht da. Die kleinste Rechenein-
heit ist also eine Ziffer, die zwei
Werte annehmen kann: 0 oder 1.
Diese Einheit heifit auch Bir (bina-
ry digit = bindre Ziffer). Damit
wir uns nun nicht mit endlosen
Ketten von Einsen und Nullen her-
umschlagen miissen, werden im-
mer 8 Bit zu 2 Gruppen mit je 4
Bit zusammengefat. Das ergibt
ein Byte (1 Byte = 8 Bit), welches
sich aus 2 Halbbytes (auch Nibble
genannt) zusammensetzt. In Ab-
bildung 5 wird die Dezimalzahl
201 unter diesen Gesichtspunkten
betrachtet. Wir sehen, daf sich
die Zahl 201 (Dezimal) auch als
11001001 bindr oder als C9 hexa-
dezimal schreiben ldft. Um dezi-
male von hexadezimalen Zahlen
unterscheiden zu kénnen, schrei-
ben wir ein h hinter die Zahl,
wenn es sich um eine Hexadezi-
malzahl handelt, bei Dezimalzah-
len lassen wir das h weg. Bindre
Zahlen erkennen wir durch ein b
hinter der Zahl.

Statt zu Fuf, wie im bisherigen
Text, lassen sich die Zahlen des
Hexadezimalsystems iiber Tabel-
len in Zahlen des Dezimalsystems
umwandeln (siche Abbildung 6).

Beispiel: Die Zahl FEDh hat den
dezimalen Wert

FOOh + OEOh + 00Dh =
3840 + 224 + 13 = 4077

Den umgekehrten Weg (Dezimal-
zahl/Hexadezimalzahl) sehen Sie
in Abbildung 7.

Genauso wie mit Dezimalzahlen,
kann man auch mit Hexadezimal-
zahlen rechnen. Wir beschrinken
uns in Abbildung 8 allerdings auf
die Addition und Subtraktion. Da-
mit wollen wir es bewenden lassen
und kehren zum Speicher des PC
zuriick.

Die Einteilung
des Speichers

Der Speicher des PC ist in Seg-
mente zu je 64 KByte (65536
Bytes) eingeteilt. Der gesamte in-
terne Speicher besitzt nun fiir die
Adressierung der einzelnen Bytes
nicht eine fortlaufende Numerie-
rung von 0 bis 1048576 - 1, son-
dern ist in Segmente zu je 65536
Bytes aufgeteilt, so daB sich eine
Adresse immer aus der Segment-
und der Offsetadresse ergibt. Mit

S G e L R

a) Bin&dr 11001001b -> Dezimal

171001001
L)1*2"0- 1
L0 *2°1= 0
0*22= 0
1*2°3= 8
0*2°% = 0
0*25= 0
L 1 %276 = 64
L 1% 2°7 =128

Dezimal = 201

b) Hexadezimal 168 -> Dezimal

168
'I———>8*16'0 = 8
6*16™1 = 9
1%16"2 = 256
Dezimal = 360

Abbildung 4: Umwandlung
von bindren und hexadezi-
malen Zahlen in Dezimal-
zahlen

Offsetadresse ist die Adresse in-
nerhalb eines Segments relativ
zum Anfang dieses Segments ge-
meint. Somit kennen wir also fiir
die Speicheradressierung drei Be-
griffe:

— Physikalische Adresse (reicht
von 0 bis maximal 1048575,
kann dargestellt werden durch
eine 20 Bit breite Hexadezi-
malzahl); damit werden wir
wenig zu tun haben.

— Segmentadresse (maximal 0
bis 65535, darstellbar in 2
Byte, also 16 Bit).

— Offsetadresse (maximal O bis
65535, ebenfalls in 2 Byte dar-
stellbar).

So, das war’s an grauer Theorie.-
Wenden wir uns dem Programm
SID zu. Wie weiter oben bereits
gesagt, konnen wir mit SID fast
alle Ecken und Winkel des PC
auslesen, und wir kénnen auch
fast alle Speicherstellen beeinflus-
sen. Damit Sie beim Arbeiten mit
SID keinen Frust erleben, sehen
Sie sich bitte die folgenden Hin-
weise genau an:

— Arbeiten Sie immer mit Ko-
pien von Dateien und Pro-
grammen.

— Bevor ein Schreibbefehl (in den
Speicher oder auf Daten-




L e e P e
Oh= 0| 00h= 0 | 000h = 0 | 0000h = 0
Th= 1] 10h= 16 | 100h = 256 | 1000h = 4096
2h= 2| 20h = 32 | 200h = 512 | 2000h = 8192
3h= 3 | 30h = 48 | 300h = 768 | 3000h = 12288
4h = 4 | 40h = 64 | 400h = 1024 | 4000h = 16384
S5h= 5| 50h = 80 | 500h = 1280 | 5000h = 20480
6h = 6 | 60h = 96 | 600h = 1536 | 6000h = 24576
Th= 7 | 70h = 112 | 700h = 1792 | 7000h = 28672
8h = 8 | 80h = 128 | 800h = 2048 | 8000h = 32768
Sh = 9 | 90h = 144 | 900h = 2304 | 9000h = 36864
Ah = 10 | AOh = 160 | AOOh = 2560 | AOOOh = 40960
Bh = 11 | "BOh = 176 | BOOh = 2816 | BOOOh = 45056
Ch =12 | COh = 192 | COOh = 3072 | COOOh = 49152
Dh = 13 | DOh = 208 | DOOh = 3328 | DOOOh = 53248
Eh = 14 | EOh = 224 | EOOh = 3584 | EOOOh = 57344
Fh = 15 | FOh = 240 | FOOh = 3840 | FOOOh = 61440

triager) erteilt wird, muff Thnen
vorher klar sein, was daraufhin
passiert.

— Arbeiten Sie nicht auf der Fest-
platte, sondern erstellen Sie
sich eine Arbeitsdiskette mit
dem Befehl FORMAT /S. Auf
dieser Startdiskette bendtigen
Sie eine AUTOEXEC.BAT und
eine CONFIG.SYS. Sind beide
Dateien erzeugt, kopieren Sie
den Tastaturtreiber auf diese
Diskette.

— Wenn Sie sich verstrickt haben
innerhalb einer Folge von
Funktionen, gehen Sie mit
CTRL-Break oder CTRL-C in
das SID-Prompt zuriick und
verlassen Sie SID mit g. Da-
nach konnen Sie ja wieder neu
beginnen (nachdem Sie sich

62031
-61440 = FOOOh
591
- 512 = 200h
79
- 64 = 40h
15
- 15 Fh
0  F24Fh
Die gesuchte Zahl ist F24Fh.

Abbildung 7: Die Umwand-
lung der Dezimalzahl 62031
in eine Hexadezimalzahl

Abbildung 6: Umwandlungstabelle hexadezimaler Zahlen in

den Schweif von der Stirne ge-
wischt haben).

— Wenn Sie mit dem SID arbei-
ten, laden Sie keine speicherre-
sidenten Programme und kei-
ne, die mit Zeitiiberwachung
arbeiten.

— Auch per Software kann man
der Hardware schaden. Ein
Plattenschreibkopf, in die Wii-
ste geschickt, kann die Mecha-
nik zerstdren.

— Sind Sie sich eines Handgriffs
nicht ganz sicher, lassen Sie ihn
lieber bleiben, und kldren Sie
den Fall vorher bei Bekannten
oder mit Hilfe der Literatur ab.

Hort sich schlimm an, nicht wahr?
Halten Sie sich in dieser Serie
aber an die Vorgaben, wird nichts
passieren. Ansonsten: Augen auf,
keine Hektik und ein biBSchen
Nachdenken — dann werden Sie
interessante Entdeckungsreisen in
Threm PC erleben.

| SID starten

Damit wir die Ubersicht auf unse-
rer Arbeitsdiskette behalten, rich-
ten wir uns ein eigenes Verzeich-
nis ™ SERIE ein und kopieren das
Programm SID.EXE in das neue
Verzeichnis. Richten Sie keinen
Pfad auf diesem Verzeichnis ein,
sondern wechseln Sie mit dem Be-
fehl CD nach \ SERIE. Wir star-
ten SID und beenden SID sofort
wieder:

C:\SERIE>sid <Enter> #q

Das Programm meldet sich mit
dem SID-Prompt, dem #-Zei-
chen am Zeilenanfang, wir tippen
dahinter ein ¢ fiir QUIT und been-
den SID. Anstelle des g konnen
die verschiedenen SID-Komman-
dos eingegeben werden. Ein SID-
Kommando ist meist ein einzelner
Buchstabe, gefolgt von einem oder
mehreren  Parametern, jeweils
durch ein Komma oder ein Leer-
zeichen getrennt. Das Kommando
q (QUIT) beendet das Programm,
mit dem Kommando ? und 77
kann man sich eine einfache (?)
sowie ausfithrliche (7).

Die Kommandos von SID lassen
sich auf 3 Gruppen verteilen:

a) Speichermonitor

b) Datentrigermonitor

168 = Ash 253 = FDh
+ 32 = 20h + 83 = 53h
200 = C8h 336 = 150h
168 = A8h 253 = FDh
- 32 = 20h - 83 = 53h
136 = 88h 170 = AAh

Abbildung 8: Beispiele zur
Addition und Subtraktion
von Hexadezimalzahlen

Hiermit wollen wir nun diese Ein-
filhrung beenden. Im néchsten
Heft werden wir dann mit
Speicher- und Datentrigerbefeh-

¢) Assembler/Disassembler und

len voll einsteigen.

(Hans Kleiner/pb)

Testprogramm

Fachbegriffe auf einen Blick

Assembler — Ein Ubersetzungsprogramm, das ein in Assembler-
Sprache geschriebenes Programm in bindren Maschinencode iiber-
setzt.

Basis — Als Basis bezeichnet man die Grundzahl eines Zahlensy-
stems (siehe Bindrsystem, Hexadezimalsystem, Dezimalsystem).
Batchdatei — oder Stapeldatei. Dieser Dateityp hat die Endung
.BAT und beinhaltet Befehle, die nacheinander (wie bei einem Sta-
pel) abgearbeitet werden.

Binéirsystem — Dieses Zahlensystem arbeitet mit der Zahl 2 als Ba-
sis. Es wird auch Dualsystem genannt.

BIOS — oder “Basic Input Output System* (grundlegendes Ein- und
Ausgabesystem). Im BIOS sind grundlegende Ein- und Ausgabe-
Routinen enthalten, die der Verstéindigung der CPU mit den Periphe-
riegerdten (Laufwerke, Tastatur, Bildschirm, Maus und so weiter)
dienen.

Bit — Kurzform fiir “Binary Digit", was iibersetzt Binarziffer bedeu-
tet. Ein Bit ist die kleinste Informationseinheit in der Datenverarbei-
tung und kann die Werte 0 oder 1 annehmen.

Byte — Ein Byte besteht aus acht Bit und kann damit alle Werte zwi-
schen 0 und 255 darstellen.

Chip — Hochintegrierte, das heift auf kleinstem Raum realisierte
Schaltung fiir eine fest vorgegebene Funktion.

CPU — Abkiirzung fiir “Central Processing Unit* (Mikroprozes-
sor). Die CPU ist das Herz beziehungsweise das “Gehirn® eines
Computers, sie fiihrt die in Maschinencode libersetzten Programme
aus.

Dezimalsystem — oder “decimal system®. Das Dezimalsystem ist
das Zahlensystem mit dem wir iiblicherweise rechnen. Es hat die
Zahl 10 als Basis.

Hexadezimalsystem — Ein Zahlensystem, das die Zahl 16 als
Grundzahl hat. Zur Darstellung von Zahlen werden die Ziffern 0 bis
9 und die Buchstaben A bis F verwendet.

Interrupt — Bedeutet Unterbrechung. Ein Interrupt unterbricht das
gerade ablaufende Programm um ein spezielles BIOS-Unterpro-
gramm oder eine DOS-Funktion abzuarbeiten.

Nibble — Als Nibble bezeichnet man ein Halbbyte, also vier Bit.
Offsetadresse — auch relative Adresse genannt, ist eine Speicher-
stelle, die relativ zur Segmentadresse verschoben wird.
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KURS

UGA-Kurs

Grafikfaszination

Textwodus

Geometrische Anvendungen

Bilder mit Punkten, Strichen und Flichen
3D, Perspektive, Raumf lichen

Animation, Fraktale, Effekte und Farben

us dem ersten Kursteil
wissen wir schon, daf die
VGA-Karte “abwirtskom-

patibel“ ist. Was bedeutet das?
Nichts anderes, als daf die VGA-
Karte alles kann, was ihre Vorgén-
ger konnten —und ein klein wenig
mehr. Wichtig sind hier vor allem
die  PowerBASIC-Grafikmodi:
SCREEN 1, 2, 7, 8,9, 10, 11, 12.
Die SCREEN-Modi 1 und 2 wer-
den CGA-Modi genannt (Abkiir-
zung von Color-Graphic-Adap-
ter), die Modi 7, 8, 9 und 10 nennt
man die EGA-Modi (Enhanced-
Graphic-Adapter). Die Modi 11
und 12 schlieBlich sind die Modi,
die uns in dieser Serie interessie-
ren: die Standard-VGA-Modi (Vi-
deo Graphics Array). Hier ver-
steckt sich allerdings eine kleine
Ungereimtheit: Es gibt als Stan-
dard-VGA-Modus noch den Vi-
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VGA-Power

deo-Modus 13h (dies wire der Po-
werBASIC-Aufruf “SCREEN
13%), der jedoch mit PowerBASIC
2.1 nicht ansprechbar ist (Illegal
Function Call).

Da unser Hauptanliegen der ge-
samten Serie darin besteht, die
Programmierung grafischer Pro-
bleme und Anwendungen zu un-
tersuchen, die den unter Power-
BASIC bestmdglichen VGA-Mo-
dus mit seiner Farbenvielfalt aus-
nutzt, werden wir uns nur noch
mit dem VGA-Modus 12 beschaf-
tigen. Sollte wihrend der Dauer
der Serie, die ja doch einige Zeit
lauft, eine neue PowerBASIC-Ver-
sion entstehen, die den VGA-Mo-
dus 13 (320x200 Pixel bei 256
Farben) unterstiitzt, werden des-
sen Besonderheiten noch inner-
halb der Serie besprochen. Der
Vollstindigkeit halber finden Sie

In der ersten Folge dieser Serie befafSten wir uns mit dem
Textmodus innerhalb der Bildschirmprogrammierung. Im
folgenden Artikel wird die Programmierung der Grafikmodi
fiir VGA-Karte unter PowerBASIC beschrieben.

in Tabelle 1 die Grafikmodi aufge-
listet, diec von PowerBASIC an-
sprechbar sind.

Anmerkung: Die Kennzahlen der
Grafikmodi in Basic (GW-, Turbo-,
Quick-, PowerBASIC und andere
BASIC-Dialekte) decken sich
nicht mit den Angaben der Bios-
Video-Modi. Sollten Sie sich da-
fiir und — dariiber hinaus — iiber
weitere innere “Geheimnisse” von
Grafikkarten interessieren, so sei
auf die Literaturempfehlungen am
Ende dieser Folge verwiesen.

Fiir die Programmierung des Gra-
fikmodus stehen in PowerBASIC
so viele Befehle zur Verfiigung,
dalB} wir die Besprechung auf zwei
Beitrige aufteilen miissen (siehe
Tabelle 2).

$LIB GRAPH+

Standardmifig wird die Codebi-
bliothek GRAPH eingebunden

(der Linker verhilt sich also wie
bei “$LIB GRAPH+"), wenn
keinerlei Angaben beziiglich der
Grafikcodebibliothek ~ gemacht
werden. Die Angabe von “$LIB
GRAPH+* entspricht der Linker-
einstellung “Graphics ON* in der
Entwicklungsumgebung von Po-
werBASIC. In diesem Falle wird
Video Cards automatisch auf ON
gestellt und man kann eine oder
mehrere der angebotenen Grafik-
karten CGA, EGA, VGA oder
HERC auswihlen. Dasselbe kann
aber auch mit

SLIB [CGA[+1-]]
LEGA[+1-1]

LVGA[+1-]]

[LHERC[+1-]]

geschehen. Wenn keine der Gra-
fikkarten angegeben wird, sind
automatisch alle Grafikkartenmo-
dule “gelinkt®. Das Einbinden der
Grafikkarten “kostet™ natiirlich
eine Anzahl Bytes bezogen auf das
compilierte Programm! Zur Ver-
deutlichung sehen Sie sich bitte
Tabelle 3 an.

Weiter oben im Text wurde darauf
hingewiesen, daB wir hier nur den
Grafikmodus SCREEN 12 be-
sprechen. Normalerweise sieht
der SCREEN-Befehl folgender-
mafen aus:

SCREEN x [,FARBFLAG]
[,AUSGABE-SEITE]
[,ANZEIGE-SEITE]

Diese Form gilt jedoch lediglich
fiir die Modi x=1, 2, 7, 8 9 und
10. Fiir die Modi 11 und 12 gibt es
die Moglichkeit der Seitenanga-
ben nicht, so daB der Befehl fiir
den Modus 12 wie folgt codiert
werden muf:

SCREEN 12 [,FARBFLAG]

Wieso diese Einschrinkung? Um
das zu verstehen, miissen wir ein
biBchen rechnen. Der Speicherbe-
darf beim Textmodus wurde in der
letzten Folge besprochen. Fazit
war, daB pro Bildseite entweder 2
KByte oder 4 KByte bendtigt wur-
den, was entweder 16/2=8 Seiten
(40x25 Zeichen) oder 16/4=4 Sei-
ten (80x25 Zeichen) ergeben hat.
Bei den Grafikmodi ergibt sich
der Speicherbedarf aus der An-
zahl der darzustellenden Pixel
(Auflosung) und der Anzahl der
Farben.

Nehmen wir als Beispiel den
EGA-Grafikmodus SCREEN 9:
Anzahl Pixel : 640 x 350
Anzahl Farben: 16

640x350 = 224000 Bit =
KByte

28




Um 16 Farben darstellen zu kon-
nen, bendtigt man 4 Bit pro darzu-
stellendem Pixel, so daB also der
Gesamtbedarf 28 KByte x 4 = 112
KByte betrigt, wenn eine Seite
dargestellt werden soll. Bei einer
EGA-Karte mit 256 KByte ist es
also méglich, zwei Seiten unter-
zubringen: Seite 0 und Seite 1;
2x16 KByte Speicher “bleiben
tibrig*“.

~ Mit SCREEN
stellen wir den
~ Grafikmodus

_ ein

Fiir den Modus 12 nun ergibt sich
folgende Rechnung:

Anzahl Pixel : 640 x 480

Anzahl Farben: 16

640x480 = 307200 Bit

= 38,4KByte

Bei 16 Farben bedeutet dies einen
Bedarf von 38400 x 4 = 153600
Bytes. Dies wiederum heift, daB
bei einer 256-KByte-VGA-Karte
nur eine Seite dargestellt werden
kann. Eine detaillierte Darstel-
lung des Speichers besprechen
wir in der néchsten Folge.
Zuriick zum SCREEN-Befehl. Er
schaltet den Videomodus fiir
VGA-Grafik ein (16 Farben bei
640x480 Pixeln), 16scht den Bild-
schirm und setzt die Default-Far-
ben Schwarz (Hintergrund und
Rahmen, Farbe 0) und Weil (Vor-
dergrund, Farbe 7).

Die Option [, FARBFLAG] hat im
Grafikmodus laut Literatur nur
fiir die CGA-Darstellung eine Be-
deutung. In den VGA-Modi kann
keinerlei Auswirkung festgestellt
werden. Es spielt offensichtlich
keine Rolle, ob der Wert wahr (un-
gleich Null) oder unwahr (gleich
Null) ist. Probieren Sie es selber
aus — ich konnte diesbeziiglich
nichts feststellen.

Somit  reduziert sich  der
SCREEN-Befehl auf
SCREEN 12

Anmerkung: Vor dem Gebrauch
der Grafikbefehle muBl der

SCREEN-Befechl gegeben wer-
den. Vergessen Sie dies, meldet
sich der Compiler mit Error 5: II-
legal function call.

Eine kleine Abschweifung: Was
bedeutet eigentlich die Tatsache
“Auflosung 640 x 480, also 640
Pixel pro Grafikzeile bei 480 Gra-
fikzeilen pro Bildschirm? Geben
Sie Listing | ein, starten Sie das

Programm und messen mit einem
Lineal aus, wie breit der blaue,
gelb eingerahmte Kasten ist (siche
Abbildung I).

Auf meinem Bildschirm sind es
25 cm x 19 cm (Breite x Hohe).
Somit nimmt ein einziger Bild-
punkt (ein Pixel) eine Fliche von
250/640 mm x 190/480 mm, also
0,3906 mm x 0,3958 mm ein. Sie
sehen, daf ein Bildpunkt in Wirk-
lichkeit gar kein so kleiner Punkt
ist: Er ist immerhin ungefihr ein
sechstel Quadratmillimeter grofy
und hat knapp 0,4 Millimeter Kan-
tenldnge. Es sei hier vorwegge-
nommen, daf sich diese relativ
grobe Punkteinteilung des Bild-
schirms deutlich auswirkt bei der
Darstellung von Schrigen und
Kurven!

Wesentlich besser wire da zum
Beispiel der erweiterte VGA-Mo-
dus von 1024 x 768 Pixel (Pixelfli-
che 0,2441 x 0,2474 Millimeter
auf meinem Bildschirm) — aber
PowerBASIC unterstiitzt die soge-
nannten erweiterten  VGA-Modi
(noch?) nicht. Ubrigens ist “Pi-
xel“ ein Kunstwort, das sich aus
den englischen Wortern “picture®
und “element” zusammensetzt.
An dieser Stelle ist noch zu be-
merken, daff die Adressierung der
einzelnen Bildpunkte immer {liber
Koordinatenangaben erfolgt (x.y).
Dabei wird mit x die horizontale,
mit y die vertikale Bildpunktnum-
mer bezeichnet. Die Numerierung
fangt mit Null links oben an. Das
gilt fiir beide Richtungen. Mit der
Adresse 0,0 ist also der Punkt im
linken oberen Eck gemeint,
639,479 bezeichnet den Punkt im
rechten unteren Eck. Im Gegen-
satz zum Textmodus fingt die Nu-
merierung immer mit Null an
(Textmodus: mit 1). Selbstver-
stdndlich kann man in den Grafik-
modi nicht nur Bildpunkte bear-
beiten — auch der Print-Befehl
funktioniert hier (mit den “ge-
wohnten®  LOCATE-Angaben).
Die Schrift wird in den festgeleg-
ten Vordergrundfarben abge-
bildet.

Die Farbbefehle
COLOR, PALET-
TE und PALETTE
- USING

Wie im Textmodus, so werden
auch im Grafikmodus die Vorder-
und Hintergrundfarben mit dem
COLOR-Befehl festgelegt.

KURS

Abhruch durch Tastet

Bild 1: Sternenhimmel und ein sich drehendes Farbenrad:

Listing 9

COLOR [Vordergrund 0-15]
[,Hintergrund 0-63]

Die Auswirkung des COLOR-Be-
fehls sehen wir uns am besten in
einem kleinen Beispiel an (siehe
Listing 2). So nebenbei ist zu er-
sehen, wie man Textausgaben auf
dem Grafikschirm positioniert.
Positionen bei Grafikbefehlen
werden durch die Pixel-Adressen
0 bis 639 und 0 bis 479 (SCREEN
12), bei Textbefehlen durch die
Zeilen- und Spaltenangaben 1 bis
30 bezichungsweise 1 bis 80
(SCREEN 12) bestimmt.

Wenn wir die Variablennamen an-
nehmen,

X = horizontale Pixel-Pos.

y = vertikale Pixel-Pos.

z = Textzeile

s = Textspalte

so ergeben sich folgende Bezie-
hungen:

z = int(y/16) und

s = int(x/8) sowie

y = z*¥16 und

X = y*8

Mit diesen Umrechnungen lassen
sich leicht Grafik-und Textposi-
tionsangaben mischen.

PALETTE [Farbnummer,Farbe]
Wie im Textmodus, so gilt auch
hier: Die Standardfarbentabelle (0
= gchwarz, 1 = blau etc.) kann
mit PALETTE geéndert werden,
indem einer Farbnummer 0 bis 15
die neue Farbe 0 bis 63 zugeord-
net wird. Wenn zu PALETTE kei-
ne Parameter angegeben werden,
wird die Standardpalette wirksam
(siche Abbildung 2).

In der Programmausgabe von Li-
sting 3 wird ein Rechteck mit Far-
be 10 (hellgriin) gefiillt. Der Farbe
10 (“Farbnummer*) wird jedoch

Grafik-Bildschirm
Modus Auflésung Farben
Grafik Text
1C 320 x 200 40 x 25 4
2 C 640 x 200 80 x 25 2
7 E 320 x 200 40 x 25 16
8 E 640 x 200 80 x 25 16
9 E 640 x 350 80 x 25 16
10 E 640 x 350 80 x 25 2
11 V 640 x 480 80 x 30 2
12 v 640 x 480 80 x 30 16

Tabelle 1: Grafikmodi von PowerBASIC
(C=CGA, E=EGA, V=VGA)

1. Teil

$LIB
SCREEN 12
COLOR
PALETTE
PALETTE USING
PRESET
PSET

LINE
POINT
CIRCLE
PAINT

2. Teil

DRAW

VIEW

WINDOW

PMAP

GET

PUT

VGA-Grafik speichern/laden

Tabelle 2: Aufteilung der Befehle zur
Programmierung des Grafikmodus
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RURS

SLIB CGAX, EGAX, VGAX, HERCx

CGA-,
CGA+,
CGA-,
CGA+,
CGA-,
CGA+,
CGA-,
CGA+,
CGA-,
CGA+,
CGA-,
CGA+,
CGA-,
CGA+,
CGA-,
CGA+,

HERC- 0
HERC- 1808
HERC- 3440
HERC- 3440
HERC- 3440
HERC- 3440
HERC- 3440
HERC- 3440
HERC+ 6160
HERC+ 6592
HERC+ 8224
HERC+ 8224
HERC+ 8224
HERC+ 8224
HERC+ 8224
HERC+ 8224

EGA-,
EGA-,
EGA+,
EGA*+,.
EGA-,
EGA-,
EGA+,
EGA*+,
EGA-,
EGA-,
EGA+,
EGA+,
EGA-,
EGA-,
EGA+,
EGA+,

VGA-,
VGA-,
VGA-,
VGA-,
VGA+,
VGA+,
VGA+,
VGA+,
VGA-,
VGA-,
VGA-,
VGA-,
VGA+,
VGA+,
VGA+,
VGA*+,

Tabelle 3: Anzahl der Bytes bezogen
auf das compilierte Programm

Blau Grin Rot Grau Wert
11 00 00 00 1
00 11 00 0O 2
00 00 11 00 4
00 00 00 11 8

192 48 12 3

&HCO &H30 &HOC &HO3

Tabelle 4: Beziehungen zwischen Bits
und Pixelfarbe

in einer Schleife von 0 bis 63 je-
weils eine “Farbe® 0 bis 63 zuge-
ordnet, so daB das Rechteck 64
mal in verschiedenen Farben dar-
gestellt wird, obwohl die Farban-
gabe im “line“Befehl (damit wird
das Rechteck gezeichnet) immer
gleich bleibt (10)!

PALETTE USING <Array-
Var. >

Mit PALETTE kann die Farbzu-
ordnung einer Farbnummer (Null
bis 15) gedindert werden — mit PA-
LETTE USING éndert man mit
einem Befehl die Farbzuordnung

in einem Array hintereinander die
16 Farbwerte stehen, die den Farb-
nummern Null bis 15 zugewiesen
werden sollen. Weist man einer
Farbnummer den Wert “-1* zu, so
bleibt die aktuell zugewiesene
Farbe bestehen. Das Array mufl
mindestens 16 Felder haben, kann
aber linger sein. Ein Programm-
beispiel (siche Listing 4) zeigt,
wie PALETTE USING arbeitet.
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fiir alle 16 Farbnummern, indem’

PSET [Step] <xy> [,Farbe]
PRESET [Step] <xy>
[,Farbe]

Mit beiden Befehlen werden
Punkte gesetzt oder geloscht. Das
Koordinatenpaar <xy> be-
stimmt die Bildschirmadresse des
Bildpunktes. Wird der optionale
Zusatz [Step] weggelassen, so gilt
die Pixel-Adresse als absolute
Koordinatenangabe. Der zu set-
zende beziehungsweise zu 16-
schende Punkt wird auf die co-
dierte Adresse positioniert. Mit
dem Zusatz [STEP] wird erreicht,
daB die folgende Koordinatenan-
gabe zur aktuellen, sich aus der
letzten Grafikaktion ergebenden
Adresse hinzuaddiert oder davon
subtrahiert wird (wenn die Koor-
dinatenangabe mit dem Vorzei-
chen * versehen ist)!
ACHTUNG: Koordinaten auBer-
halb des Bildschirms werden ig-
noriert!

 Punkt, Punkt,
Punkt ...

Mit PSET und PRESET wird ein
Punkt gesetzt mit der Farbe [FAR-
BE]. Fehlt die Farbangabe, be-
nutzt der PSET-Befehl die aktuell
giiltige Vordergrundfarbe (CO-
LOR oder WeiB, wenn zwischen
dem SCREEN-Befehl und PSET
kein COLOR- Befehl gegeben
wurde). PRESET benutzt die ak-
tuelle Hintergrundfarbe und setzt
somit einen “unsichtbaren Punkt
bezichungsweise 16scht einen
eventuell sichtbaren Punkt, wenn
die Adresse identisch ist. Wenn
die Farbangabe gleich “Null“ ist,
“setzen“ beide Befehle einen
Punkt in der aktuell giiltigen Hin-
tergrundfarbe!

Das Ergebnis von Listing 5 ist ein
hiibsches, kleines Muster in der
Mitte des Bildschirms, der vorher
zum Sternenhimmel umgestaltet
wurde.

LINE [Step]

[(xLyD]-[Step]

(x2y2)[ ,Farbe][ ,b[f]]

[ ,Bitmuster]

Diese Syntax gibt alle Bestandtei-
le des LINE-Befehls wieder, mit
dem man Linien, Boxen und aus-
gefiillte Boxen zeichnen kann.
[Step] sorgt dafiir, daB die Werte
der Koordinatenpaare (x1y1) be-
ziehungsweise (x2y2) relativ zu
den letzten vorher benutzten
Koordinaten betrachtet werden.
Die Koordinaten koénnen in die-

sem Fall auch mit negativem Vor-
zeichen versehen sein!

Anmerkung: Im Textmodus gibt
es einen sichtbaren Cursor — in
den Grafikmodi nicht! Lediglich
bei Mausbenutzung besteht die
Moglichkeit, einen “Mauscursor*
zu definieren und Zu benutzen, da
hier der Maustreiber einen sol-
chen zur Verfligung stellt.

Fehlt [Step], so sind die angege-
ben Koordinaten immer absolut
gemeint und bezeichnen den Ab-
stand zu der Ursprungskoordinate
0,0, die "sich im linken oberen
Bildschirmeck befindet. [,Farbe]
ist optional codierbar und kann
die Werte Null bis 15 annehmen.
Wird “Farbe® mit dem Wert “0*
angegeben, so wird in der Hinter-
grundfarbe (also unsichtbar) ge-
malt; fehlt die Farbangabe, so
wird entweder die Default-Vorder-
grundfarbe “Weil* (7) oder die
zuletzt eingestellte COLOR-Vor-
dergrundfarbe benutzt.

Fehlt die Koordinate (xLyl), wird
dafiir die aktuelle Position des
(unsichtbaren) Grafikcursors an-
genommen. Das Minuszeichen
vor der (x2 y2)-Angabe darf dann
nicht vergessen werden!

Ohne den Zusatz [,b[f]] handelt es
sich um eine Linie, die Option
[,b] zeichnet ein Kastchen (eine
Box) mit x1,yl als linke obere und
mit x2y2 als rechte untere Ecke.
Der Zusatz [,bf] zeichnet eine
Box, die mit der Zeichenfarbe
ausgefiillt wird.

Die Option [,Bitmuster] erlaubt,
eine Linie oder Box als Muster
darzustellen. Der ganzzahlige Pa-
rameter [,Bitmuster] kann die
Werte Null bis 2115 (0 bis 32767)
annehmen. Dieser Parameter wird
bitweise zerlegt und spiegelt pro
gesetztem Bit einen gesetzten
Punkt — beziehungsweise pro
nicht gesetztem Bit einen nicht ge-
setzten Punkt —wieder. Die Li-
stings 6 bis 9 demonstrieren die
verschiedenen ~Anwendungsmo-
glichkeiten des LINE-Befehls.

Farben und
Koordinaten
% ermitteln

Genauso, wie man im Textmodus
sowohl die Zeichenposition als
auch die Zeichenfarbe eines belie-
big positionierten Zeichens auf
dem Bildschirm ermitteln kann,
lassen sich im Grafikmodus die

Farbe eines Punktes und die Posi-
tion des “gedachten Grafikcur-
sors” (das ist die zuletzt bearbeite-
te Pixelposition) feststellen.
POINT(xy) liefert die Farbe des
Punktes mit der Koordinatenposi-
tion (xy). Das Ergebnis dieser
Funktion ist ein Farbwert fiir die
Vordergrundfarbe zwischen 0 und
15. Als Beispiel sehen Sie sich bit-
te Listing 10 an. Wir geben im
Grafikmodus iiber die Tastatur ei-
nen beliebigen Text ab Textposi-
tion 1/1 (Zeile 1, Spalte 1) in der
Vordergrundfarbe vg=2 (also
griin) ein. Der Hintergrund ist die
Default-Farbe Null, also schwarz.
Hohe: 16 Bildpunkte

Breite: Anzahl Zeichen x 8
Bildpunkte.

Diese Fliache nun “tasten® wir
punktweise ab und geben das Er-
gebnis (die Farbe) an anderer Stel-
le als Punkt wieder aus. Somit du-
plizieren wir gewissermalien die
Eingabe “punktweise“. Zum Bei-
spiel wird jeder “Quellpunkt®
nicht einmal, sondern mehrmals
an verschiedenen Stellen des Bild-
schirms ausgegeben. Das Ergeb-
nis 1aBt sich sehen. Ubrigens:
Dieses Verfahren werden wir im
Verlauf der Serie nochmals an-
wenden, dann allerdings noch we-
sentlich raffinierter und effekt-
voller.

POINT (n)liefert den Wert der ak-
tuellen Koordinaten. Das ist die
Position des zuletzt bearbeiteten
Grafikpunktes — also die Position
des (unsichtbaren) Grafikcursors.
n=0: aktuelle X-Koordinate

n=1: aktuelle Y-Koordinate

n=2: aktuelle X-Koordinate

n=3: aktuelle Y-Koordinate

Die Ergebnisse bei n=2 und n=3
scheinen die gleichen zu sein wie
bei n=0 und n=1. Stimmt, wenn
nicht mit dem (spiter zu bespre-
chenden) Befehl WINDOW gear-
beitet wird.

Kreise und
Ellipsen

Kreise beziehungsweise Ellipsen
konnen mit Hilfe von PSET oder
LINE dargestellt werden. Diese
Methoden sind aber recht lang-
sam. Vergleichen wir einmal die
PSET- und die LINE-Methode
mit dem PowerBASIC-Befehl
CIRCLE (siehe Listing 11). Wie
leicht abzulesen ist, erledigt
CIRCLE die Arbeit praktisch so-
fort, LINE bendétigt (auf meinem
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Abb. 1: Mafe der Programmausgabe
von Listing 1

Literaturempfehlungen:

Autor: Heinz-Josef Bomann
Titel: Das Grosse PC-Grafik-
Buch
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Preis: 79,— DM

Rechner) etwa 1/20 Sekunde und
PSET 1/10 Sekunde.

CIRCLE [Step] (x.y),Radius
[ ,Farbe]

[ ,Anfang,Ende]

[ ,Achsenverhiltnis]

(xy) bestimmt die Koordinaten
des Mittelpunktes absolut bezie-
hungsweise relativ bei Verwen-
dung von [Step]. Dies ist auch die
Stellung des “unsichtbaren” Gra-
fikcursors nach dem CIRCLE-Be-

fehl.

Radius beschreibt den Durchmes-
ser in Anzahl “Pixeln®.

[Farbe] legt die Zeichenfarbe
fest.

[,Anfang,Ende] ermdglichen das
Zeichnen von Kreis-Ellipsen-Aus-
schnitten, wobei fiir beide Para-
meter numerische Ausdriicke ein-
gesetzt werden miissen, deren
Werte zwischen 0 und +2*PI
(=6.28..) liegen diirfen. Will man
die Kreisbogen in Grad aus-
driicken, muf man mit den Wer-
ten Grad*(2*PI1/360) arbeiten.

“Anfang® bestimmt den Anfang
des Ausschnittes auf dem Kreis-
bogen, “Ende* das Ende; es wird
also festgelegt, zwischen welchen
beiden Punkten auf dem Kreisbo-
gen gezeichnet werden soll. Nega-
tive Werte (bei beiden Parametern
moglich) bewirken, daf vom Bo-
genbeginn und/oder vom Boge-
nende eine Linie zum Mittelpunkt
gezogen wird. Dabei ist fiir den
Punkt “0“ ein Wert anzugeben,
der sich geringfiigig von “0“ un-
terscheidet, also zum Beispiel
“0.0001%, Werden “Anfang“ und
“Ende” weggelassen, so gelten
die Voreinstellwerte: 0 fiir An-
fang, das entspricht der “3-Uhr-
Stellung®, und (+2*PI) fiir Ende,
so daB ein voller Kreis bezie-
hungsweise eine volle Ellipse er-
stellt werden.

[,Achsenverhiltnis] — auch
“Aspekt” genannt — bestimmt das
Verhiiltnis der waagerechten und
senkrechten Achse zueinander
und beeinfluBt somit die Form des
“Kreises” — das heifit es entschei-
det, ob das Gebilde ein Kreis oder
eine Ellipse wird. Der Default-
Wert betréigt “1* und legt die Figur
somit als Kreis fest. Als Beispiel
sehen Sie sich die Programmaus-
gabe von Listing 12 an.

Zum Abschluf von CIRCLE ei-
nen Bildschirm voller Kreise, El-
lipsen, Kreisausschnitte und El-
lipsenausschnitte. Wir greifen ein
wenig vor und benutzen den

PAINT-Befehl (siche Listing 13)!

PAINT [Step] (xy)
[ ,Modus][ ,Rand]

Im Gegensatz zum LINE-Befehl
kennt der CIRCLE-Befehl keine
Option, welche die Figur ausfiillt.
Dies 1dBt sich jedoch mit PAINT
bewerkstelligen.

[Step] und (xy) sind mittlerweile
alte Bekannte (absolute/relative
Koordinatenangabe). Um diesen
Punkt herum wird mit Farbe auf-
gefiillt.

Hat [,Modus] die Werte von Null
bis 15, so handelt es sich um die
Farbangabe fiir die Fiillfarbe. Ist
dieser Parameter jedoch ein
String-Ausdruck, handelt es sich
um die Definition eines Fiillmu-
sters. Fehlt die Modusangabe,
dann wird die Farbe des aktuell
giiltigen COLOR-Befehls benutzt.

[,Rand] beschreibt die Randfar-
be. Sie muf {ibereinstimmen mit
der Farbe, mit der der auszufiil-
lende Bereich begrenzt ist! Der
Rand muB eine geschlossene, zu-
sammenhingende Linie sein,
sonst lduft die Farbe iiber den
Rand hinaus und fiillt gegebenen-
falls den gesamten Bildschirm.

Was hat es nun mit der Variation
[.Modus]= “String-Ausdruck* auf
sich? Schauen Sie sich doch mal
das Ergebnis von Listing 14 an.

Wir sehen, daB ein Streifenmuster
“blau-griin-rot-grau* entstanden
ist. Jede Farbe ist 2 Pixel breit,
das Muster wiederholt sich nach
4x2=38 Pixeln. Eine 8 Pixel breite
Reihe setzt sich zusammen aus 4
hintereinanderliegenden — Bytes,
wobei die Summe der jeweils un-
tereinanderliegenden Bits die Far-
be fiir ein Pixel ergeben (siehe Ta-
belle 5).

Sind die Zusammenhinge zu er-
kennen? Betrachten Sie die Zeilen
der Definitionen el$ bis e4$ im
Programmbeispiel, so wird mit
der gezeigten Tabelle zusammen
deutlich, daB ein einzelnes Mu-
sterbyte jeweils 8 nebeneinander-
liegende Pixel reprisentiert, ins-
gesamt aber 4 Bytes nétig sind,
um die Farben pro Pixel darzustel-
len! Also bilden jeweils 4 Bytes
nebeneinander lediglich einen 8
Pixel breiten Streifen, der jedoch
alle 16 Farben durch die 4-Byte-
Tiefe darstellen kann. Lesen wir
die Tabelle senkrecht, das heifit
addieren wir die untereinanderste-
henden Werte, so ergeben sich von
links nach rechts:

———

Schwarz

Blau

Griin

Tirkis (Cyan)
Rot

Violett (Magenta)
Braun

Weip

Grau

Hellblau

= Hellgriin
Tiirkis hell
Hellrot
Violett hell
Gelb

Weif Leuchtend

mouw mnomwonouwomom

e =
Gn2zaveNcusrUN oo

-
>
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Abb. 2: Standradfarbpalette

2 Pixel in Blau (Farbe 1)
2 Pixel in Griin (Farbe 2)
2 Pixel in Rot (Farbe 3)

2 Pixel in Grau (Farbe 8)

Also: Waagerecht gelesen ergeben
die 8 Bit eines jeden Bytes die Pi-
xel 1 bis 8 von links nach rechts.
Um die Farbe zu erhalten, miissen
4 Bytes “verbraten“ werden, die
— hintereinandergelesen — pro
Pixel den Farbcode ergeben.

Das Muster soll 4 Pixel breit in
Rot und vier Pixel breit in Gelb
gestreift sein. Wir brauchen also
von links nach rechts die Pixel-
Farbcodes 4 mal fiir rot (4) und 4
mal fiir gelb (14) (siehe Listing
15):

rrrrgggg
4 4 4 4 14 14 14 14
4 4

AR S B E

Soweit in Ordnung. Nun wird das
Ganze erweitert. Bisher ist das
Streifenmuster entstanden, indem
lauter gleichgepunktete Pixelrei-
hen untereinanderstanden. Der
MODUS-Parameter hat aber
noch einen Trick in der Hinter-
hand: Was mit 4 Bytes nebenein-
ander eine 16- farbige 8 Pixel
breite Reihe ergibt, kann mit wei-
teren 15 Vier-Byte-Gruppen (also
insgesamt 16 Gruppen zu je 4
Byte) zu einem richtigen 8 Pixel
breiten, aus bis zu 16 Pixelreihen
bestehenden Band erweitert wer-
den. Erstellen wir ein Schach-
brettmuster als Beispiel. Eine Pi-
xelreihe aus 4 Pixeln Weil3 (Farbe
7) und 4 Pixeln Schwarz (Farbe 0)
besteht aus den Bytes WSI$ bis
WS4$. 4 solcher Reihen
(PIXR$(1) bis PIXR$(4)) erge-
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KURS

ben ein weiBes Quadrat neben ei-
nem schwarzen Quadrat. Die vier
Pixelreihen SW1$ bis SW4$ erge-
ben ein schwarzes Quadrat neben
einem weiBen Quadrat (sieche Li-
sting 16).

Damit hiitten wir den PAINT-Be-
fehl eigentlich besprochen -
wenn da nicht noch zu entscheiden
wire, wie eigentlich x/y gewihlt
werden mufl, damit beim Ausfiil-
len von BOX, KREIS, ELLIPSE,
KREISAUSCHNITT und ELLIP-
SENAUSSCHNITT kein Unsinn
passiert, denn die Paint-Koordina-
te muB innerhalb der zu fiillenden
Figur liegen.

Bei der Box und beim Kreis ist es
leicht, mit den Koordinaten in die
auszufiillende, umschlossene Fli-
che zu treffen. Schwierig wird es
jedoch bei der Ellipse und den
Ausschnittvarianten von Kreis und
Ellipse. Um ein Kreis- oder Ellip-
sensegment mit Farbe zu fiillen,
muf zuerst die geeignete Koordi-
nate gefunden werden, mit der der
PAINT-Befehl so genau in die um-
randete Fléche trifft, daB nicht der
ganze Schirm mit Farbe tiberflutet
wird — oder womdoglich auch gar
nichts passiert, weil wir den Mit-
telpunkt getroffen haben, der be-
reits mit einem Farbpunkt besetzt
ist. Hier helfen uns nur noch Sinus
und Cosinus, ndmlich die Kunst,
Punkte auf einer kreisformigen
Linie zu bestimmen.

Stellen wir uns ein Viertelkreis-
segment vor, desseén Bogen bei 0
(also “3 Uhr*) beginnt und bei
2%pi/4 (also “12 Uhr*) endet (sie-
he Listing 17).

Wir zeichnen zuerst den Viertel-
kreis mit den beiden begrenzen-
den Geraden (also Anfang und
Ende, jeweils mit minus verse-
hen). Dann errechnen wir mit xI
und y1 den Schnittpunkt, der in-
nerhalb der Fliche liegt, indem
wir Radius und Kreisbogen hal-
bieren. Zur Kontrolle erzeugen
wir hier einen gelben Punkt (Far-
be 14), sehen ihn uns an, bis eine
Taste gedriickt wird und fiillen
dann das Segment mit blauer Far-
be (1). Durch den gelben Punkt
konnen wir beobachten, wie ge-
nau wir mit unserer Berechnung
in die Flichenmitte getroffen
haben.

Das letzte Programm fiir diese
Folge (Listing 18) erstellt ein klei-
nes Kuchendiagramm mit 6 ange-
nommenen Werten pro Kuchen-
stiick (DATA- Werte).
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In der nichsten Folge stellen wir
die restlichen Grafikbefehle vor:
DRAW

VIEW

WINDOW

PMAP

Bis dahin sollten Sie ein wenig
herumexperimentieren mit dem,
was Sie in dieser Folge erfahren
haben. Andern Sie einfach den ei-
nen oder anderen Wert in unseren
Beispiellistings und beachten Sie,
was sich auf dem Bildschirm tut.

(Hans Kleiner/pb)

$LIB GRAPH+
$LIB CGA-,EGA-,VGA+, HERC-

screen 12 : color 15,9
Line (0,0)-(639,479),14,b

'Warten, bis Taste gedriickt
while inkey$="" : wend
screen 0 : end

Listing 1: Programmbeispiel zum
Thema “640 Pixel pro Grafikzeile"

$LIB CGA-,EGA-,VGA+, HERC-

'Prozedur Textausgabe
sub text(vg,hg,vs$,h$)
color vg,hg : locate 2,1

print Wiyt —cose Baygen —qu
print "V --->z Hay§o
print "'h' --->: ";hs;!l -qn
print "'H' =--=>3 U:h§:" ¥
print "'e' --->: Ende"
print "'E' --->: Ende";

Line (0,0)-(639,479),vg,b

locate 15,30 : print v$;vg;

locate 16,30 : print h$;hg;

ow=27*8 : o0s=13*16

uw=50*8 : us=17*16

Line (ow,0s)-(uw,us),vg,b
end sub

vé="Vordergrund-Farbe" : vg=7
h$="Hintergrund-Farbe" : hg=0

screen 12

'Tastenschleife
while taste$ <> " ©
call text(vg, hg,v$, h$)
taste$=input$(1)
select case taste$
case "V"
incr vg
if vg=16 then vg=0
case "v"
decr vg
if vg=-1 then vg=15

case "H"
incr hg
if hg=64 then hg=0
case "h"
decr hg
if hg=-1 then hg=63
case "“E", "e"
exit loop
end select
wend
screen 0 : end

Listing 2: Beispiel zur Wirkung des

COLOR-Befehls

$LIB GRAPH+
$LIB CGA-,EGA-,VGA+, HERC-

screen 12

for farb% = 0 to 63
palette 10, farb%
ow=18*8 : os=7*17
uw=44*8 : us=12*16
line (ow,o0s)-(uw,us),10,bf
Locate 10,20
print " Farbe 10 ist";
print " jetzt:";farbX
delay 1/2
if inkey$<>"" then end

next

'Warten, bis Taste gedriickt
while inkey$="" : wend
screen 0 : end

Listing 3: Ein Rechteck wird mit

Farbe 10 (hellgriin) gefiillt

$LIB GRAPH+
$LIB CGA-,EGA-,VGA+, HERC-

'Prozedur 'Textausgabe'

sub text(txt$)
text1$=txt$+"grund &ndern"
text2$="(Abbrechen: Taste)"
spalte=(80-len(text1$))/2
Llocate 15,spalte
print text1$;
Locate 16,spalte
print text2$;

end sub

'Paletten-Array laden

screen 12 : dim pal%(64)

for i%=0 to 64
palZ(iZ)=i%

next i%

'Farbfléachen anlegen
f=0
for x=16 to 496 step 160
for y=12 to 372 step 120
Xx=x+128 : yy=y+96

Line(x,y)-(xx,yy),f,bf
incr f
next y
next x

'Hintergrundfarben wechseln
call text("Hinter")
for i%=0 to 63

palette 0,i% : delay 1/4

if inkey$<>"" then exit for
next i%4

'Vordergrundfarben wechseln
call text("Vorder")
for 1%=0 to 48

delay 1/4

pal%(i%)=0

palette using pal%(i%)

if inkey$<>"" then exit for
next i%

‘Warten, bis Taste gedriickt
while inkey$="" : wend
screen 0 : end

Listing 4: Beispiel zum Effekt des
PALETTE-USING-Befehls

$LIB GRAPH+
$LIB CGA-,EGA-,VGA+,HERC-

screen 12
'Sternenhimmel erzeugen
for %=1 to 3000
x=rnd(1)*640
y=rnd(1)*480
pset(x,y),rnd(1)*16
next

'Loschen Sterne fiir Muster
for y=480/2-50 to 480/2+50
x1=640/2-80
x2=640/2+80
Line(x1,y)-(x2,y),0
next

'Muster erzeugen
for x%=0 to 79
for y%=0 to 49
r =(x*x% + yukyL) * 16
if (r/200 and 1)=0 then
pset (320+x%,240+y%),1
pset (320-x%,240+y%),2
pset (320-x%,240-y%),3
pset (320+x%,240-y%),4
end if
next
next

'Warten, bis Taste gedriickt
while inkey$="" : wend
screen 0 : end

Listing 5: Programm zur Erstellung
eines Musters in der Bildschirm-
mitte
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$LIB GRAPH+ for anz=1 to 300 pali(iX)=rette print "Sekunden";
$LIB CGA-,EGA-,VGA+, HERC- call zufall(x,x1,y,y1,f) locate 28,75:print i%; end sub
Line (x,y)-(x1,y1),f if inkey$<>"" then
screen 12 call zufall(x,x1,y,y1,f) screen 0 : end screen 12
x1=96 : x2=400 Line (x,y)-(x1,y1),f,b end if $=3.1415926536/180
for Laenge=0 to 15 call zufall(x,x1,y,y1,) return
y=50+laenge*4 Line (x,y)-(x1,y1),f,bf posi=16 : t$="pset"
m=2"Llaenge-1 : f=14 next start=timer
Line (x1,y)-(x2,y),f,,m for w=0 to 360
next 'Warten, bis Taste gedriickt x=(60*cos(w*f))+144
line (x1,y-60)-(x2,y),f-1,b while inkey$="" : wend $LIB GRAPH+ y=(60*sin(w*f))+182

screen 0 = end $LIB CGA-,EGA-,VGA+, HERC- pset(x,y),9

x1=96 : y1=142 : =11 Listing 8: Buntes Allerlei mit dem next
x2=400 : y2=198 : m=126 LINE-Befehl Seraohia2 ende=timer

Line (x1,y1)-(x2,y2),f,b,m

vg=2 : color vg,0 : cls call zeit(start,ende, posi,t$)
i;fzgo ; y;izgz . figss locate 18,1 posT=ad il
5 = YER = print "Bitte etwas eingeben!" start=timer
Line (x1,y1)-(x2,y2),f,bf,m SLIB GRAPH+ =
: P , £ 1,07, e MY print "Mit <Return> beenden!" for w=0 to 360 step 2
Line (x1,y1)-(x2,y2),f-1,b ’ 4 . x=(60*cos(w*f))+320
- s = L%
'Warten, bis Taste gedriickt screen 12 Locate 1'1. = Jpittgatne :f(ﬁos::::*f))ﬂsz
while inkey$="" : wend 'Paletten-Array laden L=8*len(eins) peetik 1)
ieen 07 F o dim pal(64+15) !
: = for i=0 to L else
Listing 6: Mit dem LINE-Befehl Stri gl s el Line-(x,y),10
isting 6: em -Befe ri- E i -
che ungd Boxen konstruieren pal%(i%)=i% mod 64 Forgelote 10 1 ads
i f=point(i, j) end if
next
iSpirale erzeugen if f=vg then e
<120 5 0 pset(i,30+j),9 call zeit(start,ende, posi,t$)
$LIB GRAPH+ for i=0 to 70 step .1 : b
: i 6043 =60 : t$="circle"
$LIB CGA-,EGA-,VGA*, HERC- x=(i*2*cos(1))+640/2 pset(i,60+j),3 posie e
y=(i*2%sin(i))+480/2 pset(i+1,60+]),15 starteein
eren A8 I circle (496,182),60,14
5 i ; ende=time!
breite=640/16 : hoehe=480/16 incr m : f=m mod 16 petiuE Il % 3
e e £S5 Fine G O D1, pset(2*i+1,90+j),11 call zeit(start,ende,posi,t$)
= r r s
“ t
fo;:wo*t:rl?te L pset(i,140-7),10 color 14,0 : Llocate 23,1
y1=s * hoehe 'Sternenhimmel erzeugen A 2 print SBlsteRiasterdriickant »
=w * brei ite- for %=1 to 3000 peRtCLaY; 16010 11 :
xi_" o, :;:;te : :re;t:l. i x=rnd(1)%640 'Warten, bis Taste gedriickt
: :ws) mo: 16 i y=rnd(1)*480 end if U L
Line (x1,y1)-(x2,y2), ,bf pset(x,y),rnd(1)*16 pexk soreh . o0
next next Listing 11: Vergleich der PSET- und
next LINE-Methode mit dem Befehl
next ; CIRCLE
'Textzeile zentriert ausgeben color 15,0 : locate 18,1
3 1] 1 n
'Warten, bis Taste gedriickt text$=" Abbruch durch Taste!" print” FerLigl
3 ngy il n
while inkey$="" : wend Locate 28, (80-len(text$))/2 print *Bitte Taste driicken|
screen 0 : end print text$;

'Warten, bis Taste gedriickt

i +
el

‘Paletten-Durchléaufe endlos $LIB CGA-,EGA-,VGA+, HERC-
'bis eine Taste gedriickt wird screen 0 : end screen 12

£ ermitteln
for i%=0 to 63

‘Quadrat (grau) mit 160

gosub drehen 'Pixeln Kantenlédnge
$LIB GRAPH+ next pset (320-80,240-80),0
$LIB CGA-, EGA-,VGA+, HERC- for i%=63 to 0 step -1 $LIB GRAPH+ Line -step (160,160),8,bf
screen 12 gosub drehen $LIB CGA-,EGA-,VGA+, HERC- Line -step (-160,-160),15,b
next
sub zufall(x,x1,y,y1,f) wend sub zeit (start,ende,posi,t$) ‘Kreis rund (hellrot)
x=rnd(1)*639 Locate 11,posi 'Aspekt: 1:1
y=rnd(1)*479 ‘Unterprogramm "Drehen" print t$; circle(320,240),80,12,,,1
x1=x+rnd(1)*100 drehen: locate 12,posi
y1=y+rnd(1)*50 rette=palZ(i%) sek=ende-start 'Ellipse breit (hellblau)
f=rnd(1)*16 pal%(i%)=0 print using"#.#####" ;sek; ‘Aspekt: 0.5:1
end sub palette using pal%(i%) locate 13,posi circle(320,240),80,9,,, .5
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'Ellipse hoch (hellgriin)
'Aspekt: 2:1
circle(320,240),80,10,,,2

'Warten, bis Taste gedriickt
while inkey$="" : wend
screen 0 : end

Listing 12: Quadrat, Kreis und
Ellipsen

SLIB GRAPH+
SLIB CGA-,EGA-,VGA+, HERC-

screen 12

for i=1 to 50
gosub zufall
circle(x,y),r, f
gosub fuellen

gosub zufall
circlE(X,Y),rffftra+1
gosub fuellen

gosub zufall
circle(x,y),r,f,,,a/2
gosub fuellen

gosub zufall
circle(x,y),r, f,s, e

gosub zufall
circle(x,y),r, f,s,e,a+1

gosub zufall
circle(x,y),r,f,-s,-e

gosub zufall
circle(x,y),r, f,-s,-e,a/2
next

color 15,0 : Llocate 23,1
print "Bitte Taste driicken!"

'Warten, bis Taste gedriickt
while inkey$="" : wend
screen 0 : end

'Werte per Zufall ermitteln
zufall:

x=rnd(1)*640 'x-Koord.
y=rnd(1)*480 'y-Koord.
r=rnd(1)*60 'Radius
f=rnd(1)*16 'Farbe

g=f 'Grenze
v=rnd(timer)*16 'Fullfarbe
s=rnd(timer)*6.28 'Start
e=rnd(timer)*6.28 'Ende
a=rnd(1) 'Aspekt
return

'nur jede 2. Figur fiillen
fuellen:
if i and 1 = 1 then
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paint(x,y),v,g
end if
return

Listing 13: Viele Kreise und

Ellipsen

SLIB GRAPH+
$LIB CGA-,EGA-,VGA*+,HERC-

screen 12
circle (320,240),90,15

e4$=chr$(192):
e3$=chr$(48) :
e2%=chr$(12) :
e1$=chr$(3) :

'11000000=&hc0
'00110000=$h30
'00001100=&h0c
'00000011=&h03

muster$=e4$+e3$+e2$+e1$
paint (320,240),muster$,15

color 7,0 : locate 23,1
print "Bitte Taste driicken!"
'Warten, bis Taste gedriickt
while inkey$="" : wend
screen 0 : end

Listing 14: Herstellen eines
Streifenmusters

SLIB GRAPH+
$LIB CGA-, EGA-,VGA+, HERC-

screen 12
circle (320,240),90,15

e4$=chr$(0) :
e3$=chr$(15) :
e2$=chr$(255):
e1$=chr$(15) :

00000000=&h00
'00001111=$h0f
'11111111=8hff
'00001111=&h0f

: V"444L4LEEEE
muster$=e4$+e3$+e2$+e1$
paint (320,240),muster$,15

color 7,0 : locate 23,1
print "Bitte Taste driicken!"
‘Warten, bis Taste gedriickt
while inkey$="" : wend
screen 0 : end

Listing 15: Gestreifter Kreis

$LIB GRAPH+
$LIB CGA-,EGA-,VGA+, HERC-

screen 12
Line (220,190)-(420,290),15,b

ws1$=chr$(240):'11110000=&hf0
ws2$=chr$(240) : ' 11110000=$hf0
ws3$=chr$(240) : ' 11110000=&hf0
ws4$=chr$(0) :'00000000=&h00

sw1$=chr$(15) :'00001111=&h0f
sw2$=chr$(15) :'00001111=$h0f
sw3%$=chr$(15) :'00001111=&h0f
sw4$=chr$(0) :'00000000=&h00

pixr$(1)=ws1$+ws2$+ws3$+ws4$
pixr$(2)=ws1$+ws2$+ws3$+ws4$
pixr$(3)=ws1$+ws2$+ws3$+wsi$
pixr$(4)=ws1$+ws2$+ws3$+wss$
pixr$(5)=sw1$+sw2$+sw3$+swi$
pixr$(6)=swi$+sw2$+sw3s+swis
pPixr$(7)=sw1$+sw2$+sw3s+swis
pixr$(8)=sw1$+sw2$+sw3s+swis

for i=1 to 8
muster$=muster$+pixr$(i)
next

paint (320,240),muster$,15

color 7,0 : locate 23,1
print "Bitte Taste driicken!"
‘Warten, bis Taste gedriickt
while inkey$="" : wend
screen 0 : end

Listing 16: Programm zum Erstel-
len eines Schachbrettmusters

$LIB GRAPH+
$LIB CGA-,EGA-,VGA+, HERC-

screen 12

pi=3.141593

x=320 : y=240 : r=80
von=0.0001*pi/4 : bis=2*pi/4
fuel%=1 : randZ=15

circle(x,y),r,rand%, -von,-bis

x1=x+r/2*cos(-(von+bis)/2)
y1=y+r/2*sin(-(von+bis)/2)
pset(x1,y1),14

Locate 25,31

print "Bitte Taste driicken!"
while inkey$="" : wend
paint(x1,y1), fuel%, rand%

'Warten, bis Taste gedriickt
while inkey$="" : wend
screen 0 : end

Listing 17: Kreisbogen mit gelbem
Punkt

$LIB GRAPH+
$LIB CGA-,EGA-,VGA+, HERC-

screen 12

'Array mit 1+6=7 Feldern
dim werte(6)

'6 Kuchenstiick-Werte
Daten:

data 30,40,80,45,20,90

'Gesamtsumme aller
'Kuchenstiickwerte bilden
summe=0 : restore Daten
for i=1 to 6

read a

summe=summe+a
next i

'Endwinkel des Stiickes vor
‘dem 1. Stiick
Werte(0)=0.0001

'Bilden der Endwinkel fir
'die Kuchenstiicke
'Werte(1) bis Werte(é)
restore Daten
for i=1 to 6
'lies aktuellen
'Kuchenstiick-Wert
read a

‘driicke den Wert a aus
'in Kreisanteilen
a=a*6.28/summe

'Addiere alle Vorwerte,

'um den Endwinkel fiir

'jedes Kuchenstiick zu

'bekommen

Werte(i)=a+werte(i-1)
next

'Zeichnen der Kuchenstiicke
x=320 : y=240 : r=80
for i=1 to 6
von=werte(i-1)
bis=werte(i)
'Zeichne Kuchenstiick
circle(x,y),r,15,-von, -bis

'Berechne Paint-Koordinate
x1=x+r/2%*cos(-(von+bis)/2)
yl=y+r/2*sin(-(von+bis)/2)

'Fiille mit Farbe
paint(x1,y1),1,15
next

'Warten, bis Taste gedriickt

while inkey$="" : wend
screen 0 : end

Listing 18: Programm zur Erstel-
lung eines Kuchendiagramms




as Ldschen von Dateien
Dléiﬁt sich komfortabel in

Anwenderprogrammen
erledigen, aber gezielt und be-
quem auch direkt unter DR DOS.
Die Befehle dazu mochten wir Ih-
nen erkliren — aber Sie sollten
Sie auch ausprobieren. Nehmen
Sie sich deshalb bitte unbedingt
eine neuformatierte Diskette. Le-
gen Sie sie ins Laufwerk A: oder
B:, und machen Sie dieses durch
Eingabe des Laufwerksbuchsta-
bens, direkt folgendem Doppel-
punkt und <Enter> zum aktuel-
len Arbeitslaufwerk. Erstellen Sie
dann auf der Diskette ein Ver-
zeichnis DELVER:

C:>a: <Enter>
A:>md delver <Enter>

Kopieren Sie nun ein paar Dateien
ins Stammverzeichnis Ihrer neuen
Diskette und ins Verzeichnis
DELVER - schon kann der “Ent-
sorgungs-Kurs® beginnen. Nach
einigen Ubungen werden Sie al-
lerdings mit COPY wieder fiir
Dateinachschub sorgen miissen ...

Fiir das normale Loschen von Da-
teien und Dateigruppen hat DR
DOS gleich drei Kommandos zu
bieten. DEL, ERA und ERASE
haben die gleiche Wirkung. Die
Namensvielfalt wurde eingefiihrt,
weil die Loschbefehle diverser &l-
terer Betriebssysteme (MS-DOS,
DOS Plus, CP/M) unterschiedli-
che Namen hatten. Beim Umstieg
auf DR DOS braucht sich so nie-
mand umzugewdhnen.

Suchen Sie sich nun mit DIR eine
Datei auf Ihrer Ubungsdiskette
aus, und l6schen Sie diese, indem
Sie DEL, ein Leerzeichen und
den Dateinamen eingeben. Als
Beispiel nehmen wir MEIN-
TEXT.TXT, wihrend Sie jeweils
ein bei IThnen vorhandenes Exem-
plar zum Trainingsobjekt kiiren
miissen.

Halt — ist auch wirklich noch Ihre
Diskette in A: oder B: angemel-
det? Ein DIR ohne Zusitze sagt es
Thnen! Als “angemeldet oder
“aktuell bezeichnen wir immer
das Verzeichnis, auf das DOS bei
Dateibefehlen wie DIR und DEL
direkt zugreift, wenn Sie keine
weiteren Angaben machen. Auf

DR-DOS Kurs

DIR und XDIR
COPY und XCOPY

Die Befehle DEL und XDEL

unter DR DOS 5.0

Ausgeloscht

weggeworfen

Die Loschbefehle des Betriebssystems
bieten einigen Komfort, den man
leicht iibersieht. Folgen Sie uns
deshalb auf einer kleinen Erkundungs-
tour, die Sie auch mit Gefahren und
Fehlerfallen bekannt macht.

gut eingerichteten PCs zeigt Thnen
das Bereitschaftszeichen oft stén-
dig, auf welches Laufwerk und
Verzeichnis DOS gerade einge-
stellt ist. Wenn dies bei IThnen
nicht der Fall sein sollte, geben
Sie auf DOS-Ebene einfach den
folgenden Befehl ein:

A:>prompt $p$g < Enter>

Achten Sie gut darauf, welches
Laufwerk und/oder Verzeichnis
angemeldet ist, damit Sie nicht
aus Versehen Daten von der Fest-
platte 16schen.

Unser Loschbefehl sihe nun so
aus:

A: > del meintext.txt
< Enter>

Mochten Sie eine Datei auf einem
nicht angemeldeten Laufwerk im
dort aktuellen Verzeichnis 16-
schen, so geben Sie vorab den
Kennbuchstaben des Laufwerks
an, ohne ein Leerzeichen zwi-
schen Laufwerks- und Dateina-
men einzufiigen:

A:>del b:meintext.txt
< Enter>

In einem Unterverzeichnis 16scht
man, indem man es vorher durch
Hineinwechseln aktuell macht
(anmeldet):

C:>a: <Enter>

A:>cd delver <Enter>
A:N\DELVER>del meintext
.txt <Enter>

Sie diirfen aber auch in einem
nicht angemeldeten Verzeichnis
léschen, ohne das gerade aktuelle
zu verlassen:

C:>del a:“delver>~mein-
text.txt <Enter>

All diese Funktionen nun wiren
unzulidnglich, wenn Sie damit im-
mer nur eine Datei pro Befehl ent-
fernen konnten. Schon eine volle
AT-Diskette von vielen kleinen
Dateien zu befreien, wire ein Un-
ternehmen entnervenden Ausma-
Bes — und an Langweiligkeit wohl
kaum zu iibertreffen. Aus diesem
Grund sollten Sie die sogenannten
Dateiersatzzeichen kennen.

ITL 213 llnd u?u
machen das
Loschen

komfortabel

“?¢ ersetzt ein Zeichen im ange-
gebenen Dateinamen so, dall es
beliebig aussehen darf. Der Be-
fehl

A: > del meintext.t?t
< Enter>

wiirde also auBer MEINTEXT
TXT auch Dateien wie MEIN-
TEXT.TYT oder MEINTEXT
.TUT loschen. Der Name MEIN-
TEXT.T?T ist somit als Maske zu
verstehen, bei der an der Position
des Fragezeichens eine Liicke ge-
lassen wurde. Beim Suchen nach
Dateien legt DOS iiber jede vor-
handene Datei zum Vergleich die
Maske, aber es kiimmert sich
nicht darum, was jeweils beim
“?“Loch durchschimmert. So, als
wiirde man mit einem Phantom-
bild Gesichter mit rundem Kopf,
kleinem Mund, blauen Augen und
schwarzen Haaren suchen, in der
Mitte aber eine Liicke lassen: Auf
die Nase kommt’s nicht an.

Sie konnen mehrere Fragezeichen
an verschiedene Stellen setzen,
wie etwa in JEINTEXT.??T. Die-
se Maske wiirde auch auf DEIN-
TEXT.DAT zutreffen.

Das Sternchen (*) erlaubt das be-
queme Bestimmen groBerer Mas-
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kenliicken. Da, wo es steht, er-
setzt es jeweils alle Zeichen bis
zur nidchsten “Grenze“ im Datei-
namen, und die kann entweder ein
geschriebenes Zeichen, das vor-
dere oder hintere Ende des Na-
mens oder der Punkt sein.
Mit

A:>del meintext. *

< Enter >

loschen Sie also nicht nur MEIN-
TEXT.TXT, sondern auch MEIN-
TEXT.DAT, MEINTEXT.001 und
alle MEINTEXT-Dateien mit be-
liebigem Nachnamen. Umgekehrt
l16scht

A:>del *.txt <Enter>

alle TXT-Dateien — diese Form
der Anwendung werden Sie hidufig
bendtigen, denn Sie konnen mit

A:>del *.bak <Enter>

alle nicht mehr bendtigten Sicher-
heitskopien beseitigen, die viele
Programme automatisch anlegen.
Ein Sonderfall ist

A:>del *.* <Enter>

R T e SRS S g sati < IR

als hdufig genutzter Befehl zum
Léschen aller vorhandenen Datei-
en. DOS fragt bei seiner Anwen-
dung immer nach, ob es auch
wirklich derart grausam zuschla-
gen soll. Vorsicht — ist das Lauf-
werk mit der Versuchsdiskette
wirklich noch das “aktuelle“?
Maglich sind auch Konstruktio-
nen wie:

A:>del mein*.* <Enter>

In diesem Fall wird alles geldscht,
was mit “mein“ anfingt. AuBer-
dem sind feine Unterschiede zu
beachten:

A:>del ?.txt <Enter>

wirde nur Dateien wie ATXT
und 2.TXT ins Nirwana befor-
dern, nicht aber ABTXT, wih-
rend

A:>del *.txt <Enter>

auf beliebige Zeichengruppierun-
gen vor dem Punkt zugreift.
Tiickisch ist die Moglichkeit, mit
einfacher Laufwerksangabe nach
dem Muster

A:>del A: <Enter>

Befehisiibersicht
zu DEL und ERASE/ERA

DEL [Dateiname oder -maske] [Optionen]

Die Bedeutung der Optionen:

Statt DEL konnen Sie ERA oder ERASE schreiben.

/C fragt vor dem Loschen jeder Datei nach Bestitigung.
/S erlaubt auch das Léschen von Systemdateien.

Befehlsiibersicht zu DELQ und ERAQ

DELQ [Dateiname oder -maske] [/S]

Statt DELQ kénnen Sie ERAQ schreiben. Die Option /S schlieBt
Systemdateien in den Léschvorgang ein.

Befehlsiibersicht zu XDEL

XDEL [@Dateiliste] [Dateiname oder -maske] [Optionen]

Bedeutung der Optionen:
/H ruft Hilfsinformationen auf.

es wird sofort geldscht.

/D 10scht leere Unterverzeichnisse.
/N schaltet die Frage nach Bestitigung des Loschvorgangs aus,

/O beseitigt Dateien unwiederbringlich.

/P bewirkt eine Sicherheitsabfrage vor dem Loschen jeder Datei.
/R 18scht normalerweise geschiitzte Nur-Lese-Dateien.

/S ldéscht auch Dateien in Unterverzeichnissen.
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alle Dateien eines Laufwerks zu
l6schen. DR DOS, zumindest in
meiner 5.0-Version, priift nimlich
nicht, ob nach einem versehent-
lich eingegebenen Leerzeichen im
Anschluf an den Laufwerksna-
men noch ein Dateiname folgt —
und somit kann der Befehl

C:>del A: meintext.txt
< Enter>

(also mit einem Leerzeichen zwi-
schen dem A: und dem Dateina-
men) tatsdchlich simtliche Datei-
en auf dem angegebenen Lauf-
werk vernichten, sofern Sie die in
diesem Fall auftretende Sicher-
heitsabfrage nicht alarmiert!

Mit zwei “Schaltern® konnen Sie
das DEL-Kommando zu speziel-
len Reaktionen veranlassen. Hin-
gen Sie ein /S an, wobei Sie nach
dem Dateinamen oder der -maske
ein Leerzeichen einfiigen sollten,
werden auch Systemdateien ge-
loscht — dabei handelt es sich um
die “Kerne“ des Betriebssystems,
die auf jeder startfahigen Diskette
oder Festplatte vorhanden sein
miissen (Bei DR DOS heifien sie
IBMBIO.COM und IBM-
SYS.COM). Auch hier ist Vorsicht
angebracht!

Den Schalter /C werden Sie ofter
brauchen — er sorgt dafiir, daf bei
jeder zu léschenden Datei erst
nach Bestitigung gefragt wird.
Deshalb ist ein Kommando wie

A:>del *.txt /c <Enter>

bestens geeignet, einen ganzen
Bestand gleichartiger Dateien zu
entriimpeln, da Sie sich bei jeder
Datei iiberlegen konnen, ob sie
nicht vielleicht doch noch aufbe-
wahrenswert ist.

Genau das gleiche aber leisten die
Kommandos DELQ und ERAQ,
so daB

A:>delg *.txt <Enter>
oder
A:>eraq *.txt <Enter>

mit weniger Tippaufwand eben-
falls die gerade beschriebene Wir-
kung hat. Fiir diese Kommandos
gibt es nur den Schalter /S zur
Ausweitung des Loschbefehls auf
die Systemdateien.

XDEL ist der “grofie Bruder* der
anfangs vorgestellten Programme.
Es kennt einige Funktionen mehr,
ist dafiir aber auch nicht stindig
prisent, sondern muB bei jedem
Aufruf erst in den Speicher gela-

T T T

den werden. Geben Sie einmal
den Befehl

A:>xdel /h <Enter>

ein. Kommt jetzt eine Hilfsseite
auf den Bildschirm, die die Mog-
lichkeiten von XDEL erklirt,
konnen Sie unserem Kurs beruhigt
weiter folgen. Wird XDEL nicht
gefunden, so ist Thr DR DOS nicht
ideal installiert — Sie sollten dann
unseren Beitrag zu “internen und
externen Befehlen® in der Ausga-
be Mirz/April 1991 (Seite 36 bis
40) zu Rate ziehen und einen Pfad
zu XDEL installieren.

Prinzipiell funktioniert XDEL
wie DEL, aber es gibt mehr und
wirkungsvollere Schalter mit lei-
der teils abweichender Bedeutung.
Die Hilfefunktion haben Sie gera-
de schon kennengelernt. Der Zu-
satz /D erlaubt es Ihnen, ein leeres
Unterverzeichnis zu loschen, dh-
nelt in der Wirkung also dem Be-
fehl RD. Vor der Verwendung des
Schalters /N sollten Sie gut durch-
atmen, denn er dient der Vermei-
dung sdmtlicher Sicherheitsabfra-
gen. Noch schlimmer ist /0. Da-
mit werden Daten wirklich unwie-
derbringlich  geldscht.  Alle
anderen Kommandos lassen bei
versehentlicher Anwendung we-
nigstens die Hoffnung auf Wieder-
herstellung zu, aber die Option /O
nicht. “Adieu, mein Werk der letz-
ten Jahre ... — mehr dariiber in
unserem  kleinen  “Erste-Hil-
fe-Kurs® am Ende des Beitrags.
Der Zusatz /P dagegen ist freund-
licher, er zwingt zur Sicherheit-
sabfrage vor dem Loschen jeder
Datei, wihrend /R wieder zur
Vorsicht gemahnt, weil es auch
auf solche Dateien zugreift, die
als “Nur-Lese-Dateien” norma-
lerweise gegen Uberschreiben
und Léschen geschiitzt sind.
Bleibt am Ende noch die Option
zu erwihnen, die die eigentliche
Stiarke und Daseinsberechtigung
von XDEL ausmacht. Es handelt
sich dabei um den Schalter /S, der
XDEL anweist, alle der Maske
entsprechenden Dateien, auch in
Unterverzeichnissen des angege-
benen oder aktuellen Laufwerks
und Verzeichnisses, zu entfernen.
Der Befehl

A:>xdel *.txt /s <Enter>
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wiirde demnach, sofern wieder
unsere Experimentierdiskette in
A: oder B: angemeldet ist, samtli-
che Textdateien im Stammver-
zeichnis und im Verzeichnis DEL-
VER loschen.

Um wieder auf unser Beispiel mit
den BAK-Dateien von oben zu-
riickzukommen: Mit dem Befehl

C:>xdel *.bak /s/p
<Enter>

entriimpeln Sie Ihre Festplatte von
allen Sicherheitskopien, die Thre
diversen Anwendungsprogramme
in den noch diverseren Unterver-
zeichnissen Threr Festplatte fein
sduberlich hinterlassen haben.
Der Schalter /P dient dabei als Si-
cherheitsmafnahme — die eine
oder andere Datei will man viel-
leicht doch noch aufbewahren.
Samtliche Schalter kénnen Sie —
wie im Beispiel eben gezeigt —
auch kombinieren, wobei zu be-
achten ist, daff Zusammenstellun-
gen wie /N/O fatale Folgen gera-
dezu herausfordern ...

XDEL kann die Informationen
dariiber, welche Dateien es 16-
schen soll, auch aus einer ASCII-
Datei beziehen, die die Namen
auflistet, und zwar durch einfache
“Enters” getrennt — erzeugt etwa
mit dem DR-DOS-Editor. Der
Aufruf erfolgt mit dem Namen der
Datei, dem das Zeichen “@“ vor-
angestellt wird:

A: > xdel @liste.dat
<Enter>

Sie erreichen das Zeichen “@“
durch Tippen von 64 in der Num-
merntastatur bei gedriickter Alt-
Taste.

Wieder-
gewinnen
geloschter
Dateien

Versehentliches Loschen ist kein
typischer Anfingerfehler. Gerade
“Profis, die DOS “mit Links®
bedienen, gewdhnen sich gern
daran, Sicherheitsabfragen routi-
neméBig mit <J>a zu beantwor-
ten — und schon sind die Werke
der letzten  Stunden  ver-
schwunden.

Regel 1: Sie kinnen versehent-
liches Lischen oft noch mit
< Strg-C> stoppen!

Zum Gliick gibt es auch Rettungs-
moglichkeiten. ERGO, die PC-
Tools, die Norton Utilities und
viele andere Hilfsprogramme bie-
ten recht dhnliche Funktionen, die
das Wiederherstellen geldschter
Dateien erlauben.

Streng genommen ldscht DOS
nidmlich iberhaupt nicht. Jede
Diskette oder Festplatte hat ein
“Inhaltsverzeichnis® (FAT: file al-

i pd¢
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location table, Dateizuweisungs-
tabelle), das die Informationen
iiber Namen und Lage der darauf
vorhandenen Dateien enthélt. Nur
iiber dieses Verzeichnis findet das
Betriebssysten Thre Daten. Wird
nun der Befehl gegeben, eine be-
stimmte Datei zu entfernen, so
markiert DOS den Verzeichni-
seintrag lediglich als “frei“. Die
eigentlichen Daten irgendwo auf
der Magnetplatte bleiben unverén-
dert, werden von diesem Augen-
blick an aber nicht anders behan-
delt als bislang nie benutzter
Platz. Schon beim nichsten Spei-
chern einer Datei darf DOS den
vorher belegten Platz wieder ver-
wenden und die dort noch vorhan-
denen Zahlen und Zeichen iiber-
schreiben — und erst dann ist die
Datei genauso unerreichbar wie
ein Musikstiick auf einer iiber-
spielten Tonkassette.

Das Prinzip ist vergleichbar mit
einer “Mietskaserne®:  Einem
Mieter (libertragen also die zu 16-
schende Datei) wird gekiindigt,
seine Wohnung steht ab diesem
Zeitpunkt zur Disposition, das
Schildchen an der Tiir und an der
Klingel wird entfernt. Da der Ver-
mieter (das DOS) aber noch einen
Funken Menschlichkeit besitzt,
darf der alte Mieter noch so lange
in der gekiindigten Wohnung blei-
ben, bis der Nachmieter (die neue
Datei) einzieht. Dann muB er end-

giiltig raus, und an die Tir und die
Klingel kommen die Schildchen
mit dem Namen des neuen Mie-
ters.

Regel 2: Nach versehentlichem
Lischen daher nichts auf den be-
troffenen Datentriiger schreiben!

Das unvollkommene Dateil6schen
nun hat nicht nur erfreuliche Ne-
beneffekte, sondern auch einen
unerwiinschten: Selbst bei einer
“offiziell“ und “kontrolliert* ent-
fernten Datei ist noch nicht sicher-
gestellt, daB nicht irgendwer sie
wieder zutagefordert — das trifft
auf verkaufte Festplatten ebenso
zu wie auf Personendaten, die
eine Institution gepeichert hat.
Nicht zuletzt deshalb hat DR DOS
die Option /O im Befehl XDEL,
durch die Dateien vor dem eigent-
lichen Loschen iiberschrieben und
damit unzuginglich werden. Um
bei unserem Beispiel von eben zu
bleiben: Mit erfolgter Kiindigung
muf} der Mieter sofort ausziehen
und seinen Schliissel abgeben.

Regel 3: Bedienen Sie sich des
Kommandos XDEL /O deshalb
nur mit gréfiter Vorsicht!

Nun aber zur “Ersten Hilfe® —
am Beispiel des Programms
ERGO zeigen wir Thnen das Vor-
gehen im Ernstfall.

Starten Sie nach dem “Patzer
ERGO, und steuern Sie iiber die
Meniis Laufwerk und Verzeichnis
mit Wechseln das Unter-oder
Hauptverzeichnis an, in dem Sie
geldscht haben. Wihlen Sie im
Menii Datei die Funktion Wieder-
herstellen.

Suchen Sie per Maus oder mit
Cursor und < Enter > die Dateien
heraus, um die es geht, geben Sie
auf Anforderung des Programms
den neuen oder — so Sie ihn noch
wissen — originalen Anfangs-
buchstaben ein, und verlangen Sie
automatische Wiederherstellung.
Sollten Teile einer Datei schon
liberschrieben oder anders verlo-
rengegangen sein, wird eine ma-
nuelle Rekonstruktion angeboten
— eine Arbeit, die sich hochstens
bei Textdateien lohnt und als Zu-
sammensuchen von Dateibestand-
teilen zu verstehen ist (Sie miissen
die einzelnen Mdobelstiicke des al-
ten Mieters {iberall zusammensu-
chen ...). Ansonsten miifiten Ihre
Dateien schnell wieder zur Verfii-
gung stehen. Eine Erfolgsgarantie
gibt es allerdings nie!

(Johannes Wiele/hr)
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EDU-Kurs

Hardware

(4) Zusammenfassung

EDV
von Anfang an

In den vorangegangenen Teilen dieses
Kurses haben wir versucht, die Begrif-
fe “Hardware“ und “Software“ zu er-
klaren, deren Unterschiede herauszu-
stellen und gleichzeitig deutlich zu
machen, dafd beides eng zusammen-
gehort und die Hardware eines Compu-
ters ohne die Software kaum funk-
tionsfahig ist.
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Einfiihrung

Kurses wollen wir uns ver-

stirkt mit dem Zusammenwir-
ken dieser Komponenten beschif-
tigen und deren Maglichkeiten so-
wie Grenzen aufzeigen. Im Mit-
telpunkt soll hier der Mensch ste-
hen, denn er initiiert letztlich das
Zusammenspiel von Hard- und
Software. Zugleich wollen wir am
Beispiel von Microprozessor und
Betriebssystem die Entwicklung
des PC kurz aufzeigen .

In der letzten Folge unseres

- Euphorie und
Angste

Obwohl es Menschen sind, die
Hardware und Software erzeugen,
haben viele Anwender mehr Re-
spekt vor einem Computer als vor
einem Lebewesen. Dieser Re-
spekt ist jedoch weniger gegen-
tiber der Leistungsfahigkeit von
Computern als vor den Menschen
angebracht, die Computer und
Software entwickeln. Wir wollen
helfen, Angste vor der Maschine
abzubauen und dem Anwender
eine realistische Einschitzung zu
ermdglichen, was der Computer
eigentlich kann und was nicht.

Mal ganz abgesehen davon, daf
viele Menschen der technischen

Entwicklung im allgemeinen
skeptisch gegeniiber stehen, bietet
der Computer eine natiirliche
Hemmschwelle fiir viele: die Ta-
statur. Gliicklich kénnen sich die-
jenigen schétzen, die mit einer
Schreibmaschine umzugehen wis-
sen. Alle anderen miissen hier be-
reits mit dem Lernen beginnen,
denn die Tastatur ist nun einmal
die Schnittstelle der Maschine
zum Menschen. Uber sie erfolgt
die Kommunikation, zumindest
vom Menschen zum Computer.
Der umgekehrte Weg, namlich die
Ausgabe von Informationen an
den Menschen, erfolgt in der
Hauptsache iiber den Bildschirm,
und auch hier gibt es bekanntlich
Probleme. Zumindest lange Ar-
beitszeiten vor dem Bildschirm
verursachen hin und wieder
Kopfschmerzen und Augenbren-
nen, obwohl dies nicht sein miifite.
Es gibt heute so gute Bildschirme,
daB die oben beschriebenen Sym-
ptome eigentlich der Vergangen-
heit angehéren sollten.

Im Gegensatz zu den Skeptikern
stehen die Menschen, die glau-
ben, ein Computer konne alles.
Ebenso wie die Angst vor dem
Computer ist diese iibersteigerte
Einschitzung fehl am Platz, und
ebenso irrational ist die oft gehor-
te Aussage, ein Computer konne
auBer mit Nullen und Einsen mit
nichts etwas anfangen. Aber
schlieflich wird ein Mensch auch
nicht lediglich auf die im Kérper
ablaufenden chemischen Prozesse
reduziert.

Der Computer kann viel, aber
nicht alles. Seine Leistungen be-
wegen sich im Zusammenspiel
mit der Software in vorgegebenen
Grenzen.

Der Arbeit mit dem Computer
sind — trotz hohem technischen
Entwicklungsstand — Grenzen
gesetzt, und diese werden immer
existieren, auch wenn sie sich
stindig verschieben. Die augen-
félligsten Grenzen sind seit jeher
Kapazitit, Datendurchsatz und
Verarbeitungsgeschwindigkeit.

Diese drei Faktoren beeinflussen
sich wechselseitig und schaukeln
sich natiirlich gegenseitig hoch.
DaB vor zehn Jahren ein Compu-
ter mit einem acht-Bit-Prozessor
und 128 KByte Hauptspeicher
nicht nur den “Stand der Technik“
reprasentiere, sondern fiir die mei-




sten Anwendungen vollig ausrei-
chend war, wahrend es heute min-
destens ein AT mit 16-Bit-Prozes-
sor und einem MByte sein muf,
liegt an den stetig steigenden An-
forderungen der Anwender. Viele
Programme fordern direkt einen
AT mit 32-Bit-Prozessor (zum
Beispiel 80386) und mehrere
MByte Hauptspeicher.  Zwar
konnte man vor zehn Jahren si-
cherlich fast genauso schnell wie
heute Texte mit einem Textverar-
beitungsprogramm eingeben und
verarbeiten, jedoch bieten heutige
Textverarbeitungsprogramme we-
sentlich mehr, und das kostet eben
Speicherplatz und ein gewisses
MaB an Verarbeitungsgeschwin-
digkeit. Immer schnellere Rech-
ner mit groferem Arbeitsspeicher
werden bendtigt, um der Software
gerecht zu werden.

Unter dem Strich bleibt fiir den
Anwender natiirlich auch mehr
tibrig als lediglich ein Text. Bis er
in Form gebracht, mit verschiede-
nen Schriften ausgezeichnet, auf
Fehler untersucht und korrigiert,
mit Bildern, Fufinoten und Seiten-
zahlen versehen sowie letztlich in
Druckqualitit ausgegeben wird,
miissen Hard- und Software schon
einiges leisten.

Natiirlich ist dabei auch der An-
wender mehr gefragt als bei der
Einfach-Textverarbeitung. Im Ver-
gleich zu einer Schreibmaschine
miissen schon diverse Bedienungs-
elemente mehr beherrscht werden.

Fiir manche ist die Entwicklung
immer leistungsfahigerer Compu-
ter bedngstigend, fiir andere eher
faszinierend. Leser dieser Zeilen
diirften in der Mehrzahl zu der
zweitgenannten Gruppe gehdren
(sonst wiirden sie vielleicht eine
andere Zeitschrift lesen) und die
Entwicklung mit Interesse ver-
folgen.

Dabei ist die Geschichte des PC
noch gar nicht so alt. Heutige PCs
gehoren zur vierten Generation
von Computern (vergleiche Ta-
belle).

Seit dem Erscheinen der vierten
Generation drang der Computer
in alle Lebensbereiche ein; war er
doch vorher nur in Konzernen und
Universititen zu finden. In Form
von Microcomputern oder Home-
computern steht er heute in Biiros,
Schulen, Wohnzimmern und Kin-
derzimmern. Eine Folge der fal-
lenden Preise und auch Miniaturi-
sierung der Geriite.

Im Mittelpunkt der Entwicklung
von PCs steht immer noch der
Microprozessor, der grob betrach-
tet in zwei groBe Richtungen pa-
rallel entwickelt wurde, namlich
von den Firmen Motorola und In-
tel (vergleiche Tabelle 2 und 3).
Ab dem Intel 8086 sind alle Mic-
roprozessoren dieser Baureihe
aufwirtskompatibel, das heifit die
neueren Modelle konnen alles
das, was der Vorginger auch be-
herrscht. Dies ist sehr wichtig,
wenn man Software beim Umstieg
auf ein neueres Rechnermodell
mitnehmen mdchte.

MS-DOS und DR
DOS

Wer in dieser Auflistung einige
Namen vermiBt, findet sie viel-
leicht in der anderen Entwick-
lungsrichtung — die Microprozes-
soren bei Motorola (vergleiche
Tabelle 3).

Wie schon in den vorangegange-
nen Teilen dieses Kurses erwihnt,
ist die Hardware nur die eine
Hilfte des Systems. Um nicht ins
Uferlose auszuschweifen, be-

Bild 1: IBM System/370 Model 145 mit Magnetbandeinheiten

und Plattenspeicher

schrianken wir uns einmal auf das
Betriebssystem MS-DOS.

Bekanntlich gibt es MS-DOS
schon in der Version 4.0, was nicht
bedeutet, daB es lediglich vier
Versionen gegeben hat. Die wich-
tigsten Entwicklungsstufen sollen
einmal kurz erldutert werden.

Entstanden ist MS-DOS (Micro-
soft Disk Operation System) im
wesentlichen aus CP/M, einem
damals weit verbreiteten Betriebs-
system. Die Version 1.0 von MS-
DOS wurde ausschlieflich von

IBM fiir ihre PCs verkauft und
hie noch PC-DOS. Festplatten
wurden noch nicht unterstiitzt, le-
diglich einseitige 160-KByte-Dis-
ketten. Aus diesem Grund kann
man heute noch mit dem FOR-
MAT-Befehl (aller Versionen) ein-
seitige Disketten dieses Formats
erzeugen, um die Aufwirtskom-
patibilitit zu wahren. MS-DOS
1.0 benotigte 16 KByte Hauptspei-
cher.

Die ersten Nachbauten des IBM-

PC brauchten natiirlich auch ein

1. Generation:

Réhrenrechner mit Mag-
von 1950 bis 1955 netbandern und Loch-
kartenein- und -ausgabe

Die PC-Generationen

Computer bestanden aus zimmerfiillenden, stromfres-
senden und wirmeerzeugenden Monstern mit nur ge-
ringen Leistungen. Der Hauptspeicher bestand entwe-

der aus Rohren oder Magnettrommeln.

2. Generation:
von 1955 bis 1965

Ersetzen der Rohren durch Auf gedruckten Schaltkreisen wurden Transistoren und
Transistoren

Dioden zusammen mit Widerstinden und Kondensato-
ren in diskreter (getrennter) Bauweise aufgeldtet. Der
Hauptspeicher wurde mit winzigen magnetischen Spei-
cherkernen realisiert (Kernspeicher), und es gab zum
erstenmal ein Betriebssystem. Die Entwicklung von
Programmiersprachen wurde ebenfalls forciert.

3. Generation:
von 1965 bis 1971

den

Einfithrung des Chip, auf
dem weitgehendst die
Funktionen der oben ange-

stem Raum realisiert wur-

Erst hier wurde das Byte als kleinste Informationsein-
heit eingefiihrt sowie die sogenannte “Stellenmaschi-
ne“. Hierbei hat jede Speicherzelle cine eigene, ansteu-
gebenen Bauteile auf klein- erbare Adresse. Dieses Konzept hat sich bis heute hal-
ten konnen. Auch der Hauptspeicher ist nun auf Chips

(Speicherbausteinen) untergebracht.

4. Generation:
seit 1971 bis heute

Die Chips der dritten Ge-

wendeten kaum noch zu
vergleichen. Diese zeich-
nen sich durch andere Her-
stellungsverfahren sowie
ein MaB an Integration aus,
das bald an molekulare
Grenzen stofien wird.

Merkmal der vierten Computergeneration sind neben
neration sind mit heute ver- der Miniaturisierung der Hardware in erster Linie gro-
Be Fortschritte bei der Software.

Tabelle 1: Die vier PC-Generationen
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Betriebssystem (bei IBM war MS-
DOS 1.0 hierfiir nicht zu haben)
und so wurde 1.10 entwickelt und
mit den sogenannten Clones aus-
geliefert. Um mit dem Marktfiih-
rer IBM mithalten zu konnen,
wurde es mit einigen Verbesserun-
gen ausgestattet, beispielsweise
mit der Moglichkeit, zweiseitige
Disketten mit 360 KByte zu bear-
beiten.

Ab Version 2.0 (1983) wurden
dann auch Festplatten unterstiitzt,
ein neues Dateisystem eingefiihrt

Bild 2: Ein Uralt-PC mit 8-Zoll-Diskettenlaufwerk - weniger
Kapazitat als ein heutiges 3,5-Zoll-Gerat

(die heute noch giiltige Baum-
struktur der Verzeichnisse) und
die Einbindung von Treibern er-
moglicht. Weitere Verbesserun-
gen brachten die Versionen 2.10
und 2.11. Letztere gab es sogar in
ROMs eingebrannt.

Die Version 3.0 erschien 1984 bei
IBM, andere Hersteller boten die
gleiche Version unter der Bezeich-
nung 3.05 an. MS-DOS 3.0 be-
riicksichtigte den AT und dessen
Besonderheiten, wie 1,2-MByte-
Laufwerke.

Die Entwicklung bei Intel

1971 4004 4-Bit

1972 8008 8-Bit

1974 8080 8-Bit Imsai,Altair

1978 8086 16-Bit  IBM PS/2 Mod. 30, Olivetti, Ze-
nith, Amstrad, und viele andere

1979 8088 8-Bit  IBM PC, XT, Victor, Sirius, Apri-
cot, Tandon, Commodore, und vie-
le andere

1981 80186 16-Bit  industrielle Anwendungen

1982 80286 16-Bit  IBM AT und viele andere

1986 80386 32-Bit IBM PS/2 Mod. 80 und viele an-
dere

1987  80386SX  16-Bit  Compaq Deskpro 386 und viele an-
dere

1989 80486 32-Bit

Tabelle2: Chip-Entwicklung bei Intel

1974 6800 8-Bit
1976 6502 8-Bit
1979 68000 16-Bit
1984 68020 32-Bit
1987 68030 32-Bit
1989 68040 32-Bit

Die Entwicklung bei Motorola

Apple I, I, Commodore PET, C64
und viele andere

Macintosh, Amiga, Atari ST, Mac
IT und viele andere

Mac IT

Mac IIx, NeXT
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Tabelle 3: Chip-Entwicklung bei Motorola

Im gleichen Jahr erschien bereits
3.1. Hier wurden nun Netzwerke
und gemeinsame Zugriffe auf Da-
teien ermdglicht. AuBferdem wur-
de der Dateizugriff beschleunigt
und der Dateischutz eingefiihrt.

Version 3.2 unterstiitzt die neue-
ren 3,5-Zoll-Laufwerke, sowohl
mit 720 KByte als auch mit 1,44
MByte.

Mit den PS/2-Modellen erschien
Version 3.3, welche um einige Be-
fehle erweitert wurde und auch
heute noch die am meisten ver-
breitete Version von MS-DOS sein
diirfte.

Vorldufig letzter Schritt bei Mi-
crosoft ist die Version 4.0, die als
wichtigste Eigenschaft Festplatten
mit mehr als 32 MByte unterstiitzt
und zudem eine grafische Benut-
zeroberfliche bietet. Mit diesem
Schritt bewegt sich MS-DOS in
eine Richtung, die sich anderen-
orts bereits vor Jahren ankiindigte:
zunichst GEM, dann Windows.
Gerade letztere diirfte MS-DOS in
Zukunft wesentlich beeinflussen.
Ebenfalls aus dem oben bereits er-
wihnten CP/M der Firma Digital
Research entstanden die Betriebs-
systeme CP/M-86 und Cuncurrent
DOS sowie DOS Plus, das als al-
ternatives Betriebssystem mit den
ersten PC 1512 der Firma Schnei-
der ausgeliefert wurde und eine
Randerscheinung blieb. Erst mit
DR DOS 3.41 gelang Digital Rese-
arch der erste grofe Wurf gegen
Microsoft. Mit dem ausgereiften
DR DOS 50 konnte die Firma
weitere Marktanteile gewinnen.

Ein ganz anderer Aspekt bei der
immer groferen Verbreitung von
Computern und vor allen Dingen
deren Vernetzung ist der Daten-
schutz.

Den meisten ist der Begriff “Da-
tenschutz® mehr im Zusammen-
hang mit personenbezogenen Da-
ten oder dem Bankgeheimnis ge-
ldufig. Mit steigender Verbreitung
des Microcomputers und vor al-
lem auch der liberregionalen Ver-
netzung von Rechnersystemen
sind es jedoch oft die Daten selbst,
die geschiitzt werden miissen.

Softwarehersteller schiitzen ihre
Programme vor Raubkopierern
und Konzerne ihre Daten vor Ma-
nipulationen. Man muf sich ein-
mal die Entwicklung der bekannt
gewordenen Computerkriminali-

tit vor Augen fiihren und deren fa-
tale Folgen, wobei nicht jeder Fall
auch durch die Presse veroffent-
licht wird. Mehr als nur einmal ist
es vorgekommen, daff Hacker aus
Deutschland heraus mit Home-
computern iiber die Telefonleitung
beispielsweise in  militdrische
Computeranlagen im Pentagon
eingedrungen sind oder in eine
schweizer Bank, um von hier aus
Uberweisungen auf das eigene
Konto vorzunehmen.

Probleme gibt es auch auf Ar-
beitsplatzcomputern, die Opfer
des Datenklaus werden. Auch die
Verseuchung mit Computerviren
wird zu einem immer groBeren
Problem. Der Themenkomplex
der Computerkriminalitit kann
verstandlicherweise hier nicht
weiter vertieft werden — zu um-
fangreich ist diese Materie inzwi-
schen. Man sollte sich jedoch ge-
nau iiberlegen, welche Folgen die
mit einem “guten Freund“ ge-
tauschte Diskette haben kann.
Dies kann zum Beispiel Datenver-
lust sein (bei Viren) oder sogar
strafrechtliche Konsequenzen
nach sich ziehen (bei Raubko-
pien).

Datensicherheit ist aber auch ohne
kriminelle Aspekte ein wichtiges
Thema. Wegen eines Stromaus-
falls oder durch Hardwareschiden
verlorene Daten konnen den An-
wender viel Zeit und Geld kosten,
wenn stundenlange Eingaben wie-
derholt werden miissen. Aus die-
sem Grund empfiehlt es sich, Si-
cherheitskopien anzufertigen.

Man sieht, daB die elektronische
Datenverarbeitung ein weites Feld
umfaft und letztlich in viele Be-
reiche der Arbeitswelt, aber auch
der Privatsphire eingreifen kann.
Angewandte EDV bedeutet daher
Umgang mit Software der ver-
schiedenstens Anwendungsberei-
che und mit Hardware — von der
Geritekonfiguration (Zusammen-
stellung) bis hin zu elektronischen
Details, zum Beispiel bei Schnitt-
stellenproblemen.

Wir hoffen, daB wir Ihnen mit die-
sem vierteiligen EDV-Kurs fiir
Einsteiger einen groben Uber-
blick iiber dieses weite Feld ver-
schafft haben.

(Dipl.Ing. Oliver Rosenbaum/hr)




Batch

Was sind Stapeldateien?
Bildschirmausgabe

Ml ungen und Schleife

Spezialitaten

Batch-Kurs (4)

Wer nicht nur mit Benutzeroberflachen
arbeitet, sondern hin und wieder auch
mal auf die DOS-Ebene herabsteigt,
der kommt an Batch-Dateien kaum
vorbei. Der folgende letzte Teil
unseres Kurses macht Sie mit einigen
Finessen dieser Art der DOS-Program-

mierung bekannt.

wollen wir Sie mit einigen Be-

sonderheiten vertraut ma-
chen, die Thnen das DOS zur Ver-
fiigung stellt und die Sie in Batch-
Dateien ausnutzen konnen.

Die erste dieser Moglichkeiten be-
steht darin, daff Sie eine Batch-
Datei aus einer anderen heraus
aufrufen konnen. Dies klingt zu-
nichst einmal plausibel, da jede
Stapeldatei ja auch ein DOS-Pro-
gramm ist wie zum Beispiel
DISKCOPY oder FORMAT. Ein
kleines Beispiel soll dies belegen.
Dazu brauchen wir zwei Batch-
Dateien, die Sie schnell mit
COPY CON erstellen konnen.

C: > copy con test1.bat

echo Das ist die erste

Batch-Datei

I n dieser Folge unsere Kurses

~

Z

C: >copy con test2.bat
echo off
cls
echo Das ist der zweite Sta-
peljob
echo.
Eest’l
Z

In der letzten Zeile der zweiten
Datei wird die erste aufgerufen.
Ein Probelauf mit Start von

C:>test2

sollte erst die Zeile “Das ist der
zweite Stapeljob® ausgeben und
anschliefend die Zeile “Das ist
die erste Batch-Datei*.

Als nichstes laden Sie bitte
TEST2.BAT in den DR-DOS-Edi-
tor und fiigen nach der letzten

Zeile — dem Aufruf von
TESTI.BAT — die folgenden bei-
den Zeilen ein:

echo.
echo ... und wieder zuriick in
Nummer zwei

Verlassen Sie anschlieBend den

EDITOR wieder mit ~ KS; die

Datei wird damit automatisch ge-

sichert.

Ein neuerlicher Start von
C:>test2

bringt allerdings nicht das erhoffte
Ergebnis auf den Bildschirm, son-
dern nur das zuvor schon Gesehe-
ne. Offensichtlich ist es auf diese
Weise also nicht moglich, wieder
in die Originaldatei zurlickzukeh-
ren. Es geht aber dennoch. Mog-
lich macht es der Befehl CALL.

Batch ruft
. Batch

Das sollten wir sofort ausprobie-
ren. Laden Sie TEST2.BAT noch-
mals in den EDITOR und éndern
Sie die fiinfte Zeile (den Aufruf
von TEST1.BAT) wie folgt:

call test

Anschliefend verlassen Sie den
Editor wie gehabt mit ~ KS und
starten die Batch-Datei:

C:>test2

Sie sehen, nach der Zeile “Das ist
der zweite Stapeljob® erscheint
wie gewohnt die Ausgabe von
“Das ist die erste Batch-Datei®,
danach aber — und das ist neu —
die zweite Ausgabezeile der ur-
spriinglich gestarteten Batch-Da-
tei: “..und wieder zuriick in
Nummer zwei®. Das war genau
das, was wir wollten: Die Stapel-
datei TEST2.BAT verzweigt nach
TESTL.BAT und kehrt anschlie-
Bend wieder dorthin zuriick, wo
sie zuvor unterbrochen wurde.

Geteilte
Parameter

Sicher werden Thnen auf Anhieb
einige Situationen aus Threm eige-
nen PC-Alltag einfallen, wo Sie
fiir diesen méchtigen Befehl sofort
eine Verwendung sehen. Ein be-
licbtes Beispiel sind Meniipro-
gramme, die nur mit sich gegen-
seitig aufrufenden Batch-Dateien
arbeiten.

Im Zusammenhang mit dem Be-
fehl CALL taucht eine weitere Be-

KURS

sonderheit auf, die wir Thnen im
folgenden vorstellen mochten.
Auch dazu wieder ein kleines Bei-
spiel. Wir benutzen wieder unsere
Testdateien von eben — Okono-
mie gehort eben auch zum PC...
— und ergéinzen TEST2.BAT wie
folgt: Vor den Aufruf von
TESTI.BAT fiigen Sie die folgen-
den beiden Zeilen ein:

dir %1
echo.

In der Datei TEST1.BAT fiigen Sie
die folgende Zeile ans Ende an:
type %1

Rufen Sie nun TEST2.BAT mit
dem Parameter TEST2.BAT auf
(Wenn das doppelte Auftauchen
von TEST2.BAT Sie irritiert, kon-
nen Sie natiirlich auch zum Bei-
spiel AUTOEXEC.BAT als Para-
meter mit iibergeben):

C:>test2 test2.bat

Wenn Sie alles richtig eingegeben
haben, sollte nun folgendes pas-
sieren: Als erstes erscheint die
Zeile “Das ist der zweite Stapel-
job®, danach wird der Datei-Ein-
trag von TEST2.BAT angezeigt,
anschliefend folgt die Zeile “Das
ist die erste Batch-Datei® und der
Riicksprung mit “...und wieder
zuriick in Nummer zwei“. Der
TYPE-Befehl bleibt wirkungslos.

Wir greifen wieder zu einer klei-
nen List und erweitern die Datei
TEST2.BAT nochmals, und zwar
diesmal bei dem CALL-Befehl:

call test1 %1

Der erneute Start von TEST2 be-
wirkt nicht nur das bereits oben
Beschriebene. Zusitzlich wird
nun die als Parameter mit iiberge-
bene Datei (TEST2.BAT bezie-
hungsweise ~AUTOEXEC.BAT)
auf dem Bildschirm aufgelistet.

Die Besonderheit besteht also da-
rin, daB Sie mit Hilfe des CALL-
Befehls auch Werte der einen Sta-
peldatei an eine andere iibergeben
konnen.

Ubrigens: Wie Sie sich sicher
noch erinnern, steht die Variable
%0 fiir die Stapeldatei selbst. Was
passiert aber nun, wenn Sie in bei-
den Testdateien das %1 durch %0
ersetzen? — Versuchen Sie das
Problem erst gedanklich zu durch-
dringen, probieren Sie es dann
praktisch aus — und lassen Sie
sich tiberraschen!

Eine dritte interessante Moglich-
keit, mit der meist auch nur ausge-
buffte Batch-Spezialisten vertraut
sind, besteht darin, daB Sie die in-
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ternen DOS-Fehlermeldungen ge-
zielt abfangen und weiter verwer-
ten konnen. Gemeint sind die so-
genannten Errorlevels.

DOS-Fehler
. abfangen

Auch dazu vorab wieder ein klei-
nes Beispiel:

C: >copy con aformat.bat
echo off

cls

forat a:

"z

Wenn Sie eine Diskette in Lauf-
werk A: haben, nehmen Sie diese
bitte heraus — ja, Sie haben rich-
tig gelesen. Wir wollen das DOS
ja zu einer Fehlermeldung provo-
zieren. “Entleeren” Sie also Lauf-
werk A: und starten Sie die neue
Stapeldatei:

C:>aformat

Nach der FORMAT-Meldung,
eine neue Diskette in Laufwerk A:
einzulegen (Was Sie natiirlich tun-
lichst unterlassen!) und der Bitte,
eine Taste zu driicken, bricht
FORMAT mit einer Fehlermel-
dung ab und fragt lakonisch, ob es
eine weitere Diskette formatieren
soll. Antworten Sie getrost mit N
fiir “Nein“.

Wir erginzen jetzt unsere Batch-
Datei, indem wir ans Ende die fol-
genden Zeilen anhéngen:

if errorlevel 4 goto Fehler

echo Hardwarefehler!
echo Bitte lberprifen Sie
Laufwerk und Diskette
echo.

echo Bitte eine Taste
driicken...

pause > nul

%0

0K

echo Diskette erfolgreich
formatiert

Wenn Sie nun die Datei mit den
gleichen Bedingungen wie oben
starten (keine Diskette in Lauf-
werk A:), erhalten Sie die eben er-
ginzte Fehlermeldung “Hard-
warefehler!...* auf dem Bild-
schirm — es hat also funktioniert.
Leider schweigen die DR-DOS-
Handbiicher sich fast vollkommen
iiber diese hervorragende Mog-
lichkeit aus und geben nur die Er-
rorlevels von BACKUP und RE-
STORE preis. Wie werden IThnen
in einer der nichsten Ausgaben
eine komplette Liste aller DOS-
Errorlevels an die Hand geben.

" Variables
Umgebung

Wenn Sie in Turbo Pascal pro-
grammieren, konnen Sie Ihre ei-
genen Programme dazu veranlas-
sen, einen ebensolchen Code zu-
riickzuliefern. Der Befehl dazu
lautet HALT(n), wobei n den von
TIhnen festzulegenden Errorlevel
enthélt. Mehr dariiber finden Sie

Eine dritte Besonderheit, die wir
im Rahmen dieses Kurses noch
ansprechen wollen, sind die Sy-
stemvariablen.

Sicher kennen Sie bereits den Be-
fehl PATH, mit dem Sie dem DOS
mitteilen konnen, wo es nach ent-
sprechenden Dateien suchen soll,
zum Beispiel im DR-DOS-Ver-
zeichnis oder im Verzeichnis
WINDOWS. Dieser Pfad gehort
zur sogenannten Arbeitsumge-
bung des Betriebssystems (Envi-
ronment). Zu diesem Environ-
ment gehéren aber noch andere
Informationen, etwa die Bezeich-
nung des Betriebssystems oder die
Versionsnummer. Die komplette
Umgebung konnen Sie erfahren,
indem Sie auf DOS-Ebene den
Befehl

C:>set <Enter>

eingeben. Danach erhalten Sie
eine Anzeige, die so oder dhnlich
aussieht:

0OS=DRDOS

VER=50

PATH=C: \DRDOS;C: \ BAT
PROMPT=%$P$G

Diese Variablen (die Bezeichnun-
gen vor dem Gleichheitszeichen)
konnen innerhalb einer Batch-Da-
tei ebenso abgefragt werden wie
jede andere Information. Auch
dazu wieder ein kleines Beispiel:

C: >copy con version.bat
echo off

cls

echo aktives Betriebssystem

Nach dem Start dieses Minipro-
gramms erhalten Sie zum Beispiel
die Bildschirmmeldung

aktives Betriebssystem ist DRDOS
Version 5.0

Die entsprechende Umgebungs-
variable wird also lediglich in
Prozentzeichen  eingeschlossen
(%0s%, %ver%). So einfach geht
das!

Und genau so, wie Sie den Pfad
auf DOS-Ebene neu bestimmen
konnen, ndmlich mit

C>set path=c: \ windows

konnen Sie auch selbst Umge-
bungsvariablen definieren. Mach-
ten Sie beispielsweise einen be-
stimmten Termin festlegen, geben
Sie den folgenden Befehl ein:

C:>set termin=10.10.80

Der erneute Aufruf von SET ohne
Parameter zeigt, daf die Arbeits-
umgebung eine neue Variable
(TERMIN) reicher geworden ist.
Mit
C:>set termin=

wird die Variable wieder annul-
liert.

Mit diesem Wissen sollten Sie
die Super-Batch-Datei SICHE-
RE.BAT, die wir Thnen zum Ab-
schluf} dieses Kurses mit auf den
Weg geben wollen, gedanklich
nachvollziehen konnen. Wahr-
scheinlich fehlen Thnen darin noch
eine ganze Menge Dinge, die Sie
aber mit Threm jetzigen Kenntnis-
stand wohl problemlos selbst er-

goto OK in Thren Turbo-Pascal-Handbii- | ist %0s% Version %ver% | ginzen konnen.

:Fehler chern. i (hr)
echo off rem * abgefragt werden.

rem * - - -

rem kkdkickiokk dedededededede e de ko Fededededed dee e e e de ek Fededelededede s e dede ek *kk | rem * Autor : Helmut F. Reibold
rem * Name : SICHERE.BAT rem * Heft : Highscreen HIGLIGHTS 5-6/91
rem * Funktion : Datensicherung rem * (¢) 1991 hr
rem * Syntax : SICHERE [Parameter] [QL:\Pfad] [ZL:\Pfad] |rem ikt ook ook oo
rem * Beispiel : sichere /ch:\*.txt a:\
rem * :Start
rem * Bedeutung der Parameter: cls
rem * /? oder‘ /h oder /H : Hilfe echo  Yevedestdedeote i e e i s vievie s v v vl e vie vl v e v vl s e sk sk e ke i v e e v e e i vl e v v e e vk e e e ok ok e e e
rem * /vy vorwdrts sichern (Backup) echo *
rem * /z zuriick  sichern (Restore) echo * Sichern und Rlcksichern von Festplatten-Daten
rem * echo *
rem * vor dem Aufruf von SICHERE muB die Umgebungsvariable |echo * (benutzt die externen DOS-Befehle BACKUP und RESTORE)
rem * STICHTAG gesetzt werden echo * -
rem * Beispiel: set stichtag=02.02.91 if "1" == "/y" goto Backup
rem * Bei der Eingabe des Stichtags mup das Datumsformat if "M == W/V" goto Backup
rem * mit dem Format des Systemdatums Ubereinstimmen. if "gn == "/z" goto Restore
rem * Dieses Format kann auf der DOS-Ebene mit DATE if "%" == "/I" goto Restore
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if "4 == /7" goto Hilfe
if "41" == "/h" goto Hilfe
if "1 == "/H" goto Hilfe

goto Syntax

:Backup

echo *

echo * Gesichert werden alle Daten

echo * von %2 nach %3

echo * die nach dem Zstichtag% erstellt wurden
echo *

echo * Abbruch mit [Strg-Breakl oder [Strg-C]

echo *°

backup %2 %3 /s /d:Z%stichtagi
goto Analyse

:Restore

echo *

echo * Es werden alle Daten zuriickgesichert
echo * von %2 nach %3

echo * Abbruch mit [Strg-Break] oder [Strg-C]
echo *

restore %42 %3 /s /p

goto Analyse

:Analyse

if errorlevel 4 goto Fehler
if errorlevel 3 goto Abbruch
if errorlevel 2 goto Konflikt
if errorlevel O goto Ok

:Fehler

echo .

echo *

echo * !l! Es ist ein schwerer Fehler aufgetreten!
echo *

echo.

goto Ende

:Abbruch
echo.
echo
echo Datensicherung unvollsténdig!
echo Das Programm wurde mit Strg-Untbr abgebrochen!

echo

* * * *

echo.
goto Ende

:Konflikt

echo.

echo *

echo * Datensicherung unvollstandig!

echo * Es ist ein Dateizugriffs-Konflikt aufgetreten!
echo *

echo.

goto Ende

10k

echo.

echo *

echo * Datensicherung erfolgreich
echo * Alles paletti!

echo *

goto Ende

:Syntax
echo *

echo Sie haben méglicherweise verkehrte oder unzuléssige
echo Parameter (bergeben.
echo
echo

echo

Bitte Uberprifen Sie Ihre Eingabe und starten Sie
das Programm neu.
echo

echo Hilfe erhalten Sie mit dem Parameter /? oder /h

* * * ¥ ¥ X X *

echo
goto Ende

:Hilfe
echo *
echo * Bitte starten Sie das Programm wie folgt:

echo *

echo * Syntax : SICHERE [Parameter] [QL:\Pfad] [ZL:\Pfad]
echo * Beispiel : sichere /v c:\*.txt a:\

echo *

echo * Bedeutung der Parameter:

echo * /h oder /? Hilfe

echo * /v vorwéarts sichern (Backup)

echo * /z zurlick  sichern (Restore)
echo *

echo * - --- weitere Hilfe néchste Seite ---
echo.

pause

cls

echo *

echo * vor dem Aufruf von SICHERE muB die Umgebungsvariable
echo * STICHTAG gesetzt werden

echo * Beispiel: set stichtag=02.02.91

echo * Bei der Eingabe des Stichtags mupg das Datumsformat
echo * mit dem Format des Systemdatums {ibereinstimmen.
echo * Dieses Format kann auf der DOS-Ebene mit DATE

echo * abgefragt werden.

echo *

echo * TIhre Systemumgebung sieht wie folgt aus:

echo *

echo.

set

echo.

echo *¥ikinkinkkikiniiokiokdokk® Ende der Hilfe zu SICHERE.BAT *
echo.

goto Ende

:Ende
echo e v v vie i e v vl e i ol v vk e sl sl e e sl v v vl e e v vk e v e e e e v e v v e e sk sl e vk e e e vk sk i e e e e sk vk e

echo.

Listing: SICHERE.BAT
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PowerBASIC-Kurs

Teil 1: Laden und speichern
Teil 2: Andern und Testen

Teil 4: Eingaben und Abfragen
Teil S: Struktur und Spaghetti

Grafik und Fenster

PowerBASIC-Kurs (3)

Mit PowerBASIC zaubern Sie eindrucksvolle Effekte selbst
auf den Bildschirm. Der dritte Teil des PowerBASIC-Kurses
zeigt, wie einfache Befehle grofle Wirkung erzielen.
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erade bei ansprechenden
G Grafiken macht das Selbst-

programmieren Spaf, Wer
iiber die notigen Grundkenntnisse
verfligt, kann bisher schlummern-
de Grafiktalente seines Compu-
ters wecken. Doch nicht nur Gra-
fik kann den Bildschirminhalt at-
traktiver machen. Der Begriff
“Fenster” taucht fast immer auf,
wenn es um moderne Program-
miertechnik geht.

In PowerBASIC konnen Sie Aus-
gabefenster im Textmodus selbst
programmieren. Dazu sind im we-
sentlichen drei Grundbefehle er-
forderlich. PRINT gibt einen be-
liebigen Text oder den Inhalt einer
Variablen an der aktuellen Cur-
sorposition aus. Der Cursor befin-
det sich jedoch selten genau an der
Stelle, an der man den Text ausge-
ben mochte. Darum kénnen Sie
ihn mit LOCATE an eine beliebi-
ge Stelle am Bildschirm setzen.
Hinter LOCATE miissen dazu die
gewiinschte Zeile und Spalte fol-
gen. Ein Standardbildschirm be-
sitzt 25 Zeilen mit je 80 Spalten.
Héhere Werte fiihren zu einer
Fehlermeldung. Um die aktuelle
Cursorposition abzufragen, gibt
es zwel Systemvariablen. POS
enthilt stets die Spalten-, CSRLIN
die Zeilennummer.

Doch Vorsicht: Ein typisches
Kennzeichen von Fenstern ist, daf}
nach dem Schliefen wieder der
darunterliegende Text auftaucht.
Deswegen miissen Sie vor der
Ausgabe den urspriinglichen Bild-
schirminhalt in einer Variablen
zwischenspeichern. Dazu liefert
die Funktion SCREEN (nicht zu
verwechseln mit dem gleichlau-
tenden Befehl) den ASCII-Wert
der dahinter in Klammern angege-
benen Zeilen- und Spaltenposi-
tion. Mit CHR$ verwandeln Sie
diesen Code wieder in ein lesba-
res Zeichen. Doch es geht auch
bequemer. Bei Kirschbaum Soft-
ware, Emmering, gibt es eine Er-
weiterungsbibliothek namens
“PowerTOOLS I die komforta-
ble Kommandos fiir Textfenster,
Meniisysteme und vieles mehr in
PowerBASIC integriert. Fiir die
Grafik stellt PowerBASIC aller-
dings schon in der Grundversion
eine ganze Reihe von Befehlen
und Funktionen zur Verfiigung,
die die Kreativitit des Program-
mierers fordern. Dazu zihlt das
einfache Setzen von Punkten
ebenso wie Linien ziehen, FIli-
chen fiillen, bis hin zur Definition




von kompletten Objekten oder
Symbolen.

Fensterin mit
- PowerBASIC

Um Grafik sichtbar zu machen,
miissen Sie zunidchst vom ge-
wohnten Textmodus in den Gra-
fikmodus umschalten. Dazu miis-
sen Sie Thre Grafikkarte mit dem
Befehl SCREEN initialisieren.
Wie der Text, ist auch der Grafik-
schirm in ein Netz aus Zeilen und
Spalten eingeteilt. An den einzel-
nen Positionen sitzen jedoch keine
Buchstaben oder Zahlen, sondern
die einzelnen Bildschirmpunkte
(Pixel). Das Ganze entspricht dem
kartesischen Koordinatensystem.
Der Nullpunkt oder Ursprung
sitzt beim PC standardmiifig in
der linken oberen Bildschirm-
ecke. Von dort aus lauft die X-
Achse nach rechts und die Y-Ach-
se nach unten. Fiir X und Y sind
stets nur positive Werte erlaubt,
die jeweils nach rechts und unten
zunehmen. An den Bildschirm-
rindern sind dann die Maximal-
werte erreicht. Negative X- und Y-
Werte quittiert PowerBasic mit ei-
ner Fehlermeldung, zu grofie Wer-
te werden ignoriert. Da es eine
ganze Reihe verschiedener Gra-
fikkarten gibt, unterstiitzt Power-
BASIC insgesamt zwolf verschie-
dene Grafikmodi. Je nach Grafik-
karte und Betricbsart gelten ver-
schiedene Werte fiir die X- und
Y-Begrenzung. In den abgedruck-
ten Beispielprogrammen sind da-
fiir die Variablen XMAX und
YMAX zustdndig. Aber auch fiir
ein und dieselbe Karte gibt es ver-
schiedene Betriebsarten. Power-
BASIC unterstiitzt zwei Modi ei-
nes VGA-Systems. Zur Wahl ste-
hen bei einer Auflésung von
640x480 Pixel entweder mit
SCREEN 11 der Monochrom-
Modus oder der Farbmodus mit 16
Farben. Diese konnen Sie, genau
wie bei der dlteren EGA-Norm,
aus einer Palette von 64 Farben
frei auswihlen. SCREEN 3 schal-
tet eine Hercules-Karte auf die
maximale Auflosung von 720 mal
348 Pixel. Gibt man die falsche
Karte an, so bricht das Programm
mit einem sogenannten Laufzeit-
fehler ab. Dabei handelt es sich
um eine Fehlfunktion, die der
Compiler nicht vorhersehen kann,
denn er tiberpriift nur die korrekte
Zusammensetzung der einzelnen

KURS

Bild 1: Die Zahlentasten geben bei eingeschaltetem “Num Lock“ die Richtung an.

Befehle. Ob hardwareorientierte
Kommandos dann tatsdchlich
auch erfolgreich ausfithrbar sind,
stellt sich meist erst wihrend des
Programmlaufs heraus.

- Das Koordina-

Um nun die eigentliche Grafik auf
den Bildschirm zu bringen, kén-
nen Sie unter einer ganzen Palette
von Grafikbefehlen auswihlen.
Am hiufigsten gebraucht wird
PSET. Er setzt ganz einfach einen
Punkt an die dahinter angegebene
Koordinate. Zuvor miissen Sie
aber mit SCREEN in den richti-
gen hochauflosenden  Modus
schalten.

LINE zieht eine Linie vom ange-
gebenen Start-bis zum Endpunkt.
Mit einer speziellen Option zeich-
net LINE keine Linie, sondern ein
Rechteck. Die beiden angegebe-
nen Punkte definieren dabei die
gegeniiberliegenden Ecken. Li-
sting 1 ist die Grundlage des
Spiels “Tron* aus dem gleichna-
migen Kinofilm. In dieser Kurs-

folge besprechen wir nur den Li-
stingteil, der fiir das Ziehen von
Linien verantwortlich ist. In den
ndchsten Ausgaben ergéinzen wir
das Listing um den Zwei-Spie-
ler-Modus und eine Highscore-Ta-
belle.

Zur Richtungsangabe in diesem
Programm dient der Zahlenblock.
Die Tasten 1 bis 9 geben die jewei-
lige Richtung an. Dazu ist eine
komplexere  Fallunterscheidung
notwendig. In der WHILE-
WEND-Schleife ist eine einfache
Tastaturabfrage eingebaut. Weist
man INKEY$ einer Zeichen- oder
Stringvariablen zu, so ist dort die
aktuell gedriickte Taste gespei-
chert. Das Programm hilt aber
nicht an, um auf eine Tastaturein-
gabe zu warten. Ist keine Taste ge-
driickt, so lduft es unbeirrt weiter,
und die Stringvariable ist leer. Die

WHILE-WEND-Schleife liuft so
lange, bis Sie ein “E* driicken.
Zur Vereinfachung wandelt die
Funktion UCASE$ alle eingege-
benen Buchstaben in Grofibuch-
staben um. Auf diese Weise ent-
fillt ein umstindliches Beachten
der GroB- und Kleinschreibung.

SELECT CASE iberpriift stets
die Variable A$ und a6t mehrere
verschiedene  Priifbedingungen
zu. Die Befehle hinter jeder Be-
dingung werden genau dann aus-
gefithrt, wenn die Bedingung zu-
trifft. Die einfachere Form einer
Fallunterscheidung  fithrt  IF
THEN aus. Hier ist nur eine Be-
dingung zuldssig und daher auch
nur ein Satz von Befehlen.

SELECT CASE empfiehlt sich
dann, wenn Sie eine Variable auf
mehrere Zustéinde hin tiberpriifen

CLS

A$ = UCASES (AS$)
INPUT “Schrittweite ?", SCHRITT

IF A$ = "v" THEN SCREEN 11
LINE (0,0) - (XMAX,YMAX),,B
FOR X = 0 TO XMAX STEP SCHRITT

LINE (X,0) - (XMAX - X, YMAX)
NEXT X

WHILE NOT INSTAT : WEND

INPUT "Grafikmodus fiir Hercules- oder VGA-Karte (H/V) 7" , A$

IF A$ = "H" THEN SCREEN 3 : XMAX = 719 : YMAX = 347 'Hercules-Initialisierung
s XMAX = 639 : YMAX = 479 'VGA-Initialisierung

'Bildschirm Léschen

'Ignoriere Grof- und Kleinschreibung
'Eingabe der Schrittweite

‘Rahmen ziehen

‘Schleifendurchlauf zum Linienziehen
'Ziehen der Linie

'Schleifenende

‘Warten auf Tastendruck

Listing 1: Der erste Teil unseres Spiels. Steuern Sie mit den
Zahlentasten eine Linie iiber den Bildschirm.
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Variable SCHRITT.

wollen. Die verschiedenen Bedin-
gungen hinter jeder CASE-Anwei-
sung beziehen sich also auf die ak-
tuell gedriickte Taste. Je nach
Richtung erhalten die sogenann-
ten Delta-Variablen fiir X und Y
einen der drei Werte -1, 0 oder +1.
Diese Variablen dienen zum Ver-
dndern von X und Y. Am Ende der
Fallunterscheidung werden X und
Y also durch Addition der Delta-
Variablen um eins groBer, kleiner

oder bleiben gleich. So setzt sich
die Linie bei jedem Schleifen-
durchlauf in die gewiinschte Ri-
chung um genau einen Pixel fort.

Damit das Ganze nicht zu schnell
vor sich geht, ist mit DELAY eine
Zeitverzogerung eingebaut. Der
dahinter angegebende Wert 1iBt
sich ganz nach Belieben variieren.
Wichtig ist aber, daB die Linie
nicht iiber die physikalischen

Bild 2: Die Abstinde zwischen den einzelnen Linien dieser Liniengarbe bestimmt die

Grenzen des Bildschirmrands hin-
ausschiefit. Daher finden vor dem
PSET-Befehl vier Vergleiche mit-
tels IF-THEN-Konstruktionen
statt. Ist eine Koordinate unter
null oder iiber ihren Maximalwert
hinausgeschossen, wird sie wie-
der auf den jeweiligen Extremwert
“zurechtgestutzt”. <P > ldBt eine
kurze Verschnaufpause zu, die Sie
wieder mit einem beliebigen Ta-
stendruck beenden konnen. Nach

dem Beenden des Programms mit
<E> bringt PRINT noch eine
kurze Meldung auf den Bild-
schirm. Ein weiterer Tastendruck,
und END bewirkt den endgiiltigen
Riicksprung in die Compilerum-
gebung.

Das zweite Listing ist um einiges
kiirzer und einfacher. Es zeichnet
eine Garbe von Linien mit dem in
der Variablen SCHRITT gespei-
cherten Abstand auf den Bild-
schirm. Sinnvolle Werte fiir diese
Schrittweite lassen sich am besten
durch Ausprobieren herausfinden.

Grafikeffekte in
drei Zeilen

Es sollte sich aber stets um ganze
Zahlen zwischen eins und etwa
zwanzig handeln. Das Programm
durchléuft in einer FOR-Schleife
verschiedene Werte fiir die Varia-
ble X. Bei jedem Durchlauf zihlt
das Programm X um die angege-
bene Schrittweite hoch und zieht
eine Linie vom oberen zum unte-
ren Bildschirmrand. So verschiebt
sich die X-Koordinate des Start-
punkts stets nach rechts und die
des Endpunkts nach links,

Im néchsten Teil unseres Kurses
beschiftigen wir uns mit Einga-
ben und Abfragen. Bis dahin soll-
ten Sie versuchen, das in der heu-
tigen Folge gelernte weiter umzu-
setzen.

(Bernhard M. Bradatsch,
Joachim Graf/hr)

cLs
AS = UCASES (A$)
LINE (0,0) - (XMAX,YMAX),,B
X = INT (XMAX/2)

Y = INT (YMAX/2)

'Schleifenbeginn

DELTAX = 0 : DELTAY = 0
WHILE NOT (AS$ = “E")
DELAY 0.02
A$ = INKEY$

A$ = UCASES (AS)
SELECT CASE AS

CASE "4"

DELTAX = -1 : DELTAY = 0
CASE "6"

DELTAX = 1 : DELTAY =0
CASE "8"

DELTAX = 0 : DELTAY = -1
CASE "2"

DELTAX = 0 : DELTAY =1
CASE "7"

DELTAX = -1 : DELTAY = -1

'Bildschirm Loschen

INPUT “Grafikmodus fir Hercules- oder VGA-Karte (H/V) 7" , A$

'Ignoriere Grofi- und Kleinschreibung
IF AS = "H" THEN SCREEN 3 : XMAX = 719 : YMAX = 347 'Hercules-Initialisierung
IF AS = "V" THEN SCREEN 11 : XMAX = 639 : YMAX = 479 'VGA-Initialisierung

'Rahmen ziehen
‘X und Y auf Startposition
'Beginn in der Mitte

'Verdnderungswerte auf 0 setzen
'E beendet die Schleife
'Zeitverzdgerung
'Tastaturabfrage

'Ignoriere Grof- und Kleinschreibung
'Fallunterscheidung fiir A$
"nach Llinks

‘nach rechts
‘nach oben
'nach unten

'nach links oben
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CASE "9"
DELTAX = 1
CASE "v
DELTAX = -1 : DELTAY =1
CASE "3"
DELTAX = 1
END SELECT
X = X + DELTAX
Y = Y + DELTAY
IF X > XMAX THEN X = XMAX
IF X < 0 THEN X = 0
IF Y > YMAX THEN Y = YMAX
IFY<OTHEN Y = 0

: DELTAY = -1

: DELTAY =1

IF AS = "P" THEN WHILE NOT INSTAT
WEND 'Ende der Schleife

LOCATE 15,10

WHILE NOT INSTAT : WEND
A$ = INKEYS
END

PSET (X,Y) 'Setze den Punkt an der aktuellen Koordinate
+ WEND

PRINT “Driicken Sie eine beliebige Taste zum Beenden des Programms"

‘nach rechts oben
‘nach links unten
'nach rechts unten

'Ende der Fallunterscheidung
'verdndere den horizontalen Wert
‘verdndere den vertikalen Wert
‘die Linie darf nicht

'liber die physikalischen
'Bildschirmgrenzen
‘hinausschiessen

'Verschnaufpause

'Positioniere den Text-Cursor

Listing 2: Dieses Programm erzeugt ein Linienbiindel auf dem

Bildschirm.




Referenz

Die besprochenen Power BASIC-Befehle und Funktionen
im Uberblick

Befehle:

CLS

CLS steht fiir den englischen Ausdruck “Clear screen” und
loscht den Textbildschirm.

DATA Wertl, Wert2, ...
Besprochen im zweiten PowerBasic-Kursteil

DELAY Dauer
Besprochen im zweiten PowerBasic-Kursteil

END
Sobald das Programm diesen Befehl erreicht, beendet es die
Ausfithrung.

FOR Variable = Startwert TO Endwert STEP Schrittweite
BEFEHL
BEFEHL

NEXT Variable

Diese Schleifenkonstruktion weist zunéchst der angegeben Va-
riable den Startwert zu. Dann werden alle Befehle bis hin zu
NEXT ausgefiihrt, und das Ganze beginnt wieder am ersten Be-
fehl nach der FOR-Zeile. Allerdings wurde jetzt die Variable um
die Schrittweite hochgezihlt. Ist keine Schrittweite angegeben,
nimmt das Programm dafiir den Standardwert Eins. Die Schlei-
fe endet, wenn die Variable den Endwert erreicht hat.

IF Bedingung THEN Befehll : Befehl2 : Befehl3 ...

IF sorgt fiir eine Fallunterscheidung. Zunichst priift das Pro-
gramm, ob die angegebene Bedingung zutrifft, zum Beispiel A
= 1. Ist dies der Fall, werden alle Befehle hinter THEN ausge-
fithrt. Trifft die Bedingung nicht zu, wird die Programmzeile
nicht ausgefiihrt.

INPUT “Text“ , Variable

Dieser Befehl zur komfortablen Tastatureingabe gibt zunéchst
den von Anfithrungszeichen eingeschlossenen Text auf dem
Bildschirm aus. Dann kann der Benutzer einen Text oder eine
Zahl eintippen und dem Programm durch den Druck auf <Re-
turn> iibergeben.

LINE (X1, Y1) - (X2, ¥2) ,,B

zieht eine durchgezogene Linie vom Punkt mit den Koordinaten
X1, Y1 zum Punkt mit den Koordinaten X2, Y2. Steht hinter
dem Befehl die Buchstabenfolge ,,B, so entsteht anstatt der ein-
fachen Linie ein Rechteck mit dem beiden Punkten als Eck-
punkten.

LOCATE Zeile, Spalte

setzt die aktuelle Schreibmarke (Cursor) des Textbildschirms
auf die angegebene Zeile und Spalte. An dieser Stelle beginnt
der nichste PRINT-Befehl mit der Ausgabe.

PRINT “Text“ oder PRINT Variable

Print gibt den danach folgenden Text zwischen den Anfiihrungs-
zeichen auf dem Bildschirm aus. Ebenso funktioniert dies mit
Variablen, die allerdings keine Anfithrungszeichen bendtigen.

PSET (X.Y)

Dieser Grafikbefehl setzt einen Punkt an die Bildschirmposition
X.Y. Dabei steht X fiir den horizontalen, Y fiir den vertikalen
Koordinatenwert.

READ Variablel, Variable2, ...
Besprochen im zweiten PowerBasic-Kursteil

SCREEN Wert

initialisiert den Grafikmodus. Der Wert darf 0 bis 12 betragen,
muf aber unbedingt zu der eingebauten Grafikkarte passen. 3
steht fiir Hercules-, 11 fiir VGA-Monochrom-, 12 fiir VGA-Farb-
modus.

SELECT CASE Variable
CASE Priifung 1
Befehl(e)

CASE Priifung 2
Befehl(e)

CASE Priifung n

Befehl(e)

END SELECT

Diese komplexere Fallunterscheidung ist dann sinnvoll, wenn
eine Variable auf verschiedene Zustinde hin iberpriift wird.
Nach SELECT CASE ist die Variable selbst anzugeben. In der
néichsten Zeile fithrt CASE die erste Abfrage durch. Diese Prii-
fung kann genauso wie eine Bedingung eines IFFTHEN-Befehls
aussehen. Steht bei der Priifung jedoch kein Vergleich, sondern
nur ein konkreter Wert, priift das Programm diesen Wert auf
Gleichheit mit dem Inhalt der Variable. Fillt die Priifung positiv
aus, werden sidmtliche Befehle in der nichsten Zeile durchge-
fithrt. Dasselbe kann nun in weiteren, gleich aufgebauten
CASE-Abfragen passieren. END SELECT beendet die Befehls-
kette.

SOUND Frequenz, Dauer
Besprochen im zweiten PowerBasic-Kursteil

Funktionen:

CSRLIN

In dieser Systemvariablen ist stets die aktuelle Zeilenposition
des Cursors gespeichert.

INKEY$
ist eine besondere Stringvariable und nimmt automatisch als
Wert die zuletzt gedriickte Taste an.

POS
In dieser Systemvariable ist stets die aktuelle Spaltenposition
des Corsors gespeichert.

SCREEN (Zeile, Spalte)
liefert den ASCII-Code des Zeichens, das an der dahinter ange-
gebenen Bildschirmposition steht.

UCASES (Stringvariable)
nimmt den Wert der zugewiesenen Zeichen- oder Stringvaria-
blen an. Allerdings werden alle Kleinbuchstaben der Stringva-
riablen in Grofibuchstaben verwandelt. Zahlen und andere Zei-
chen bleiben unverindert.
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Einfiihrung in die Tabellenkalkulation

tirzlich erreichte uns die
Nachricht eines Physi-
kers: “Wenn ich schon

frither gewult hitte, was Tabellen-
kalkulation eigentlich ist, dann
hiitte ich mir in der Vergangenheit
sehr viel Arbeit ersparen kénnen.“

Inwischen gehort bei ihm die Ta-
bellenkalkulation neben der Text-
verarbeitung zur Standardanwen-
dung.

Wer also bisher gemeint hat, daB
Tabellenkalkulationsprogramme

nur fiir spezielle Berufsgruppen
(zum Beispiel im kaufménnischen
Bereich zur Preiskalkulation) ge-
eignet seien, der verschenkt eine
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Works-Kurs (4)

Menge Vorteile, die ein solches
Programm auch fiir den privaten
Benutzer bieten kann.

“Programmier-
sprache* fiir
Formeln

Doch was ist nun ein Tabellenkal-
kulationsprogramm? Im Grunde
genommen ein Supertaschenrech-
ner mit vielen Funktionen und mit
ciner enorm grofen Anzeige.
Doch wie bedient man diesen Su-
perrechner? — Ganz einfach!
Starten Sie WORKS und aktivie-

Ein haufig verkanntes (Rechen-)Genie verbirgt sich hinter
der Tabellenkalkulation in Works. Im folgenden Kursteil
erfahren Sie, was Sie damit anfangen kénnen und

wie Sie es einsetzen.

ren Sie die Tabellenkalkulation.
Dann arbeiten Sie den folgenden
Artikel durch. Danach sind Sie
fiir weitere Aufgaben bestens ge-
riistet. Viele benutzen BASIC als
leicht zu erlernende Program-
miersprache zur Losung verschie-
denster Probleme.

Durchaus alltiglich ist die Umset-
zung von Formeln in ein Pro-
gramm. GewiB, mit BASIC ist
solch eine Formel schnell pro-
grammiert und steht zur spiteren
Anwendung zur Verfiigung. Ele-
ganter geht es aber meist mit der
Tabellenkalkulation —und zwar
ohne Programmiersprache! Bei-

spiel: Der Flicheninhalt des Krei-
ses soll mit Computerhilfe berech-
net werden. Starten Sie also
WORKS und aktivieren Sie die
Tabellenkalkulation. WORKS
meldet sich mit einem fast leeren
Bildschirm zuriick.

Auffillig ist die Einteilung der
freien Flidche in zunichst acht
Spalten und 18 Zeilen. Der Cursor
erscheint in Form eines Balkens.
Seine Position wird in der Status-
zeile unten links angezeigt (Z1S1,
was soviel bedeutet wie Zeile 1,
Spalte 1). Bewegen Sie nun den
Cursor nach rechts oder nach un-
ten, wird jeweils die neue Cursor-
position angezeigt. Bringen Sie
nun den Cursor wieder auf die Po-
sition Z1IS1, indem Sie gleichzeitig
auf die Tasten <Strg> und
<Posl > driicken. In die Bear-
beitungszeile schreiben Sie

“Radius

und driicken <Enter>.
Hinweis: Die Bearbeitungszeile
befindet sich oben links unter der
Meniileiste. Praktisch alle Einga-
ben werden zunéchst in die Bear-
beitungszeile geschrieben. Mit
<Enter> {bertrigt man dann
den jeweiligen Inhalt in das Feld
der aktuellen Cursorposition.
Sofort erscheint das Wort “Radi-
us® an der gewiinschten Stelle.
Jetzt bewegen Sie den Cursor auf
die Position Z1S2 und schreiben in
die Bearbeitungzeile

“Kreisflache

und bestitigen dies mit <En-
ter>. Nachtrigliche Korrekturen
sind jederzeit mdglich. Einfach
das zu korrigierende Feld markie-
ren (mit dem Cursor ansteuern),
dann driicken Sie <F2>. Nun
konnen Sie in der Bearbeitungs-
zeile die Korrekturen vornehmen.
AnschlieBend miissen Sie Ihre
Veridnderungen mit <Enter > be-
statigen. Als nichstes bringen Sie
den Cursor auf das Feld 72S2
(also unter Kreisfliche) und geben
die Feldformel

=Z251"2*PI()

ein.

Das Zeichen " “ erhalten Sie ent-
weder, indem Sie die Taste iiber
dem Tabulator (also die duBerste
linke Taste in der Reihe unter den
Funktionstasten) driicken oder in-
dem Sie <Alt> gedriickt halten
und auf dem Ziffernblock 94 ein-
tippen. Im Klartext bedeutet die
Feldformel folgendes: Nimm die
Zahl aus Zeile 2, Spalte 1, qua-




driere sie und multipliziere das
Ergebnis mit Pi (3,14...). Nach-
dem Sie auf <Enter> gedriickt
haben, erscheint unter dem Wort
Kreisfliche die Zahl 0. Warum?
Es wurde noch kein Radius auf
Position Z2S1 eingegeben. Wenn
Sie jetzt den Cursor auf die Posi-
tion Z2S1 bringen und zum Bei-
spiel

3

fiir den Radius in der Bearbei-
tungszeile eingeben und mit < En-
ter> bestitigen, dann erscheint
unter dem Wort Kreisfliche sofort
das Ergebnis, Namlich 28,274334.
Bringen Sie den Cursor auf die
Zahl 28,274334, dann wird in der
Bearbeitungszeile wieder die
Feldformel fiir den Flicheninhalt
angezeigt. Ein Fehler in der For-
mel kann jederzeit verbessert wer-
den. Die Formel Kreisfléiiche kon-
nen Sie nun beliebig oft anwen-
den: Cursor auf Position Z2SI
(unter Radius) bringen und einen
neuen Wert eingeben. Mit <En-
ter> bestitigen. Sofort erscheint
der zu diesem Radius gehorende
Flicheninhalt.

Selbstverstindlich kann diese For-
mel zur spiteren Verwendung
auch auf Diskette gespeichert
werden. Vorgehensweise:
Driicken Sie auf <Alt> (Hin-
weis: mit < Alt> wird die Menii-
leiste aktiviert) und wihlen Sie
dann den Befehl Speichern unter...
aus dem Menii Darei. Geben Sie
der Datei einen beliebigen Namen
(maximal acht Zeichen). Wir ha-
ben unsere Datei KREISFL ge-
nannt.

Wenn bisher alles so wie beschrie-
ben geklappt hat, dann konnen Sie
sich an das Programmieren von
umfangreicheren Formeln wagen.
Die Vorgehensweise ist immer die
gleiche: Erst werden die Varia-
blennamen in die erste Zeile
(Z1S...) geschrieben. Dann folgt
die Feldformel (es sind auch meh-
rere Formeln denkbar), und an-
schlieBend werden die einzelnen
Variablen in der darunterliegen-
den Zeile (Z28S...) mit Werten be-
legt. In einer Zeile konnte dann
eine Formel mit bis zu 255 (!) Va-
riablen Platz finden...

In dhnlicher Weise wie oben bei
der Berechnung der Kreisfliche
14Bt sich ein anderes kleines Pro-
blem 1ésen: Der Rauminhalt (Vo-
lumen) eines Zimmers soll nach
der Formel “Volumen = Linge
mal Breite mal Hohe* berechnet
werden. Der Vorteil gegeniiber ei-

i

nem (einfachen) BASIC-Pro-
gramm besteht in der Tatsache,
dal die Werte stindig liberschrie-
ben werden kénnen und sich das
Volumen schon nach der Ande-
rung eines Wertes dndert, ohne
daB} die anderen Werte noch ein-
mal eingegeben werden miissen,
nach dem Motto:

INPUT Linge
INPUT Breite
INPUT Hohe
PRINT Linge*Breite*Hohe.

Diese Methode der sofortigen
Riickmeldung ist besonders fiir
solche Leute interessant, die eine
Formel im Hinblick auf Abhin-
gigkeiten der Variablen unterein-
ander (was passiert wenn ich a)
vergobere und b) entsprechend
verkleinere und so weiter) unter-
suchen miissen.

Erstellen von
Wertetabellen

Wer kennt sie nicht, die Geschich-
te des Erfinders des koniglichen
Spiels Schach, der zur Belohnung
fiir dieses Spiel von seinem Herrn
soviele Reiskorner verlangte, wie
auf dem 64. Feld Platz finden
konnten, wenn man die Felder
nach folgender Vorschrift belegt:
1. Feld ein Reiskorn, 2. Feld zwei
Reiskorner, 3. Feld vier Reiskor-
ner und so weiter. Jeder weifl wohl
inzwischen, wie die Geschichte
ausgegangen ist. Der Erfinder
hitte seinen Scherz fast mit dem
Leben bezahlt, denn der erziirnte
Herr mufite wohl sehr bald erken-
nen, daB sein Reichtum bei wei-
tem nicht ausreichte, seinem Un-
tertan diesen Wunsch zu erfiillen.
Aber wieder zuriick in die Gegen-
wart: Wie groB war denn nun ei-
gentlich die Zahl der Reiskorner,
die den Herrscher so in Harnisch
brachte? Mit Works 148t sich diese
Verdoppelung sehr anschaulich
darstellen. Vorgehensweise: Star-
ten Sie Works und aktivieren Sie
die Tabellenkalkulation. Wenn Sie
bereits im Programm gearbeitet
haben, withlen Sie aus dem Menii
Datei den Befehl Neue Datei er-
stellen ... und markieren Sie den
Funktionsbereich Neue Tabellen-
kalkulation. Der Cursor befindet
sich wieder auf Position ZIS1. In
die Bearbeitungszeile schreiben
Sie das Wort

“Felder
und driicken <Enter>.

5
6,8187

I £l it d

Jahren

Hinweis: Statt <Enter> konnen
Sie auch die Taste < Cursor
rechts > betitigen.

Nun bringen Sie den Cursor auf
Position ZIS2 und schreiben

“Reiskdrner

Als nichstes bewegen Sie den
Cursor auf die Position Z2S1 und
geben eine 1 ein (nicht

izl

eingeben, denn dann wiirde
WORKS die Zahl 1 als Text ver-
stehen!). Nachdem Sie dies mit
< Enter > bestitigt haben und die
Zahl 1 tatsdchlich unter dem Wort
Felder steht, wird’s spannend. Sie
konnten diese Prozedur in der 1.
Spalte nun 63 mal mit 2, 3, 4, ...
wiederholen. Aber es geht gliick-
licherweise auch einfacher, denn
mit Works kann man auch zihlen.
Bewegen Sie den Cursor unter die
Zahl I (Position Z3S1), und
schreiben Sie nun in die Bearbei-
tungszeile folgende Formel:

=Z[-1]S+1.

Im Klartext: Nimm die Zahl aus
der vorherigen Zeile Z(-1) in der
gleichen Spalte Z(-1)S und addiere
zu dieser Zahl 1. Nachdem Sie
<Enter> gedriickt haben, er-
scheint brav die Zahl 2 unter der
Zahl 1. Doch wo bleibt die 3? Sie
miissen nun diese Feldformel auf
die noch fehlenden 62 Schach-
brettfelder verteilen. Das ge-
schieht im Grunde genommen
recht einfach. Mit dem Cursor
fahren Sie auf Z3S1 — in der Be-
arbeitungzeile erscheint wieder
die Feldformel =Z(-)5+/ —und
driicken <F8> (Markierung be-
ginnen). Anschliefend bewegen

ahlen oder F2 2un B m

Bild 1: Die Entwickiung der Weltbevilkerung in den nachsten

Sie die Cursortaste <Pfeil nach
unten > beziehungsweise
<PgDn> bis zur Zeile 65 (dort
befindet sich das 64. Feld). Die
Markierung der Spalte wird invers
angezeigt. Jetzt wihlen Sie aus
dem Menii Bearbeiten den Befehl
Unten ausfiillen. Sie konnen nun
zusehen, wie WORKS die Spalte
mit Zahlen auffiillt. Mit den Ta-
sten < Bild auf> (<PgUp>) be-
ziehungsweise ~ <Bild ab>
(< PgDn >) iiberzeugen Sie sich,
dab tatséichlich alle 64 Felder mit
fortlaufenden Zahlen aufgefiillt
wurden.

Jetzt zur eigentlichen Aufgabe:
Die Berechnung der Kérnermen-
ge. Hierzu bringen Sie den Cursor
auf die Position Z2S2 und geben
die Anzahl der Korner auf dem er-
sten Feld ein: hier die Zahl 1. Mit
<Enter> bestitigen. Jetzt setzen
Sie den Cursor auf Z3S2 und
schreiben Sie dann in die Bearbei-
tungszeile die Feldformel

=Z[-1]5*2.

Im Klartext: Nimm die Zahl aus
der vorherigen Zeile Z(-1) in der
gleichen Spalte Z(-1)S und multi-
pliziere diese Zahl mit 2. Nach
< Enter> erscheint sofort die
Zahl 2 an der Position Z3S2. Auch
diese Formel muf auf die iibrigen
Felder kopiert werden. Die Vorge-
hensweise entspricht dem Kopie-
ren der Feldformel aus Spalte 1 in
alle 64 Schachbrettfelder. Sie
bringen den Cursor also auf die
Position Z3S2 und driicken auf
<F8>. Dann fahren Sie auf die
Position Z65S2 (inverse Anzeige
beachten!) und wihlen wieder aus
dem Menii Bearbeiten den Befehl

Unten ausfiillen. Sogleich er-
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scheint das gewiinschte Ergebnis
auf dem Bildschirm. Auf dem 64.
Feld wiirden also 9,223E+I18
(iber 9 Trillionen) Reiskdrner
Platz finden. Mit den Cursorta-
sten konnen Sie nun nach Belie-
ben in den Reiskdrnern wiihlen.
Andern Sie zum SpaB auch einmal
die Anzahl der Korner auf dem er-
sten Feld. WORKS indert dann
sofort die restlichen Felder ent-
sprechend. Wenn Sie sich fiir die
Summe der Reiskdrner auf allen
64 Feldern interessieren, dann
bringen sie den Cursor zum Bei-
spiel auf die Position Z67S2 und
schreiben in die Bearbeitungszeile
die Formel

=SUMME[Z252:26552).

Im Klartext: Addiere alle Zahlen
von Zeile 2 bis Zeile 65 in der
Spalte 2. Nach <Enter> wird
sofort das Ergebnis angezeigt
(L,845E+19).

Tortengrafik
| gefillig?

Nach diesem Schema kénnen nun
praktisch alle Wachstumsprozesse
wie zum Beispiel Zinseszins oder
Bevolkerungswachstum anschau-
lich nachvollzogen werden. Die
Anzahl der Felder wird dann zur
Jahreszahl und die Kornerzahl
zum Kapital oder zur Menschen-
menge. Bild 1 zeigt die Zunahme
der Weltbevolkerung bis zum Jahr
2004 bei einer jihrlichen Wachs-
tumsrate von 1,7 Prozent (Faktor
1,017). Die Feldformel in Spalte 2
konnte folgendermaBen aussehen:
=Z(-1)§*1,017. Immer wieder sind
wir beeindruckt, wenn zum Bei-
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Bild 2: So einfach gestaltet sich die Eingabe zur Erstellung
eines Diagramms.

spiel die Wahlergebnisse in Form
von mehr oder weniger aufwendi-
gen Grafiken prisentiert werden.
Dabei ist dies mit dem richtigen
Computerprogramm recht einfach
zu bewerkstelligen. Wenn Sie ge-
rade an einer Hausarbeit oder
dhnlichem arbeiten und in diese
noch einige Balkendiagramme
oder Kreisdiagramme zur Veran-
schaulichung einbinden wollen,
dann ist die Funktion Grafik von
WORKS genau das Richtige fiir
Sie. Wir mochten Thnen die Vor-
gehensweise an einem aktuellen
Beispiel vorfiihren. Vor kurzem
wurde von der Ruhrgas folgende
Tabelle zum Problem “Womit hei-
zen wir in der BRD ?“ verdffent-
licht. Nach dieser Erhebung stellt
sich folgendes Ergebnis dar: 46
Prozent heizen mit Ol, 30 Prozent
mit Gas, neun Prozent mit Kohle,
acht Prozent mit Strom und sieben
Prozent mit Fernwirme. Diese
Zahlen sollen nun in ein Kreisdia-
gramm umgesetzt werden. Akti-
vieren Sie also die Tabellenkalku-
lation von WORKS. Schreiben Sie
dann in die erste Zeile (ZIS...)
nacheinander

0l, Gas, Kahle

und so weiter (vergleiche Bild 4).
Anschliefend bringen Sie den
Cursor in die zweite Zeile
(Z2S...) unter das Wort O und
schreiben

46
(ohne %), unter Gas schreiben Sie

30

und so weiter. Jetzt wihlen Sie aus
dem Menii Ansicht den Befehl
Neues Diagramm. Die Meldung

\aben wir in Jahre 1988 geheizt?

Fernsarne (2,02)

Stron (8,0x)

Kohle (9,0%)

. =

ol (46,02)

Es wurden keine Datenreihen aus-
gewdhlt quittieren Sie mit <En-
ter>. Zunichst geschieht nicht
viel, lediglich die Meniileiste wird
etwas umgestaltet.

Zur Information:

Diagramme sind eigentlich immer
gleich aufgebaut. Man unterschei-
det die X-Achse (waagrecht) und
die Y-Achse (senkrecht). Auf der
X-Achse werden in unserem Bei-
spiel die Namen Ol, Gas, ... pla-
ziert, auf der Y-Achse werden die
prozentualen Verhdltnisse ange-
geben.

Zuniichst wollen wir die Namen
Ol, Gas und so weiter in unser
Diagramm aufnehmen. Bewegen
Sie hierzu den Cursor an den An-
fang der ersten Zeile (Z1S1). Dann
driicken Sie gleichzeitig auf fol-
gende drei Tasten: < Umschaltta-
ste>, <Strg> und < Cursor
rechts>. Durch diesen Vorgang
wird die erste Zeile markiert.

Sie konnen die Markierung auch
mit <F8> und <Cursor
rechts > durchfiihren.

Hinweis: <Esc> hebt die Mar-
kierung wieder auf,

Die Markierung wird durch den
durchgezogenen Leuchtbalken ge-
kennzeichnet. Dann wihlen Sie
aus dem Menii Daten den Befehl
X-Datenreihe. Danach befinden
Sie sich wieder im Diagramm-
bildschirm. Jetzt folgt die Aufnah-
me der Prozentsitze in das Dia-
gramm. Hierzu wird die zweite
Zeile wie oben beschrieben mar-
kiert. Aus dem Menii Daten wih-
len Sie den Befehl /. ¥-Datenrei-
he. Jetzt konnen Sie sich die Gra-
fik zeigen lassen. Wihlen Sie aus

Bild 3: Das fertige Kreisdiagramm

dem Menii Ansicht das markierte
Diagramml. Nach <Enter> er-
scheint auf dem Bildschirm ein
Balkendiagramm. Dieses Dia-
gramm konnen Sie ohne grifere
Probleme jederzeit zum Beispiel
in ein Kreisdiagramm umwan-
deln: Zundchst kehren Sie mit
<ESC> wieder in den Dia-
grammbildschirm zuriick, dann
wihlen Sie aus dem Menii Format
den Befehl Kreisdiagramm. Wenn
sie jetzt aus dem Menii Ansicht
das Diagramml wihlen, erhalten
Sie das gewiinschte Kreisdia-
gramm (vergleiche Bild 3).
Die Ausgabe auf den Drucker
klappt allerdings nur dann, wenn
Sie bei der Installation einen gra-
fikfahigen Drucker angegeben ha-
ben. Ist dies nicht der Fall, dann
miissen Sie die vorhandene Instal-
lation mit dem Programm SET-
UP.EXE (Befehl: Eine bereits exi-
stierende Arbeitskopie von Works
2.0 modifizieren) nachtriglich &n-
dern.

Sollte Ihr Bildschirm die Anzeige
einer Grafik verweigern, dann
muB Thre Installation ebenfalls
dem verwendeten Bildschirm mit
dem Programm SETUP.EXE an-
gepalit werden.

Im néchsten Teil werden wir uns
mit der Erstellung von Serienbrie-
fen befassen, einer Anwendung,
die zwar in erster Linie fiir Firmen
oder Vereine interessant ist, ge-
schickt eingesetzt aber auch im
privaten Bereich ihren Nutzen hat.

(H.-R. Gneiting/hr)




® DR DOS 5.0 und WINDOWS 3.0

WINDOWS 30 lduft in allen
Modi véllig problemlos unter DR
DOS 5.0, sofern das System iiber
die Datei CONFIG.SYS richtig
konfiguriert wurde.

Zu beachten ist dabei, daB sich
WINDOWS 30 im Protected
Mode nicht mit dem ebenfalls im
gleichen Modus arbeitenden Me-
moryMAX-Treiber EMM386.SYS

von DR DOS 5.0 vertrigt.
Um trotzdem die MemoryMAX-
Eigenschaften zusammen mit

WINDOWS nutzen zu konnen,
gibt es einen einfachen Trick. An-
stelle von EMM386.SYS muf der
Treiber HIMEM.SYS von WIN-
DOWS als erstes geladen werden.
Um nun zusétzlich MemoryMAX
benutzen zu kénnen, muB danach
(!) der Treiber HIDOS.SYS von
DR DOS 50 installiert werden.
Zusitzlich kann bei Bedarf auch
der RAM-Disk-Treiber SMART-
DRV.SYS von WINDOWS instal-
liert werden.

Die Eintrige in CONFIG.SYS
sollten somit wie folgt aussehen:

DEVICE=C: N WIN3~ HI-
MEM.SYS

TIPS & TRICKS

Tips und Tricks
zu DR DOS 5.0

DEVICE = C: ~ DRDOS ™\ HI-
DOS.SYS /B=FFFF
DEVICE =C: ~WIN3 ~ SM-
ARTDRV.SYS 1024 256

® Ventura Publisher unter
DR DOS 5.0

Beim Betrieb des Ventura Publish-
ers gibt es ebenfalls einen Punkt,
der beachtet werden sollte:

Einige Druckertreiber des VP lau-
fen nicht korrekt bei aktiviertem
MemoryMAX. Daher sollte in
der Batch-Datei VP.BAT bezie-
hungsweise VPPROE.BAT vor
Aufruf des Programms das Hoch-
laden der Druckertreiber iiber das
Kommando MEMMAX -U unter-
bunden werden. Dadurch wird
verhindert, daB weitere Treiber
oder Programme in den Bereich
iiber der Grafikkarte geladen wer-
den, alle bis dahin hochgeladenen
Programme bleiben aber an ihrem

Platz. Der Aufruf von MEM-
MAX-U fiihrt somit zu keinem
Speicherverlust.

EMS-Unterstiitzung ist nur sinn-
voll, falls der Rechner mit mehr
als 1 MByte Hauptspeicher ausge-
stattet ist.

In die Datei VPPROEBAT sollte
das Kommando MEMMAX-U
aufgenommem werden (verglei-
che Listing 1).

Die Eintrige in CONFIG.SYS
sollten wie folgt aussehen:

Bei einem System mit mehr als 1
MByte Hauptspeicher (EMS
laden):
DEVICE=C: ~DRDOS - E-
MM386.5YS /F=AUTO
/K=512 /B=FFFF
/R=AUTO

fiir Systeme mit 1 MByte RAM
(keine EMS-Unterstiitzung):

DEVICE =C: ~ DRDOS \ E-
MM386.5YS /F=NONE
/K=512 /B=FFFF
/R=AUTO

® Dialoggesteuerte Rechner-
konfiguration

Unter DR DOS 5.0 besteht die
Maglichkeit, die Abarbeitung der
Datei CONFIG.SYS dialogorien-
tiert so zu gestalten, daB das Sy-
stem fiir verschiedenste Anwen-
dungen jeweils optimal konfigu-
riert werden kann, ohne daB die
Datei CONFIG.SYS vor jedem
Neustart verdndert und gesichert
werden muB.

In der unten angefithrten Datei
CONFIG.SYS kann der Rechner
fiir optimalen Speicherbereich so-
wie fiir die oben genannten An-
wendungen konfiguriert werden.

(Peter Bodinet/hr)

Peter Bodinet ' ..: 5;.|
ist Technical L B
Support Con- |
sultant bei Di- |5
gital Research &

@ECHO OFF
MEMMAX -U

REM Ab hier Original-Datei
D:

CD \VENTURA

INT16

D:

CD \VENTURA
INT16 X

cD ..

MEMMAX +U

Listing 1: VPPROF.BAT

REM Hochladen wieder erlauben

REM Ab jetzt weiteres Hochladen stoppen

DRVRMRGR VP %1 /S=SDFEGAH5.EGA/M=01

BREAK=ON

BUFFERS=8

FILES=20

FCBS=2,2
FASTOPEN=256
LASTDRIVE=P
HISTORY=ON, 128, ON

HIDOS=ON

SHELL=C:\COMMAND.COM C:\ /P /E:512

COUNTRY=049, ,C:\DRDOS\COUNTRY .SYS

?"HAUPTSPEICHER MAXIMIEREN
?"VENTURA PUBLISHER MIT EMS
?"VENTURA PUBLISHER OHNE EMS
?"FUR WINDOWS 3.0 OPTIMIEREN
GOTO ENDE

:MEMORY

GOTO ENDE

:EMS

GOTO ENDE

REM mit 1 MB RAM)
:VP

GOTO ENDE

:WINDOWS
DEVICE=C:\WIN3\HIMEM.SYS

GOTO ENDE

:ENDE

Listing 2: CONFIG.SYS

(J/N) " GOTO MEMORY
(J/N) " GOTO EMS
(J/N) " GOTO VP
(J/N) " GOTO WINDOWS

DEVICE=C: \DRDOS\EMM386.5YS /F=NONE /K=AUTO /B=FFFF /R=AUTO
?"CACHE LADEN (J/N) " HIDEVICE=C:\DRDOS\CACHE.EXE /S=512 /E

DEVICE=C:\DRDOS\EMM386.SYS /E=AUTO /K=512 /B=FFFF /R=AUTO
?"CACHE LADEN (J/N) " HIDEVICE=C:\DRDOS\CACHE.EXE /$=512 /E

REM Ventura Publisher ohne EMS-Unterstiitzung (fir Systeme

DEVICE=C:\DRDOS\EMM386.5YS /F=NONE /K=512 /B=FFFF /R=AUTO

DEVICE=C:\DRDOS\HIDOS.SYS /B=FFFF
DEVICE=C:\WIN3\SMARTDRV.SYS 1024 256
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Kieine Kniffe zu Allitagsproblemen

in Problem bringen Funk-
Etionsvielfalt und umfang-

reiche Dokumentation im-
mer mit sich: Manche Moglich-
keiten Ihrer Software werden Sie
vielleicht nie finden, weil Sie nie
nach ihnen suchen. Statt dessen
behilft man sich dann monatelang
mit den Funktionen, die man im
ersten Entdeckungseifer kennen-
gelernt hat, ohne zu merken, daf
das Programm viel einfachere
Wege zu den gleichen Zielen an-
bietet.

Aus diesen Griinden mochten wir
TIhnen in einer losen Folge eine
kunterbunte Sammlung verschie-
denster Hilfen zum Programmpa-

ket Works anbieten, die Thnen
vielleicht gerade dann zum einen
oder anderen Aha-Erlebnis ver-
helfen konnen, wenn Sie Compu-
terneuling sind.

Installation der
Grafikkarte
verandern, falls
es flimmert

In der letzten Ausgabe der High-
screen HIGHLIGHTS (Mirz/
April 1991, Seite 90 bis 91) hatten
wir Thnen bereits gezeigt, wie
Hochwertiges ~ auf  fremden
Druckern ausgegeben werden

Minitips zu Works

Microsoft Works kommt Einsteigern zwar recht weit entge-
gen, aber die volle Beherrschung eines solch vielseitigen
Pakets erfordert dennoch einiges Wissen. Wir helfen mit ein
paar Tricks aus der Praxis.

kann, wie Druckoptionen optimal
genutzt und mit Works Funktio-
nen geplottert werden konnen. In
dieser Folge erfahren Sie, wie Sie
die Installation der Grafikkarte
dndern, FufBinoten erstellen, An-
wendungen schnell starten und
xxx konnen.

Bei der ersten Installation werden
Sie sicherlich versuchen, dem SE-
TUP-Programm so genau wie
moglich Thre Konfiguration mit-
zuteilen. Dabei hilft SETUP Ih-
nen erfreulich gut, und wenn Sie
etwa eine VGA-Karte in Ihrem
Computer eingebaut haben, wird
Thnen das SETUP auch vorschla-
gen, diese Karte zu wihlen. So-

fusuahl Fornat Optionen Fenster Hilfe

DOSTESTI WPS

: eit_e kaine Kopfzeile
e Seite keine Fupzeile

X1 Set e Hopf-/
4t Fupzeilen ein

OK

{Abbrechen>

men di& H&_swer_*tu der _ -
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: thefubrt Die Ergebmsse dieser Bei‘ragung liegen Jetzt
aut:b fiir Sie interessant.

qung in Forn -e;inéi'

Bild 1: Mit Vorsicht zu genieflen - die Fu3notenfunktion von Works

lange Sie im Textmodus oder im
normalen Grafikmodus arbeiten,
ist dies auch ideal. Sollten Sie al-
lerdings hdufig lingere Dokumen-
te einer intensiven Layoutkontrol-
le mit der “Seitenansicht* unter-
ziehen (Menii Drucken, Seitenan-
sicht; <Al-R><A>), wird
Ihnen vielleicht auffallen, daB der
recht helle Bildschirm dann deut-
lich flimmert. Ob dieser Effekt
auftritt, hingt von den individuel-
len Gegebenheiten Ihrer Augen
und von Ihrer Grafikkarte ab.
Maochten Sie das Flimmern unter-
driicken, sollten Sie SETUP noch
einmal starten, die Option zum
Verindern einer bereits installier-
ten Works-Kopie wihlen und dort
als Grafikkarte EGA, IBM oder
Kompatible aussuchen, Warum?

Viele VGA-Karten kénnen, wenn
sie in hochster Aufldsung arbei-
ten, den Bildschirm nicht mehr so
schnell hintereinander aufbauen,
wie in mittleren Aufldsungsstu-
fen. Der EGA-Modus, den eine
VGA-Karte ebenfalls beherrscht,
nimmt die Auflésung aber von
640x480 Punkten auf 640x350
Punkte zuriick und erméglicht da-
durch ein ruhigeres Monitorbild.
Sie kénnen diese Installation na-
tiirlich jederzeit wieder nach VGA
dndern.

Wenn Sie iibrigens mit DR-DOS-
5.0 arbeiten und nach Eingabe von

C:>setup <Enter>

plétzlich im gleichnamigen Sy-
stemeinstellungsprogramm  des
Betriebssystems landen, bekom-
men Sie bitte keinen Schreck
—entweder liegt dann nicht die
Einrichtungsdiskette von Works
im Laufwerk, oder Sie haben ver-
gessen, eben dieses Laufwerk
zum aktuellen zu erkldren (A:
< Enter> oder B: <Enter>).

~ Schnellstart
in die
Anwendungen

Der normale Arbeitsbeginn mit
Works sieht so aus: Works starten,
die erste zu bearbeitende Datei la-
den, zum Beispiel aus der Tabel-
lenkalkulation, dann eventuell
noch eine zweite dazuladen, etwa
aus der Dateiverwaltung, iiber
Fenster in die zuerst zu bearbei-
tende Datei wechseln, dort arbei-
ten ... und so weiter.

Vielleicht haben Sie sich schon
mal gewiinscht, Works wiirde




gleich beim Start auch Thre An-
wendungen laden. Eine Moglich-
keit, dies zu erreichen, wire ein
sogenanntes Makro, also die Auf-
zeichnung der zum Laden der Da-
teien notigen Befehle, eine andere
ist die Aktivierung der Anwender-
dateien gleich beim Programm-
start von Works.

Wenn Sie ndmlich hinter dem Pro-
grammnamen Works beim Aufruf
die Namen der Texte, Rechenblit-
ter oder Dateien angeben, mit de-
nen Sie arbeiten mochten, ladt
Works sie gleich mit und aktiviert
am Ende die zuletzt angegebene
Datei.

C: >works tilgung.wks
<Enter>

wiirde automatisch das Arbeits-
blatt “Tilgung* aktivieren, und

C > works adress.wdb
tilgung.wks info.wps
< Enter>

(alles in einer Zeile!) brichte das
Laden aller drei angegebenen Da-
teien zustande, wobei zum Schluff
die WPS-Datei zur Bearbeitung
freigegeben wiirde, wihrend die
anderen Anwendungen iiber die
Fenster (< Alt-E>) zu erreichen
wiren. Bei WPS-Dateien aller-
dings fragt Works jedesmal, in
welchen Programmiteil sie geladen
werden sollen.

Arbeiten Sie hdufig mit den glei-
chen Dateikombinationen, kén-
nen Sie sich auch eine Stapeldatei
basteln, die den Aufruf auf einen
einfachen Befehl hin fiir Sie erle-
digt.

Rufen Sie dazu Works auf, erzeu-
gen Sie eine neue Textverarbei-
tungsdatei, und tippen Sie dort in
die erste Zeile genau die Befehls-
kette, die Sie auch zum Aufruf von
Works samt Threr Arbeitsdateien
benutzen wiirden. Schliefen Sie
die Zeile mit <Enter>, wihlen
Sie Speichern unter “.." (<Alt-
D>-<U>), und geben Sie Threr
Datei dort einen Namen, der auf
.BAT enden muB, etwa TIL-
GUNG.BAT. AuBerdem miissen
Sie als Speicherformat noch Text
angeben und die Frage, ob die Da-
tei ohne jede Formatierung zu
speichern sei, mit ja beantworten.
Verlassen Sie danach Works, und
tippen Sie einmal den Namen Ih-
rer Datei ohne .BAT ein, gefolgt
von < Enter >, im Beispiel also:

C: >tilgung <Enter>

Es miiBte funktionieren.

AR AN DR i
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Bild 2: Im Optionenmenii werden auch die Bildschirmfarben eingestelit

Auf die beschriebene Weise tibri-
gens kénnen Sie samtliche Batch-
oder Stapeldateien aus Zeitschrif-
ten oder Biichern abtippen, ohne
COPY CON: oder einen fremden
Editor zu bemiihen.

Echte Fufinoten
erstellen

Uber die FuBnotenfunktion von
Works 2.0 haben sich sicherlich
viele Anwender gefreut — aber
was tatsdchlich realisiert wurde,
sind sogenannte Endnoten. Works
schiebt den Text zu den Anmer-
kungen ndmlich ans Ende des Do-
kuments. FuBinoten stehen aber ei-
gentlich am Ende der Seite, auf
der sich auch der zugehorige Ver-
weis befindet.

Leider gibt es nun Fille, in denen
um echte FuBnoten nicht herum-
zukommen ist, etwa bei wissen-
schaftlichen Arbeiten (Referat,
Diplomarbeit) oder bestimmten
Formen von Geschiftsberichten.
Unter solchen Umstinden kénnen
Sie sich mit etwas Handarbeit
helfen.

Erzeugen Sie zusitzlich zum
Haupttext noch einen zweiten
Text, den Works parallel verarbei-
tet. Dazu muB die Prozedur Neue
Datei erstellen (< Alt-D> <N >)
einfach ein zweites Mal durchge-

fihrt werden. Uber das Menii
Fenster konnen Sie zwischen bei-
den Dokumenten wechseln.

Setzen Sie nun immer dort, wo Sie
eine Fufinote anbringen wollen,
eine hochgestellte Zahl in den
Haupttext (iiber Schriftart und
Schrifistil im Menii Format er-
reichbar; <Alt-F> <I>),
wechseln Sie dann in den zweiten
Text und notieren Sie dort die
Fufinote. Verwenden Sie in der
FuBnotendatei einfachen Zeilen-
abstand, im Haupttext zweizei-
ligen.

Ist Thr Haupttext fertig, kdnnen
Sie FuBnote fiir Fuinote ans Ende
Threr Textseiten kopieren. Mar-
kieren Sie dazu den Text in der
FuBnotendatei durch Uberstrei-
chen bei gedriickter Maustaste
oder mittels Cursor und gedriick-
ter Shifttaste (die Hochstell- oder
GrofBbuchstabentaste), aktivieren
Sie Kopieren im Menii Bearbeiten
(<Alt-B> <K >), wechseln Sie
in den Haupttext, und setzen Sie
den FuBnotentext ans Ende der
Seite, auf die er gehort. Mit Inhal-
te kopieren, ebenfalls im Menii
Bearbeiten  (<Alt-B> <I>),
1dBt sich auch das Absatzformat
FuBnote fiir FuBnote iibertragen.
Die Kontrolle, ob eine Fufinote
auf der Seite richtig plaziert ist,
148t sich ja schon vor dem Druck

mit der Seitenansicht (<Alt-
R> <A>) erledigen.

Wenn Sie Works auf dem XT Fly-
er installiert haben und beim
Driicken von <Alt> die Kenn-
buchstaben “verschwinden® (zum
Beispiel das “D* bei Datei in der
oberen Meniileiste), sollten Sie es
einmal mit einer anderen Einstel-
lung der Bildschirmfarben versu-
chen. Dazu brauchen Sie nicht un-
bedingt das SETUP neu aufzuru-
fen, es geniigt, wenn Sie das
Menii Optionen aktivieren. Darin
wihlen Sie den Punkt Works-Ein-
stellungen ... (<Alt-O> <E>.
In der nun erscheinenden Dialog-
box wihlen Sie die Option Bild-
schirm Farben (< Alt-F>). Falls
der Leuchtbalken hier auf Grau 2
steht, sollten Sie es einmal mit
S&W probieren. Mit < Enter>
bestitigen Sie Thre Auswahl dau-
erhaft, so daB dieser Wert auch
beim nidchsten Start von Works
{ibernommen wird. Wenn Sie jetzt
< Alt> driicken, erscheint der
Kennbuchstabe invertiert (beim
aktiven Menii weil auf schwarz,
bei den anderen schwarz auf
weif).

(J. Wiele/hr)
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TIPS & TRICKS

Der DR-DOS-Befehl DISKCOPY

Sicherheit auf Abruf

Das neue Programm liegt endlich auf dem Tisch. Voller
gespannter Erwartung offnen Sie die Verpackung und neh-
men die Disketten heraus. Am liebsten wiirden Sie gleich
loslegen, doch ein Vermerk im Handbuch hilt Sie zuriick:
“Bitte fertigen Sie zunachst Sicherheitskopien Ihrer Origi-
naldisketten an.“ Wie das geht? Mit DISKCOPY!
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a Disketten bekanntlich
D ein sehr empfindliches

Speichermedium  sind,
sollten Sie grundsitzlich nur mit
Sicherheitskopien arbeiten. Diese
einfache VorsichtsmaBnahme ver-
hindert wirkungsvoll, daB Thre
wertvollen Originaldisketten be-
schidigt werden. Und dies kann
sehr schnell geschehen, beispiels-
weise — geradezu klassische —
durch eine umgestofiene Kaffee-
tasse oder — falls Sie vergessen
haben, die Diskette aus dem Lauf-
werk zu nehmen — auch durch
eine kurzfristige Uberspannung,
die beim Abschalten des Compu-
ters auftreten kann.

Bevor Sie den Kopiervorgang star-
ten, versehen Sie bitte Thre Origi-
naldisketten mit einem Schreib-
schutz, sofern sie nicht schon
“von Haus aus® schreibgeschiitzt
sind. Dies verhindert, daf die
Originale unbeabsichtigt geldscht
werden.

Um jetzt Thre Sicherheitskopien
anzulegen, geben Sie bitte folgen-
den Befehl ein:

C: >diskcopy a: a: <Enter >

Das Programm fordert Sie nun
auf, zundchst eine Quelldiskette
und dann eine Zieldiskette in das
Laufwerk A: einzulegen. Mit
“Quelldiskette” ist dabei die Ori-
ginaldiskette gemeint, die Sie ko-
pieren mdochten; “Zieldiskette®
steht fiir den Datentriger, der die
zu kopierenden Daten aufnehmen
soll. Doch Vorsicht: Alle Daten,
die sich bereits auf der Zieldisket-
te befinden, werden von DISK-
COPY geloscht und sind somit
verloren. Versichern Sie sich bitte
vorher genau, ob sich auf Ihrer
Zieldiskette wirklich keine Datei-
en befinden, die Sie noch bend-
tigen.

' Automatische
- Formatierung

Wenn Sie ganz sicher gehen wol-
len, wihlen Sie unformatierte Da-
tentrager als Zieldisketten aus.
DISKCOPY erkennt, ob die Dis-
kette erst formatiert werden muf
und ibernimmt im Bedarfsfall
diese Arbeit automatisch fiir Sie.
Am Bildschirm erscheint dann
eine entsprechende Meldung, die
Sie iiber diesen Vorgang infor-
miert. Allerdings dauert der Ko-
pierprozef durch das Formatieren
natiirlich entsprechend linger.




Nachdem Sie die erste Diskette
kopiert haben, werden Sie ge-
fragt, ob Sie noch eine weitere ko-
pieren mochten. Antworten Sie
mit “J¥, wird das Programm fort-
gefiihrt, und Sie konnen sofort die
nichste (Quell-)Diskette einschie-
ben, bis Sie Thre Kopierarbeit
beendet haben. Durch Eingabe
von “N*“ konnen Sie DISKCOPY
beenden — es erscheint wieder
das DR-DOS-Prompt. Denken Sie
bitte daran, die Kopien genauso
wie die Originale zu beschriften.
Damit sparen Sie sich spiter un-
notige Sucharbeit.

Nachdem Sie alle Sicherheitsko-
pien erstellt haben, sollten Sie
schlieBlich die kopierten Magnet-
scheiben mit einem Schreibschutz
versehen. So konnen Sie verhin-
dern, daB wichtige Daten unbeab-
sichtigt geloscht werden. Legen
Sie nun die Originaldisketten an
einen sicheren Platz und arbeiten
Sie fortan nur noch mit den Ko-
pien (in den Handbiichern oft
auch als “Arbeitskopien® be-
zeichnet).

Eineiige
Zwillinge

Was passiert nun genau, wenn Sie
DISKCOPY benutzen? Dieses
Programm ist dazu da, ganze Dis-
ketten des gleichen Formats zu
duplizieren. Was die Struktur und

den Inhalt des Datentriigers be-
trifft, ~ erzeugt  DISKCOPY
deckungsgleiche Abbilder. Nach
Beendigung des Kopiervorgangs
verfiigen Sie also iber zwei
Exemplare, die sich in nichts un-
terscheiden. Die Kopie gleicht
dem Original wie ein eineiiger
Zwilling dem anderen. Konkret
geht der Kopiervorgang folgen-
dermaBen vor sich: Der Inhalt der
Quelldiskette wird in den Arbeits-
speicher Thres Computers eingele-
sen und anschliefend wieder zu-
riick auf die Zieldiskette kopiert,
die inzwischen den Platz der
Quelldiskette in Laufwerk A: ein-
genommen hat. Somit ist also nur
ein Laufwerk notig, um den Ko-
piervorgang durchzufithren. Un-
ter Umsténden ist es moglich, daf}
Sie das Kopierprogramm wihrend
eines Arbeitsgangs mehrmals auf-
fordert, erneut die Quell- und im
Anschluf} die Zieldiskette einzule-
gen (siche Bild 1). Dieser Fall tritt
dann ein, wenn nicht geniigend
Arbeitsspeicher vorhanden ist.

Dies kann einmal daran liegen,
dab die Speicherkapazitit der Dis-
kette groBer ist als der zur Verfii-
gung stehende Platz im Arbeits-
speicher. Haufig wird auch der
bendtigte Speicherplatz bereits
von anderen Programmen in An-
spruch genommen, zum Beispiel
dem Maustreiber. In beiden Fil-
len sind Sie gezwungen, sich als
“Diskjockey” zu betitigen und

TIPS & TRICKS

C:\>diskcopy a: b:

C:\v>

Legen Sie die QUELL-Diskette in Laufwerk A: ein
Legen Sie die ZIEL-Diskette in Laufwerk B: ein
Weiter durch Driicken einer beliebigen Taste

Inkompatibles Format fiir Laufwerk
Eine ueitere Diskette kopieren (J/N)?

Legen Sie die QUELL-Diskette in Laufwerk A: ein
Legen Sie die ZIEL-Diskette in Laufwerk B: ein
Weiter durch Driicken einer beliebigen Taste

Inkompatibles Format fiir Laufwerk
Eine weitere Diskette kopieren (J/N)?

Bild 1: Wenn nicht geniigend Platz im Arbeitsspeicher ist, for-
dert DISKCOPY haufigen Scheibenwechsel

hdufig — im Extremfall sechs- bis
siecbenmal — die Scheiben zu
wechseln. Deshalb sollten Sie vor
dem Einsatz von DISKCOPY alle
Anwendungsprogramme wie bei-
spielsweise WORKS, ConText
oder ERGO beenden.

Auch versteckte
Daten werden
kopiert

DISKCOPY ist ein externer Be-
fehl. Es handelt sich also um ein
Hilfsprogramm des Betricbssy-
stems, das erst geladen werden

Verwandte Befehle

Befehl Beschreibung

Bemerkungen

CoPY

XCOPY
nisstrukturen

DISKCOPY

BACKUP

RESTORE

Kopieren von einzelnen Dateien

Kopieren einzelner Dateien und Verzeich-

Kopieren von Disketten

Sichern von Festplatten

Riicksichern von Festplattendaten

66

66

Joker (“7%, “*“) moglich; Verwendung un-
terschiedlicher Laufwerkstypen erlaubt;
Abbruch bei unformatierten Disketten;
ausfiihrliche Beschreibung siehe High-
screen HIGHLIGHTS Marz/April 1991, S.

Joker (“7%, “**) moglich; Verwendung un-
terschiedlicher Laufwerkstypen erlaubt;
Abbruch bei unformatierten Disketten;
ausfiihrliche Beschreibun siche High-
screen HIGHLIGHTS Mirz/April 1991, S.

Joker nicht erlaubt; Verwendung unter-
schiedlicher Laufwerkstypen nicht er-
laubt; nicht formatierte Disketten werden
automatisch formatiert; ausfiihrliche Be-
schreibung siche nebenstehender Beitrag
Daten konnen nur mit RESTORE wieder
zuriickgespielt werden

arbeitet nur mit Daten, die mit BACKUP
gesichert wurden

muf. Interessant ist dabei insbe-
sondere die Arbeitsweise des Pro-
gramms: DISKCOPY kopiert al-
les — also die komplette Struktur
— von der Quell- auf die Zieldis-
kette, einschlieBlich zerstorter
oder fragmentierter Daten. Eine
eventuell nétige “Reparatur® wird
dabei nicht durchgefithrt: Wenn
das Original Fehler aufweist, fin-
den diese sich auch auf der Kopie.
Andererseits werden auch “ver-
steckte” Dateien (beispielsweise
Systemdateien) kopiert. So kdn-
nen Sie eine Systemdiskette ver-
vielfiltigen und erhalten bootfihi-
ge Disketten, die sich wie das Ori-
ginal verhalten. Das Programm
kopiert nicht die einzelnen Datei-
en, sondern es liest die Quelldis-
kette Sektor fiir Sektor, Spur fiir
Spur und iibertrigt diese Struktur
exakt auf die Zieldiskette.

Beim Formatieren werden die
Magnetscheiben in kreisformige
“Spuren” und tortenstiickartige
“Sektoren” eingeteilt, um die Da-
ten aufnehmen zu kénnen. Dieses
spur- und sektorenweise Kopieren
fiihrt dazu, daB auch Daten, die
nicht in eine Datei, sondern ein-
fach auf einem Sektor abgespei-
chert wurden, kopiert werden —
obwohl sie fiir das Inhaltsver-
zeichnis nicht existieren.

Bei manchen Programmen wird
dieses Verfahren im Sinne eines
Kopierschutzes angewandt, um
festzustellen, ob es sich wirklich
um die Originaldiskette bezie-
hungsweise eine Sicherheitskopie
oder um eine “Filschung® han-
delt, bei der dann diese versteck-
ten Daten nicht mehr vorliegen.

Obwohl DISKCOPY — wie gese-

hen — sehr einfach zu handhaben
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TIPS & TRICKS

C:\>diskcopy a: a:

Formatieren der Diskette

C:Ny

Legen Sie die QUELL-Diskette in Laufwerk A: ein
Weiter durch Driicken einer beliebigen Taste

Kopieren von 2 Seiten, 40 SpurensSeite und 9 Sektoren/Spur

Legen Sie die ZIEL-Diskette in Laufwerk A: ein
Weiter durch Driicken einer beliebigen Taste

Legen Sie die QUELL-Diskette in Laufwerk A: ein
Weiter durch Driicken einer beliebigen Taste

Legen Sie die ZIEL-Diskette in Laufwerk A: ein
Weiter durch Driicken einer beliebigen Taste

Eine weitere Diskette kopieren (J/N)?

werkstypen zusammen

ist, muB man dennoch vor Ge-
brauch des Befehls einige Ein-
schrinkungen beachten.

Verschiedene
Formate

DaB sich die sprichwortlichen Ap-
fel und Birnen nun einmal nicht
miteinander vergleichen lassen,
ist hinlénglich bekannt. Diese Er-
kenntnis 148t sich auch auf unse-
ren Befehl DISKCOPY anwen-
den. Hier ergeben sich nimlich ei-
nige Einschrinkungen im Hin-
blick auf die verschiedenen
Diskettenformate, die gebriduch-
lich sind.

Wie oben bereits angesprochen,
kopiert DISKCOPY nur Disketten
gleichen Formats, also 360 KByte
auf 360 KByte, 720 KByte auf 720
KByte und so weiter. Gebriuch-
lich sind aber zahlreiche verschie-
dene Diskettentypen fiir ebenso
viele verschiedene Anwendungen,
wie Sie in dem Artikel Weiche und
harte Scheiben auf Seite 40 in
Ausgabe Nov./Dez. 90 der
Highscreen HIGHLIGHTS nach-
lesen konnen. In diesem Zusam-
menhang ist es wichtig zu wissen,
wie DISKCOPY mit den verschie-
denen Datentrigertypen “um-
geht*®,

In der Praxis kann das so ausse-
hen: Wenn eine 5,25-Zoll-Quell-
diskette mit doppelter Dichte
(DD) fiir ein XT-Laufwerk auf
360 KByte formatiert ist, erstellt
DISKCOPY automatisch eine Ko-
pie des gleichen Formats, auch
wenn es sich bei der Zieldiskette
um ein Diskette mit hoher Dichte
handelt (HD), die 1,2 MByte auf-
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Bild 2: DISKCOPY arbeitet nicht mit zwei verschiedenen Lauf-

nehmen  konnte.  Umgekehrt

macht es keinen Sinn, eine auf 1,2

MByte formatierte HD-Diskette

auf eine nur fir XT geeignete

Scheibe mit doppelter Dichte zu

kopieren, da diese aufgrund ihrer

Oberflichenbeschichtung in ei-

nem AT-Laufwerk nicht gelesen

werden kann.

Grundsitzlich gilt die Regel:

Wenn die Zieldiskette ein anderes

Format hat als die Quelldiskette

(oder unformatiert ist), wird sie

von DISKCOPY genau wie die

Zieldiskette formatiert, sofern das

mdglich ist. Sie miissen also Thre

Laufwerks- und Diskettentypen

kennen, bevor Sie mit DISKCO-

PY arbeiten.

Interessant ist nun, welche For-

mate die einzelnen Laufwerksty-

pen beim Einsatz von DISKCOPY
jeweils bearbeiten konnen. Bei
den 5,25-Zoll-Laufwerken gibt es
zahlreiche Varianten (vergleiche

Tabelle):

— Ein 180-KByte-Laufwerk kann
160- und 180-KByte-Disketten
kopieren.

— Ein 360-KByte-Laufwerk ko-
piert 160-, 180-, 320-, und
360-KByte-Disketten.

— Laufwerke mit einer Kapazitit
von 1,2 MByte konnen (auBer
dem angegeben Wert) auch
160-, 180-, 320-und 360-
KByte-Scheiben duplizieren.
Allerdings kann es hier passie-
ren, daf sich die letzten vier
Formate in einem XT-Lauf-
werk nicht lesen lassen.

3,5-Zoll-Laufwerke bieten folgen-

de Moglichkeiten:

— Ein 720-KByte-Laufwerk kann
nur 720-KByte-Disketten ko-
pieren.

— 1,44-MByte-Laufwerke
schlieBlich kénnen 720-KByte-
und 1,44-MByte-Disketten
verarbeiten.

DISKCOPY bietet prinzipiell fiir
Besitzer von zwei Diskettenlauf-
werken auch die Maglichkeit, mit
dem Befehl

C: >diskcopy a: b:

von einem Laufwerk auf das ande-
re zu kopieren, doch muf es sich
dabei um gleiche Laufwerkstypen
handeln. Es funktioniert nicht,
eine mit 1,2 MByte formatierte
5,25-Zoll-Diskette  auf  eine
3,5-Zoll-Scheibe mit der Kapazi-
tit von 1,44 MByte zu kopieren.
Sie erhalten dann eine Fehlermel-
dung wie etwa Inkompatibles For-
mat fiir Laufwerk (sieche Bild 2).

Wenn Sie Dateien zwischen Dis-
ketten kopieren wollen, die im
Hinblick auf ihr Format nicht
kompatibel sind, miissen Sie auf
den DR-DOS-Befehl XCOPY zu-
riickgreifen.

- Ungeliebte
. Festplatte

Es gibt noch eine weitere wichtige
Einschrinkung in der Anwendung
von DISKCOPY: Das Programm

arbeitet nicht mit der Festplatte
zusammen. Der Befehl

C: >diskcopy c: a:

wird lediglich mit der Fehlermel-
dung Kann nicht von/auf Festplat-
te kopieren quittiert. Um den ge-
samten Inhalt der Festplatte zu si-
chern, muff der Befehl BACKUP
angewandt werden. Fiir das Si-
chern von einzelnen Dateien be-
zichungsweise Dateiengruppen ist
wiederum der Befehl COPY zu-
sténdig.

DISKCOPY ist also ausschlieB-
lich dafiir da, Sicherheitskopien
Ihrer Originalsoftware anzuferti-
gen. Das Programm ist zuverlis-
sig, einfach zu bedienen und lei-
stet solide Lese-, Formatier- und
Schreibarbeit. Allerdings bietet es
wenig Komfort. So ist es bei-
spielsweise nicht moglich, dassel-
be Original — einmal in den Ar-
beitsspeicher eingelesen — mehr-
fach zu kopieren. Auch die Ko-
piergeschwindigkeit und  die
Benutzerfiihrung lassen ein wenig
zu wiinschen iibrig. Doch trotz
dieser ~ Negativpunkte leistet
DISKCOPY — zumal in diesem
begrenzten Anwendungsbereich
— stets gute Dienste.

(rk/hr)

Befehlsiibersicht fiir DISKCOPY

DISKCOPY [Hilfe] [Quellaufwerk] [Ziellaufwerk] [Option]

Bedeutung der Option:

n kopiert nur die erste Seite einer Diskette.
/h Anzeige der Hilfsinformationen

Lauf- Diskettenformat
werks-
typ
5,25 Zoll: | 160 KByte 180 KByte 320 KByte 360 KByte 1,2 MByte
180 KByte e L = e -
360 KByte ® [ <! -
1,2 MByte ® ® ] o] °
3,5 Zoll: 720 1,44

KByte = MByte
720 KByte L] —
1,44 °® °
MByte




Titel: Der Schnelleinstieg

Works 2

Autoren: Helmut Tornsdorf /
Manfred Tornsdorf

Verlag: Data Becker (Diisseldorf
1990)

ISBN: 3-89011-486-5

Preis: 19,80 DM

Wie immer bei den Biichern aus
der Reihe “Der Schnelleinstieg*
aus dem Data Becker Verlag wird
der Untertitel “Die wichtigsten
Funktionen in einer praxisorien-
tierten Zusammenfassung fiir den
schnellen Einstieg® verwandt.
Wenn man den Schwerpunkt auf
das Wort Zusammenfassung legt,
dann hat das Buch von Data
Becker seinen Sinn nicht verfehlt.
Jedes einzelne Kapitel wird kurz
und biindig erklart, wobei die Au-
toren sich wirklich nur auf das
Wesentliche beschrianken, ohne
dabei (von kleinen Ausnahmen
abgesehen) Wichtiges auszulas-
sen. Dies beginnt schon bei der
Installation von Works.

Jeder Meniischritt der Installation
wird deutlich erlautert. Vergessen
wurde nur zu erwédhnen, daf auch
die Installation einer Maus mog-
lich ist. Wer etwas geschickt mit
der Maus umgeht, kann sich
durchaus schneller durch die ein-
zelnen Meniipunkte bewegen.
MS-Works, als integriertes Stan-
dard-Softwarepaket,  beinhaltet
drei Anwendungen: Textverarbei-
tung, Tabellenkalkulation und Da-
tenbank.

Leider ist der Bildschirmaufbau
dieser Anwendungen nur anhand

der Tabellenkalkulation ausfithrli-
cher erkldrt worden. Die weiteren
Moglichkeiten von Works, wie
Dateniibertragung, Makrorekor-
der, Terminkalender, Taschen-
rechner, Datei-Manager sowie das
umfangreiche Lernprogramm
werden dagegen sehr ausfiihrlich
behandelt. Ebenso sind die bei der
Arbeit mit Works wichtigen Pull-
down-Meniis fiir jedes Pro-
gramm-Modul anhand eines pra-
xisnahen Beispiels genauer er-
ldutet.

Auch die Tastenfunktionen, wie
etwa bei der Textverarbeitung, zur
Bewegung auf dem Bildschirm so-
wie die wichtigsten Funktionstas-
ten werden auf einem Blick ver-
mittelt. Verbesserungswiirdig
wire eine ausfithrlichere Darstel-
lung der so niitzlichen Druckop-
tion “Seitenansicht®, die Micro-
soft zum Beispiel bei Word Lay-
outkontrolle nennt. Positiv ist
noch zu erwahnen, und das gilt fiir
das gesamte Buch, daffi wichtige
Grundlagen, wie die einzelnen
Rechenfunktionen in der Tabel-
lenkalkulation, {iibersichtlich in
einer Tabelle aufgefiihrt werden.

Fazit: Das Buch ist mit Sicherheit
fiir denjenigen gut geeignet, der
von heute auf morgen mit MS-
Works umgehen will. Um jedoch
einen tieferen Einblick zu bekom-
men, ist es besser, sich um eine
andere Literatur zu bemiihen.
Aber dem Anspruch “Schnellein-
stieg” wird das Buch von DATA
BECKER gerecht.

(Frank Oetzel/sb)

Dey Schnelleinstieg

DATA BECKER

\JORG SCHIE

BUCHER

I}

Das Windows
Buch

Titel: Das Windows 3.0 Buch
Autor: Jorg Schieb

Verlag: Sybex (Diisseldorf 1990;
874 Seiten)

ISBN: 3-88745-830-3
Preis: 59,— DM

Windows gewinnt in der Praxis
immer mehr an Bedeutung. Das
Buch von Schieb trigt dieser Tat-
sache Rechnung und gibt zwei
Personenkreisen  Hilfestellung
und Information. Einserseits fin-
det der Einsteiger alle nétigen In-
formationen zur Arbeit mit Win-
dows, andererseits bietet das Buch
auch dem fortgeschrittenen Nut-
zer wertvolle Anregungen. Trotz
des grofen Umfangs wird auf das
Thema Programmierung im Buch
nicht eingegangen.

Nach einer Vorstellung von Win-
dows wird die Installation und der
Start des Programms ausfithrlich
beschrieben. Einsteiger finden
hier wertvolle Tips zu Betriebs-
modi und Speichererweiterungen.
Grundlagen der Verwaltung von
Laufwerken und Verzeichnissen
werden ausfiihrlich dargestellt.

Es folgt eine Einfiihrung in die
Arbeit mit Windows. Der Um-
gang mijt Oberfliche, Anwen-
dungsprogrammen und Doku-
menten wird erldutert. Die allge-
mein verstindlich und ausfiihrlich
formulierten Textpassagen werden
durch zahlreiche Abbildungen er-
ginzt und vervollstindigt. Die Ar-
beit mit Programm- und Datei-
Manager, Druck- und Task-Mana-
ger sowie der Systemsteuerung
schliefit sich an.

Die mitgelieferten Anwendungs-
programme Paintbrush, Write,
Terminal und so weiter werden im
Buch auf 150 Seiten ausfiihrlich
besprochen. Das Buch schliefit
mit Tips fiir Personen, die mit
Windows bereits vertraut sind.
Hinweise zur Konfiguration,
Speichererweiterung, fiir die Ar-
beit mit Anwenderprogrammen
und den Einsatz im Netzwerk bie-
ten ebenso wie Festplattenverwal-
tung wertvolle Anregungen zur
Arbeit mit diesem leistungsfihi-
gen Programm.

Die Verdffentlichung ist verstind-
lich geschrieben und glidnzt durch
ihre hervorragende Konzeption.
Ein ausfiihrliches Inhaltsverzeich-
nis bietet erste Orientierungshil-
fen. Jedes Kapitel wiederum be-
ginnt mit einer Ubersicht, die den
Inhalt in kurzen Worten zusam-
menfaft und wiedergibt. Viele
Abbildungen und Hardcopies un-
terstiitzen die  Ausfithrungen.
Durch die Verwendung von Icons
werden dem Leser wesentliche
Punkte der Ausfithrungen ver-
deutlicht.

Ein Glossar mit Begriffsdefinitio-
nen, einer ANSI-und ASCII-Ta-
belle, den Tastenbelegungen und
einem Stichwortverzeichnis run-
den das Werk ab.

Fazit: Zusammenfassend ist die-
ses Buch allen Einsteigern und
Anwendern zu empfehlen. Win-
dows-Programmierer ~ kommen
dabei nicht so sehr auf ihre Ko-
sten.

(Wolfgang Kehr/sb)
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TEST

Highscreen-Notebook 286

as Highscreen Notebook
D 286  begeistert allein

schon durch sein edles
Design — ganz in Schwarz gehal-
ten und kaum dicker als ein tibli-
ches Computerbuch, wirkt es wie
ein kleiner Aktenordner. Beim
Aufklappen des Bildschirms liegt
die ebenfalls schwarze Tastatur
frei, die Beschriftung der Tasten
in verschiedenen Farben (WeiB,
Blau, Griin) ist auffallig und hin-
terldft einen Eindruck von “Auf-
gerdumtheit. Nach so viel
Schwirmerei soll der PC zeigen,
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was in ihm steckt. Der “Deckel
des Notebooks beinhaltet — wie
bereits angedeutet — den Monitor,
einen VGA-LCD-Bildschirm.

Die Ausstattung

Rechts und links des Sichtschirms
befinden sich die Bedienelemente,
wobei auf der linken Seite die
Schalter  untergebracht  sind,
rechts die* Kontroll-Leuchten
(Floppy, Festplatte, Caps-, Num-
und Seroll-Lock, Modem und Po-

Das Aktenkoffer-
Buro, Teil 1

Wer beruflich mit EDV arbeitet und viel unterwegs ist,
kommt langfristig nicht um einen tragbaren PC herum.
Eine Alternative zu den meist etwas schwergewichtigen
Laptops stellt das Highscreen Notebook dar.

wer). Neben den iiblichen Schal-
tern zum Ein/Ausschalten des Ge-
rits und zum Einstellen des Bild-
schirms verfiigt das Notebook
tiber je einen fiir das Modem und
das Setup-Menii. Das Notebook
ist mit einer VGA-Karte, einem
80C286-Prozessor, einer 20-
MByte-Festplatte, 1 MByte RAM
und einem 3,5-Zoll-Laufwerk
(1,44 MByte) ausgestattet, an der
Riickseite befinden sich eine
9polige serielle, eine parallele und
eine Videoschnittstelle sowie ein
AnschluB fiir eine externe Tasta-

tur. Ein weiterer Port ist fiir zu-
sitzliche Erweiterungen (Expan-
sionport, AT-Bus) vorgesehen.

| Die Tastatur

Sorgenkind eines jeden Rechners
im Kleinformat ist die Tastatur.
Die des Notebook verfiigt iiber 78
Tasten, also einige weniger als ein
“ausgewachsener® PC. Daraus er-
gibt sich schon, daB die Anord-
nung der einzelnen Tasten vom
Standard abweicht. Um trotz der
Mehrfachbelegung die Ubersicht
zu gewihrleisten, ist die Standard-
belegung mit weiBer Beschriftung
wiedergegeben, die sonst iibli-
chen dunkleren Tasten sind hier
griin beschriftet, zusétzliche Bele-
gungen (der abgesetzte Ziffern-
block) sind blau angegeben. Den-
noch ergeben sich einige Umge-
wohnungsschwierigkeiten, wenn
man die grofere PC-Tastatur ge-
wohnt ist. Dies hdngt sowohl mit
den etwas kleineren Tasten als
auch der Doppel- und Dreifach-,
teilweise sogar Fiinffachbelegung
zusammen.

Abgesehen von diesen Umgewih-
nungsproblemen 14t sich mit der
Tastatur jedoch gut arbeiten, mei-
nes Erachtens sogar wesentlich
besser als auf einem herkdmmli-
chen Eingabegerit, egal ob man
im Zweifinger-Suchsystem oder
im Zehnfingersystem arbeitet.
Lediglich die Funktionstasten sind
extrem klein geraten (etwa die hal-
be Hohe der anderen Tasten).
Man muB schon einen Moment in-
nehalten, um genau zu “zielen®.
Besonders drgerlich ist dies bei
der Taste <Entf>, so daf man
sich fast automatisch angewdhnt,
die Backspace-Taste zu benutzen.

Das Notebook ist mit einem
80C286-Prozessor  ausgestattet,
das heifit, es handelt sich hier um
einen vollwertigen PC. Die CPU
ist mit 12 MHz getaktet, ent-
spricht also dem Standard, Wer
das Gerit unterwegs mit Batterien
betreibt, kann die Taktrate mit
dem internen Setup-Menii auch auf
6,3 oder sogar nur 1,5 MHz herun-
tersetzen, um so Energie zu sparen.
Sofern man nicht gerade mit re-
chenintensiven Anwendungen ar-
beitet, kann dies durchaus sinnvoll




sein. Die Geschwindigkeit des Sy-
stems wird erheblich gesteigert
durch die Festplatte, die eine mitt-
lere Zugriffszeit von phantasti-
schen 18 Millisekunden aufweist
— ein wahres Rennpferd, das man
erst zu schitzen weiB, wenn man
beispielsweise mit Windows ar-
beitet. Hier muff selbst mancher
386er vor Neid erblassen.

Das Diskettenlaufwerk dagegen
glinzt nicht gerade durch Ge-
schwindigkeit. Das Formatieren
einer 720-KByte-Diskette dauert
etwa 90 Sekunden, auf einem her-
kémmlichen AT dagegen nur 80
Sekunden.

Auch der Gerduschpegel des klei-
nen Riesen ist ertrdglich. Laptops
neigen hdufig zu sehr hochfre-
quenten Gerduschen (Festplatte),
die bei langerem Arbeiten am Ge-
rit zu Konzentrationsverlust und
unter Umstinden sogar zu
Kopfschmerzen fithren kdnnen.

Die Stromversorgung erfolgt ent-
weder iiber sieben Nickel-Cadmi-
um-Batterien oder ein externes
Netzteil. Die Batterien halten
etwa drei Stunden, die Aufladzeit
iiber das externe Netzteil betrigt
etwa fiinf Stunden.

Der AnschluB des Netzteils ist et-
was problematisch, da der Adap-
ter genau eingepaBt werden muB.
Dazu wird der duBere Metallring
zuriickgeschoben, wihrend man
gleichzeitig den Adapter in die
richtige Position dreht und ein-
setzt. Da das Kabel die Drehung
nicht mitmacht und der Anschluf
relativ diinn ist, gestaltet sich das
Ganze schon zu einem kleinen
Geduldspiel.

CMOS-Setup

Das Notebook wird mit einem in-
tegrierten Setup-Programm aus-
geliefert, das iiber einen Schalter
am linken Monitorrand jederzeit
— also auch innerhalb einer belie-
bigen Anwendung — aufgerufen
werden kann. Es bietet insgesamt
fiinf Meniifelder, und zwar Sy-
stem, Status, Configuration und
Power Management. Letzteres ist
wieder unterteilt in System und
Hard Disk Cache. AuBerdem wird
in der unteren Leiste der Zustand
der Batterien angezeigt.

Der Meniipunkt System erlaubt
die Einstellung von Uhrzeit, Da-
tum, Taktfrequenz, Bootlaufwerk
(A: oder C:) und die Eingabe ei-
nes PaBworts. Dieses besteht aus

einer vierstelligen Zahl (0000 =
kein PaBwort) und verhindert ein
Zugreifen auf die Daten des Sy-
stems durch Unbefugte. Es ist so
lange aktiv, wie die Batterie der
Echtzeituhr geladen ist.

Status zeigt lediglich die Werte fiir
RAM, verfiigbares EMS und die
GroBe der Festplatte sowie die
ROM-Versionsnummer. Anderun-
gen durch den Anwender sind hier
nicht méglich.

Configuration dagegen ermdglicht
wieder die Anpassung des Sy-
stems an die jeweiligen Gegeben-
heiten und Bediirfnisse. So laBt
sich der Videomodus festlegen
(LCD beziehungsweise CRT fiir
einen externen Monitor) und in-
verse Darstellung. SmartMap er-
moglicht es, die Differenzierung
zwischen Blau und Griin vorzu-
nehmen. Ist dieser Meniipunkt
ausgeschaltet, werden die beiden
Farben auf dem LCD-Bildschirm
fast gleich dargestellt.

Text Enhancement ermoglicht es
dem Anwender, die volle Bild-
schirmbreite des VGA-Monitors
auch bei EGA-Programmen zu
nutzen. Normalerweise wird da-
bei immer nur ein Teil des Bild-

schirms benutzt. Kbrd/Mouse
Port wird bendtigt, wenn Sie eine
externe  Tastatur  anschlieBen
mdchten.

Im Power Management werden im
Unterment System die Abschalt-
zeiten der Komponenten Monitor,
Festplatte und Modem festgelegt.
Die Zeit fiir das Abschalten des
Monitors kann im Zweiminuten-
takt bis zu maximal 30 Minuten
gewdhlt werden. Sleep delay be-
trifft das komplette System; die
Werte konnen wie im Punkt zuvor
gedndert werden. Instant access
bestimmt die Funktion des Netz-
schalters an der linken Monitor-
leiste. Wenn Sie sich gerade in ei-
ner Anwendung befinden und das
System aufgrund der vorgegeben
Werte im Meniipunkt Sleep delay
abschaltet, gelangen Sie durch
Driicken des Netzschalters wieder
zu dem letzten Bildschirminhalt,
sofern Instant access auf On steht.
Steht er dagegen auf Off, startet
der Rechner neu. Aktiviertes In-
stant Acces ermoglicht es sogar,
den PC mitten in einer Anwen-
dung mit dem On/Off-Schalter ab-
zuschalten und zu beliebiger Zeit
mit dem gleichen Schalter wieder
in den Originalbildschirm zuriick-
zukehren. Bei eingeschaltetem In-
stant access leuchten die Kontroll-
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schutz

anzeigen fiir Festplatte und Power
weiter.

Hard disk delay bestimmt, nach
wieviel Minuten die Festplatte ab-
geschaltet wird. Im Meniipunkt
Hard disk cache legen Sie fest, ob
ein Cache benutzt wird, welche
Grofe der Puffer haben soll und
bestimmen die Zeit, nach der die
Daten aus dem Cache auf der
Festplatte automatisch gesichert
werden. Hit rate zeigt Thnen, wie
hdufig der Cache benutzt wurde.
Je groBer dieser Prozentwert ist,
desto hiufiger wurde gepuffert.

Das Handbuch der von uns gete-
steten Vorabversion besteht aus ei-
ner diinnen, englischen Broschii-
re, die zwar alles Wissenswerte
iiber das Gerit vermittelt.

Wie bei VOBIS zu erfahren war,
wird der Rechner in der beschrie-
benen Konfiguration ausgeliefert,
jedoch mit einem deutschen
Handbuch.

(hr)

Das Highscreen Notebook
iiberzeugt sowohl durch seine
Leistungsfahigkeit als auch
durch seine dufere Gestaltung.
Mit knapp drei Kilogramm ist
es durchaus “tragbar®. Dies
gilt auch fiir den Preis, der weit
unter dem Durchschnitt ver-
gleichbarer Gerite liegt.

Das integrierte Setup-Programm bietet auch einen Pafiwort-

Steckbrief
Getestetes ~ Highscreen
Geriit: Notebook 286
Prozessor: 80C286, 12

MHz (bis auf
1,5 MHz her-
unterschaltbar)
Hauptspei-
cher: 1 MByte
Festplatte: 20 MByte, 18
msec
Laufwerk:  3,5-Zoll, 1,44
MByte
Monitor: LCD-VGA, 640
x 480, 16 Grau-
stufen
Schnittstel- 1 x seriell
len: (9polig), 1 x
parallel, 1 x
Keyboard/
Mouse, 1 x
VGA analog
Erweite- Hauptspeicher
rungsmog-  auf 2 MByte,
lichkeiten: Coprozessor,
internes Mo-
dem; AT-Bus
fiir Expan-
sionbox
Stromversor- 7 NiCd-Zellen
gung: oder externes
Netzteil
MabBe etwa 29 x 6 cm
(BxHxT): (hinten) bezie-
hungsweise 24
x 4 ¢cm (vorne)
Gewicht: 3kg
Zubehor: Tragetasche,
Netzteil
Mitgelieferte
Software: DR DOS 5.0
Preis: 3333,— DM
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Bubble-Jet-Drucker BJ-10e

Das Aktenkoffer-Biiro,
Teil 2

Wer beruflich viel unterwegs ist und seinen PC mit-
nimmt, steht auch oft vor dem Problem, daf8 er seine
Ergebnisse schwarz auf weif prasentieren mochte. Als
Losungsmaoglichkeit bietet sich ein tragbarer Drucker
an, wie der BJ-10e einen darstelit.
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Is ein richtiges kleines
A Schmuckstiick préisentiert
sich der Bubble-Jet-Druk-
ker Canon BJ-10e. Wieweit er
seinem Anspruch als professionel-
les Ausgabegerdt gerecht wird,

sollte er in der Praxis beweisen.

 Das Gerat

Der BJ-10e ist ein richtiger
“Flachmann® im Vergleich zu sei-
nen stachligen Kollegen und ein
rechtes Leichtgewicht. Mit einer
Abmessung von 310x216x48 mm
paBt er in jeden Aktenkoffer.

Das Anschliefen des Geriits ver-
lduft vollig problemlos iiber die
parallele Schnittstelle, die an der
rechten Geriteseite angebracht
ist. Etwas problematischer hinge-
gen gestaltet sich das Aufklappen
des Deckels, der gleichzeitig als
Papierhalter dient. Hier wiire ein
gefederter VerschluB sicher besser
angebracht als ein einfacher
Schnappverschluf.

Die Stromversorgung kann wahl-
weise iiber Akku oder Netzteil er-
folgen. Der Anschluff befindet
sich rechts hinten. Drucker- und
Netzkabel kommen sich somit
kaum ins Gehege.

Das Gerit verfiigt an der linken
Seite iiber einen Netzschalter, der
— etwas ungewohnt — nach vorne
gedriickt wird und dann wieder in
seine Ausgangsposition zuriick-
springt. Die weiteren Bedienungs-
elemente befinden sich oben vor-
ne und sind im zugeklappten Zu-
stand nicht zuginglich, kénnen
somit beim Transport auch nicht
beschidigt werden.

. Die Bedienung

Die Bedienung des Druckers er-
folgt iiber die eben genannten,
durch ihre Plazierung leicht zu-
ganglichen Elemente. Der BJ-10e
verfiigt {iber fiinf Schalter mit den
folgenden Funktionen on line,
line/form feed, pitch, forward ad-
Just und reverse adjust. Der ak-
tuelle Druckerzustand (power, on
line und so weiter) wird durch die
entsprechenden  Dioden  ange-
zeigt. Die Schalter sind zum Teil
doppelt belegt; ihre Funktion er-
gibt sich daraus, ob der Drucker
on line oder off line ist.

Die Papierzufuhr gestaltet sich
sehr einfach, da der Deckel/Pa-
pierhalter mit einer kleinen Pa-




den” neuer Tinte.

beriihrt.

Bubble-Jet-Technologie

Die Arbeitsweise der Tintenstrahldrucker unterscheidet sich grund-
sédtzlich von der Technik der verbreiteten Nadel- oder Lasersysteme.
Die Druckergebnisse werden beim Bubble-Jet-Printer durch das do-
sierte Spritzen von Tintentropfen aus feinen Diisen erzielt.

Dies geht folgendermaBen vor sich: In den Diisen sind Heizelemente
eingebaut, die dafiir sorgen, daB die Tinte dort erhitzt wird und fast
augenblicklich verdampft. Dadurch entstechen Blasen, die sich
schnell ausdehnen, einen Druck erzeugen und die Tinte heraussprit-
zen lassen. Die bendtigte Hitze wird durch die Ubertragung von
elektrischen Impulsen zu den erwihnten Heizelementen erzeugt.

Nach Beendigung des Impulses zieht sich die erzeugte Blase wieder
zusammen. Dadurch entsteht ein Unterdruck, der dafiir sorgt, daf
neue Tinte in die Diise gesaugt wird. Somit erfiillt jeder elektrische
Impuls zwei Funktionen: das dosierte AusstoBen und das “Nachla-

Die Vorteile dieser Technologie liegen — im Vergleich zu anderen
Systemen — in einem relativ einfachen Aufbau der Druckmechanik,
also der einzelnen Diisen. Die Druckmechanik von Tintenstrahl-
druckern ist kleiner, haltbarer und auch preiswerter als die vergleich-
barer anderer Drucker. Dadurch, daf} die Diisen sehr dicht nebenein-
ander stehen, 14Bt sich auBerdem eine hohe Druckqualitét erzielen.
Eine weiterer gewichtiger Vorteil der Tintenstrahldrucker ist schlieB-
lich ihre sehr leise Arbeitsweise, da der Druckkopf das Papier nicht

pierfithrung versehen ist, die da-
fiir sorgt, daf} das Blatt gerade ein-
gezogen wird. Die Justierung
kann dann mit den Tasten fiir Zei-
len-/Seitenvorschub (line feed/
form feed; LF/FF) prizise erfol-
gen. Da das Gerit iiber die Mog-
lichkeit des Riicktransports ver-
fiigt, kann das Papier sogar auf die
Zeile genau positioniert werden.
Mit dem Zeichenabstandschalter
(Pitch) kann der Abstand der Zei-
len frei gewihlt werden. Moglich
sind hier 10, 12 und 17 Zeichen pro
Zoll oder Proportionalschrift. An
Druckmodi bietet der BJ-10e
Entwurf- und Schonschrift, Pica,
Elite, fett, doppeltbreit, doppelt-
hoch und Index-Kleinschrift. Die
Modi sind miteinander kombi-
nierbar (zum Beispiel Schon-
schrift doppelhoch).

Der BJ-10e emuliert verschiedene
Standarddrucker, unter anderem
den IBM-Proprinter. Sofern die
Software, mit der ein Ausdruck
iiber das Gerit erfolgen soll, die
nicht iiber einen Druckertreiber
fiir den BJ-10e verfiigt, kann er als
Proprinter installiert ~werden.
Dies ist in fast allen Anwendungen
moglich.

Bei dem BJ-10e handelt es sich um
einen Tintenstrahldrucker (siche
nebenstehenden  Kasten). Der
Vorteil dieses Verfahrens liegt ge-

rade im Hinblick auf den Einsatz
des Gerits im Biiro oder unter-
wegs in dem geringen Gerdusch-
pegel — wer permanent mit dem
sigenden Geriusch eines Nadel-
druckers konfrontiert wird, wird
diesen Fliisterdrucker als eine
wahre Wohlat fiir seine Ohren und
Nerven erleben.

~ Leistungs-
. fahigkeit

Die Papierzufuhr ist im Vergleich
zu gingigen Druckern sehr lang-
sam und stellt die Geduld eines
gestrefiten Managers schon auf
eine kleine Probe. Dafiir kénnen
die Ausdrucke wirklich iiberzeu-
gen, sowohl in der Geschwindig-
keit als auch in der Qualitt.

Der Bl-10e verarbeitet normales
Papier, so daB das Gerit eigentlich
an jedem Einsatzort eingesetzt
werden kann —  zumindest
Schreibmaschinenpapier sollte in
jedem Biiro vorhanden sein. Da-
neben ist der Drucker aber auch in
der Lage, Overhead-Folien fiir
den Tageslichtprojektor zu be-
drucken. Dies ist fiir einen priva-
ten Anwender vielleicht weniger
interessant, wer jedoch in einem
Verein titig ist oder beruflich mit
Priasentationen aufwarten muf,

hat hier sicher schnell das Publi-
kum auf seiner Seite. Allerdings
ist darauf zu achten, daB hier kei-
ne herkommlichen Overhead-Fo-
lien benutzt werden, sondern nur
der vom Hersteller empfohlene
Transparentfilm eingesetzt wird.

Der BJ-10e weist noch eine weite-
re Besonderheit auf, die mit der
Tintenstrahltechnik ~ zusammen-
hangt. Altere Gerate dieser Tech-
nologie hatten oft das Problem,
daB die Diisen vertrockneten, so
daB hier ein entsprechender War-
tungsaufwand notig war. Mit dem
BJ-10e entfillt dieser Aufwand, da
er mit einer Selbstreinigungsfunk-
tion ausgestattet ist. Diese Funk-
tion wird ebenfalls iiber die Bedie-
nelemente aktiviert.

_ Das Handbuch

Die Dokumentation zum Bubble-
Jetist multilingual (englisch, fran-
zdsisch, deutsch) und hebt sich
wohltuend vom den Handbiichern
anderer Gerdte ab. Die Infor-
mationen werden allgemein ver-
stindlich und mit zahlreichen
Abbildungen anschaulich vermit-
telt, so daB auch ein Einsteiger
sehr schnell mit dem Gerét zu-
rechtkommen kann. Ein gelunge-
ner Troubleshooter (Pannenhilfe)
und ein ausfithrliches Register
runden den positiven Gesamtein-

druck ab.
(hr)

Der Canon BJ-10e eignet sich
sowohl fiir Biiro als auch fiir
den mobilen Einsatz. Die
Druckqualitit ist aufgrund der
hohen Auflésung von 360 dpi
sehr gut und kann durchaus mit
der eines Laserdruckers kon-
kurrieren. Durch die Méglich-
keit, Overhead-Folien aus-
drucken zu konnen, ist er so-
wohl fiir den professionellen
als auch den Vereinsbereich in-
teressant. Wer jedoch héufig
Listings ausdrucken madchte,
sollte lieber auf einen Nadel-
drucker zuriickgreifen. Mit ei-
nem Preis von knapp 900,—
DM =zeigt das Gerit ein gutes
Preis-Leistungsverhiltnis.

TEST

Steckbrief
getestetes Gerit: Canon
BI-10e
Druckprinzip: Tintenstrahl-
drucker
(Bubble-Jet-
Technologie)
Lebensdauer  700.000 Zei-
der Druck- chen
 patrone:
Druckgeschwin- 83 Zeichen/
digkeit: Sekunde (10
cpi) in allen
Modi
Grafikfihigkeit: ja
Auflosung: 360 dpi
Schriften: Courier,
Prestige,
Elite
Zeichenabstand: 10, 12, 17 cpi
(Zeichen/
Zoll) und
proportional
Pufferkapazitit: 37 KByte
Emulationen:  IBM-Pro-
printer X24,
Canon
BJ-130e
Schnittstellen:  Centronics-
Parallel
Papiersorten: ~ Normalpa-
pier, Um-
schlige,
Overheadfo-
lien
Stromversor-  Netzadapter
gung: oder Akku-
batterie
(Sonderzu-
behor)
Geriuschpegel: 45 dBA
Mafe (BxHxT): 31x4,75x21
cm
Gewicht: 1.8 kg, mit
Akku etwa 2
kg
Zubehor: Netzteil,
Druckpa-
trone
Sonderzubehor:
Akkubatterie, Einzelblatt-
einzug
Preis:
BJ-10e mit Netzteil: 899,—DM,
Akku: 139,— DM, Tintenpa-
trone: 48,— DM, Einzelblatt-
einzug: 170,— DM, Drucker
mit Netzteil und Akku: 998, —
DM
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ie Highscreen-Maus wird
Din einem Karton zusam-

men mit Treiber- und
Hilfsprogrammen sowie dem
Malprogramm TelePaint 3.0 und
den zugehorigen Anleitungen aus-
geliefert. Zum Lieferumfang ge-
horen auBerdem eine Mausunter-
lage (Pad), ein Maus-Haus sowie
ein Adapter fiir die 25polige se-
rielle Schnittstelle.

Das Gerat

Bei der Highscreen-Maus handelt
es sich um eine serielle Drei-Ta-
sten-Maus, die in ihrer Form der
Microsoft-Maus édhnelt. Eine Be-
sonderheit fillt sofort auf: Die
beiden AuBentasten sind mit einer
nach auBen abfallenden Mulde
versehen, so dal ein Abgleiten auf
die mittlere Taste verhindert wird.
Die AuBlenseiten der Maus sind
dagegen nicht gemuldet. Das Ge-
rit liegt gut in der Hand, doch ist
dies mit Sicherheit auch eine Fra-
ge der individuellen Anspriiche —
wer noch nicht mit einer Maus ge-
arbeitet hat, sollte sich vor dem
Kauf verschiedene Geriite ansehen
und sich dann fiir dasjenige Mo-
dell entscheiden, das seiner Hand-
form und seinen Arbeitsgewohn-
heiten am meisten entgegen-
kommt. Die Kabellinge betriigt
etwa 175 Zentimeter und ist damit
auch ausreichend lang fiir den Be-
triecb an einem Tower, bei dem
standortbedingt  ein  langerer
“Miuseschwanz“ vonnéten ist.

Die Highscreen-Maus arbeitet mit
einer Auflésung von 400 dpi und
liegt damit iiber den Werten vieler
Artgenossen. Ublich sind 300 dpi,
einige Gerite verfiigen auch nur
liber 200. Die hier vorzufindende
hohere Auflosung setzt sich aller-
dings immer mehr durch. Bei der
Arbeit macht sich diese hdhere
Auflosung auch angenehm be-
merkbar, da das Gerit sehr viel
empfindlicher auf Bewegungen
reagiert und damit auch ein ge-
naueres Arbeiten — insbesondere
in Grafikprogrammen — ermdg-
licht.

Das Geriit ist voll Microsoft-kom-
patibel, wird in Anwendungspro-
grammen also als MS-Maus in-
stalliert und auch als solche er-
kannt. Wer nicht iiber einen neun-
poligen seriellen Anschluff ver-
fiigt, kann das Zeigegeriit mit dem
mitgelieferten Adapter auch an die

normale serielle Schnittstelle an-
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Highscreen-Maus

Die Maus
macht’s

Immer mehr Programme sind ohne
Maus kaum noch komfortabel zu be-
dienen. Dies gilt inshesondere fiir
grafisch orientierte Pakete wie zum
Beispiel Windows. Die neue Highsc-
reen-Maus soll hier fiir den notigen

Komfort sorgen.

schlieBen. Die Installation der
Treiber erfolgt meniigesteuert,
wobei auf Wunsch auch die
AUTOEXEC.BAT gedndert wird,
so daB} der Maustreiber mit jedem
Start des Rechners gleich geladen
wird.

Hier wire es allerdings wiin-
schenswert, daB zum einen das
Verzeichnis frei wihlbar ist (vor-
cingestellt ist “MOUSE) und
zum andern, daff der Aufruf des
Treibers auf Wunsch auch in die
CONFIG.SYS eingetragen wird.

Der Einsteiger ist hier hilflos der
Installationsroutine  ausgeliefert,
und die in der Anleitung beschrie-
benen MaBnahmen zur manuellen
Installation sind von einem Laien
nicht ohne weiteres durchzufiih-
ren, zumal sie stellenweise
schlichtweg falsch sind. Doch
dazu etwas spiter mehr.

Nach dem Laden des Maustrei-
bers meldet sich dieser mit VOBIS
Mouse Driver Version 7.04c¢ und
einem Copyright-Hinweis sowie
der Information, daB er nun instal-

liert ist und welche Schnittstelle er
belegt (zum Beispiel COMI:).

Der Treiber belegt im Speicher
knapp zwolf KByte. Wird er als
COM-Datei aufgerufen, kann er
mit dem Parameter /off wieder
restlos aus dem Speicher entfernt
werden. Dieser Parameter ist auch
bei der Einbindung des .SYS-Trei-
bers iiber die CONFIG.SYS mog-
lich, allerdings wird dabei nur der
Treiber de-installiert, der Spei-
cher jedoch nicht wieder freige-
geben.

Die Software

Stichwort Parameter: Beim Auf-
ruf konnen verschiedene Werte
mit iibergeben werden, und zwar
die vertikale und horizontale Ge-
schwindigkeit der Maus (zwi-
schen Null = langsam und 100 =
schnell), die Geschwindigkeits-
grenze, ab der sich die Geschwin-
digkeit verdoppelt sowie die Num-
mer des seriellen Ports, an dem
die Maus angeschlossen ist (zum
Beispiel /1 fir COML:). Leider
wird der Treiber auch geladen,
wenn die Maus nicht angeschlos-
sen ist. Klemmt man das Eingabe-
gerit danach an, spricht die Soft-
ware nicht mehr darauf an.

Neben den eigentlichen Treibern
werden mit der Highscreen-Maus
einige Hilfsprogramme ausgelie-
fert, die es ermdglichen, das Ge-
rit auch in anderen Anwendungen
zu benutzen. Das Prinzip besteht
dabei darin, daB mit einem Text-
editor ein Meniiprogramm erstellt
wird, das dann kompiliert und ge-
laden werden kann. Der Compiler
(COMPILE.EXE) wandelt die
ASCII-Datei in ein Maschinen-
programm mit der Endung .MEN
um, das dem Programm AME-
NU.EXE als Parameter mit {iber-
geben wird. Im Lieferumfang sind
bereits einige fertige Meniipro-
gramme enthalten, unter anderem
fir die Arbeit mit PARADOX,
den Norton Utilities und dem
Norton Commander, WordStar,
WordPerfect und einigen anderen.
Mit Sicherheit fiir jeden interes-
sant ist das Programm DOSME-
NU, da es etliche DOS-Funktio-
nen wie DIR mit verschiedenen
Optionen, CHKDSK, FORMAT
mit  verschiedenen Parametern
und viele andere auf Mausklick
zur Verfiigung stellt. Nach dem
Laden des Programms mit

C:>amenu dosmenu




wird durch Driicken der linken
Maustaste ein Meniisystem akti-
viert (PopUp-Menii), aus dem der
Anwender weitere PopUps akti-
vieren kann.

Neben der eigentlichen Maus-
Software wird auch ein Malpro-
gramm mitgeliefert, das hervorra-
gende Moglichkeiten bietet, mei-
nes Erachtens jedoch dringend der
Uberarbeitung bedarf. TelePaint
— so der Name des Programms —
ist rein pixelorientiert und nur
kompatibel zu sich selbst. Im
Klartext heifit dies, dal} nicht ein-
mal ein so gingiges (Standard)-
Format wie PCX (Paintbrush) un-
terstiitzt wird — weder beim Spei-
chern noch beim Laden. Fiir den
Austausch mit anderen Program-
men wird zwar ein Konverter mit-
geliefert, der TelePaint-Bilder ins
PCX-Format bringt; schin wire
es jedoch, wenn auch der umge-
kehrte Weg moglich wire, da der
Pool an PCX-Bildern schier uner-
schopflich ist, und wenn dann bei-
de Moglichkeiten —Laden und
Speichern von Fremdformaten —
in TelePaint selbst integriert
wiren.

Das Malprogramm unterstiitzt un-
ter anderem VGA mit zwei, 16 und
256 Farben. Wer mit TelePaint er-
stellte Bilder als PCX-Bilder unter
Windows-Paintbrush nutzen will,
sollte den  16-Farben-Modus
wihlen.

Die Anleitungen

TelePaint bietet gingige Funktio-
nen wie Fiillen, Schattieren, Er-
stellen von “Stempeln®, Rotieren
von Bildern und so weiter. Die
Icons (Sinnbilder) orientieren sich
nur sehr freiziigig an bereits beste-
henden Programmen. Kurz und
biindig: Wer noch nicht liber ein
Malprogramm verfiigt, kann da-
mit sicher erste Erfahrungen sam-
meln und sicher auch schéne Er-
gebnisse erstellen. Wer jedoch
Wert legt auf Datenkompatibilitét
und Austausch von Daten zwi-
schen verschiedenen Program-
men, der sollte lieber zu einer an-
deren Losung greifen. Als Ubung-
sprogramm fiir den Umgang mit
der Maus ist TelePaint allemal zu
empfehlen, auch wenn bei Méu-
sen mit “mehr als einer Taste” (?!)
alle Tasten die gleiche Funktion
haben ... (Pst — falls Sie irgendwo
noch eine Eintastenmaus ‘rumlie-
gen haben: Sammler zahlt

Hochstpreis!) Die An-
leitung fiir die Maus
ist multilingual
(deutsch,  englisch,
franzosisch) und da-
mit vollig im Trend
der Zeit — Europa
148t griifien. Jeder der
drei Teile umfaBt etwa
25 Seiten und ist am
Einsteiger orientiert,
schieft meines Erach-
tens aber stellenweise
iibers Ziel hinaus. So
diirfte es dem blutigen
Anfinger doch einige
Probleme  bereiten,
anhand der Abbildun-
gen eine Busmaus-
Karte in seinen PC
einzubauen. Sehr viel
drgerlicher ist jedoch
schon, daB einige der
Anweisungen zur Installation der
Software schlichtweg falsch sind
und den unbedarften Anfinger vor
schier unlosbare Probleme stel-
len. So wird er beispielsweise mit
der Anweisung

copy a: N\ serial ~ *.*

wenig Erfolg haben, da dieses
Verzeichnis auf der Treiberdisket-
te gar nicht existiert. Genauso un-
sinnig ist die Anweisung, bei ei-
nem “Plattensystem” (gemeint ist
eindeutig Festplattensystem) die
Arbeitskopie der Originaldiskette
in A: einzulegen (bei Diskettensy-
stem dagegen erstaunlicherweise
in B:), um sich eine bei der Instal-
lation ohnehin auf die Festplatte
kopierte Info-Datei anzuschen.
Ganz zu schweigen davon, dal} der
Befehl

type a:info.doc more

unvollstindig ist — es fehlt das

e

1“ vor dem “more*.

Geradezu eine Frechheit ist es
aber schon, daB die Erstellung der
oben angesprochenen Menii-Da-
teien in der Anleitung nur kurz er-
wihnt und ansonsten auf die Datei
INFO.DOC verwiesen wird (mit
der eben beschriebenen fehlerhaf-
ten Anweisung). Hinzu kommit,
daB diese wichtige Anleitung, die
unter anderem die komplette Be-
fehlssprache fiir die Erstellung
von Meniis enthélt, in englischer
Sprache verfafit ist. Wir verspre-
chen hiermit, Thnen in kiinftigen
Ausgaben der Highscreen HIGH-
LIGHTS einige Hilfen an die
Hand zu geben, wie Sie sich sol-
che Meniis “stricken” koénnen.
Die Anleitung zu TelePaint ist

[v s T FREET
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komplett in Englisch gehalten und
weist ebenfalls gute Ansétze auf,
14t den Anwender in den wesent-
lichen Punkten jedoch allein. So
erfahrt er quasi gerade am Rande,
daB ein bestimmtes Sinnbild eine
Kamera darstellt, die Scanner und
Videokameras kontrolliert (1) —
eine sicher hervorragende und gar
nicht selbstverstéindliche Funktion
eines solchen Programms (von
den teureren Exemplaren dieser
Gattung unterstiitzt zum Beispiel
Paintbrush auch Scanner). Hier
wiirde man gerne Niheres wissen.
Das Heftchen (knapp 50 Seiten)
ist reich bebildert und enthélt auch
einen hervorragenden “Trouble-
shouter® (Pannenhilfe), ist aber
eben in Englisch gehalten und da-
mit den meisten Anwendern wohl
eher unzuginglich. Das Highsc-
reen-Mauspaket wird zum Preis
von 69,— DM ausgeliefert (in der
Grundversion Maus plus Adapter
49,— DM) ein Schnippchen fiir

Die Highscreen-Maus kann
mit Sicherheit jedem Anwen-
der ruhigen Gewissens emp-
fohlen werden. Die mitgelie-
ferten Treiber- und Hilfspro-
gramme an sich sind hervorra-
gend, die Dokumentation dazu
stellenweise mangelhaft. Das
mitgelieferte ~ Malprogramm
TelePaint kann sich durchaus
sehen lassen, aber auch hier ist
die teilweise mangelhafte Do-
kumentation nicht gerade an-
wenderfreundlich.

Atelier und Staffelei im PC — das mitgelieferte Malprogramm TelePaint

den, der die genannten Klippen
umschiffen kann, ein immer noch
akzeptabler Preis fiir Otto Norma-
lanwender, der mit seinem PC
(und den damit verbundenen Pro-

blemen) meist alleine steht.
(hr)

Steckbrief

Produkt: Highscreen-
Maus

serielle
3-Tasten-Maus
400 dpi
Microsoft; Su-
perPlus
3-Tasten-Maus
175 cm

— Treiber
(.COM, .5YS),
Hilfsprogram-
me zur Einbin-
dung in andere
Anwendungen
(Anleitung:
Deutsch, Fran-
zdsisch, Eng-
lisch)

— Malpro-
gramm Tele-
Paint 3.0 (An-
leitung: Eng-
lisch)

Adapter, Maus-
Pad, Maus-
Haus
Komplettpaket:
69,— DM, nur
Maus und
Adapter:
49,-DM
Bezugsquelle: VOBIS

Kategorie:
Auflésung:
Kompatibi-
litéit:
Kabelléinge:

mitgelieferte
Software:

Zubehor:

Preis:
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TEST

Der strahlungsarme Monitor LE 1024

Augenschoner
im grauen Gewand

Wer kennt die Problematik nicht? Nach einiger Zeit fangen

die Augen bei der Bildschirmarbeit an zu schmerzen. Altere Monitore
sind wenig abgeschirmt und quilen uns noch zusitzlich mit

ihrer “Ausstrahlung“. Dagegen wird jetzt angegangen mit einer
neuen Generation von strahlungsarmen Monitoren.

Einer von ihnen wurde von uns getestet.
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anz im Trend eines neuen
G Gesundheitsbewubtseins

auch am Computerarbeits-
platz kommt ein neuer “Augen-
schoner” im leider immer noch
grauen Gewand daher: Der neue
strahlungsarme SVGA Monitor
LE 1024 (LE steht fiir low emis-
sion, strahlungsarm).

An dieser Stelle mochte ich Sie
auf unseren Grundlagenartikel
“Erstrebenswerte Armut“ (S. 36
dieser Ausgabe der Highscreen
HIGHLIGHTS) hinweisen. Er in-
formiert Sie tiber die Ursachen fiir
die umstrittene Strahlung der Mo-
nitore.

Der LE 1024 ist
besonders fiir
hochauflosende
Grafiken
geeignet

Im Design also in eher bescheide-
ner Industrienorm, entpuppt sich
der LE 1024 in Auflésung und
Farbendarstellung als kleiner Pfau
in der Monitorwelt. Mit dem Su-
per-VGA-Standard von 1024 x 768
Bildpunkten Auflésung, einer fast
unbegrenzten Menge an Farbdar-
stellungsmaglichkeiten, drei Ein-
gangsfrequenzen  und  einer
14-Zoll-Bildrohre empfiehlt er
sich sowohl fiir Textverarbeitung
als auch fiir die Anwendung im
Grafikbereich. Ein Bitmusterab-
stand von nur 0,28 mm bildet eine
sehr gute Ausgangsbasis, um
hochauflésende Grafiken darzu-
stellen oder in der Textverarbei-
tung ermiidungsfrei zu arbeiten.

Ermiidungsfrei
arbeiten ohne
Bildflackern

Allein auf der Grundlage dieser
wenigen Voraussetzungen erstaunt
der niedrige Preis schon von vorn-
herein: Ganze 995,— DM miissen
fiir den LE 1024 auf die Ladenthe-
ke geblittert werden. Wenige Mo-
nitore konnen in dieser Preisklas-
se mit derartigen Werten aufwar-
ten. Im Test bestach er besonders
durch gute Randschérfe und exzel-
lente Farbdarstellung in allen ver-
fligharen Grafikmodi, als da sind:
VGA Betrieb mit maximal 640 x
480 Pixel 60 Hz, VGA Plus-Be-
trieb mit maximal 800 x 600 Pixel
56 Hz, IBM 8514 A-Betrieb mit

TEST

Messe § Zeitung
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VOBIS:

Neue Momtorgeneratmn mit weniger ,,Kmstereffekt“

Im Wettlauf um die Entwickl en Moni-
toren ist VOBIS erfol h dabei. Mil der ii des [S58
HIGHSCREEN LE 1024 wird nun ers(mals ein Monitor nachder g3

dischen Strah

Norm wurde mehrmals verbessert und slellt in ihrer letzten

Fassung vom Dezember 1990 (MPR 11) die Grundlage fiir die

Entwicklung des LE 1024 dar.

Beim LE 1024 handelt es sich
um einen VGA-Farbmonitor
mit hochauflésender Bildréhre
(Punktabstand 0,28 mm) und
Triplemodus, d. h. Auflésungen
von 640 x 480, 800 x 600 oder
1024 x 768 Punkten.

Die Diskussion um die
Schidlichkeit der bei jedem
Monitor entstehenden Strah-
lungen wird seit Jahren kon-
trovers gefiihrt. Viele Herstel-
ler scheuen nicht nur die Ko-
sten fiir die Modifikation ihrer
Produkte, sondern bemiéngeln
auch immer wieder, daB ein-
heitliche Normen fiir die
Grenzwerte der zuldssigen
Strahlenbelastung bisher
nicht existierten. Lediglich das
schwedische MPR-Institut be-
fait sich seit Jahren mit der
Ausarbeitung entsprechender
Empfehlungen, die jetzt in der

Im wesentlichen handelt es
sich um die Reduzierung der
dynamischen und statischen
Aufladungen. Letztere kann je-
der Anwender an Bildschirm-
arbeitsplitzen durch das Ent-
ladungs-,Knistern" bei Anna-
herung z.B. der Hand an die
Bildréhre herkémmlicher Mo-
nitore spiiren. Beim
HIGHSCREEN LE 1024 wurde
diese Artder Strahlung so weit
minimiert, daB sie nicht mehr
registriert werden kann,

Der HIGHSCREEN LE 1024
besitzt drei Priifsiegel: TUV-
Bauart-gepriift, TUV-Ergono-
mie-gepriift, SEMKO (Schwe-
den) und das deutsche GS-Zei-
chen (Gepriifte Sicherheit).
Der Preis von unter 1000 DM
zeigt, dab es der Industrie mog-
lich ist, auch erhéhte Sicher-

Diese &

ber 1890 faBt wur- al
den. lichen.

MPR-II-Fassung vom Dezem- heitsanforderungen zu einem F
Preis zu verwirk-

Strahlende Gesichter an erfreulich wenig strahlenden Computerbildschirmen.

Star auf der CeBIT '91 - der LE 1024

maximal 1024 x 768 Pixel 87 Hz.
In die drei ansprechbaren Fre-
quenzen 31.5, 35.2 und 35.5 KHz
schaltet der LE 1024 ohne Schwie-
rigkeiten — sprich Bildflackern
oder Verzerrung — einwandfrei
und automatisch um.

Qualitat zu nied-
rigem Preis

Einen Multiscan-Monitor hat man
hier fiir 995,— DM natiirlich nicht
erworben, da eine VGA-Karte fiir
den Betrieb notwendig ist. Er-
kennbar ist dies spitestens durch
den analogen 15poligen D-
Shell-Signalanschluff, der fiir
“gute Kontakte® zwischen Karte
und Monitor sorgt, denn der wiir-
de nimlich nicht in eine Herkules-
oder EGA-Karte passen. Der LE
1024 ist durch sein Preis-Lei-
stungs-Verhdltnis eine gute Alter-
native zu einem Multiscan-Moni-
tor. Selbstverstéindlichkeiten sind
Filtereinrichtungen im Kabel-
steckerbereich, die storende HF-
Interferenzen von Bildsignalen
moglichst fernhalten, eine Auto-
testeinrichtung, die bei Unterbre-
chung den Monitor aufleuchten
laft sowie ein leichtgingiger
Schwenkful zur ergonomischen
Einstellung der Bildschirmposi-
tion.

Die Einstellmdglichkeiten des LE
1024 sind auf das Wesentliche be-
schrinkt: Helligkeit, Kontrast,
Horizontal-Shift- und Vertikal-

Shiftregler zum Verschieben des
Bildes befinden sich an der linken
Geriteseite, der Netzschalter auf
der rechten. Praktikabler wire die
Anbringung der Bedienungsele-
mente an der Frontseite des Geri-
tes sowie eine Justierung in bezug
auf die Hohe und Breite des Bild-
ausschnittes. Beim LE 1024 14Bt
sich der Bildausschnitt zwar auf
grofien Wegen verschieben, nicht
aber vom Anwender in der Grofie
verdandern. Wiinschenswert bleibt
die Entspiegelung der “Mattschei-
be“ des LE 1024, die man sich mit
Hilfe von géngigen Bildschirmfil-
tern nachtriiglich einholen sollte,
um Reflexionen auszuschalten.
Ein Handbuch mit deutscher An-

Der LE 1024 ist ein Monitor,
der sowohl Einsteigern als
auch professionellen Anwen-
dern empfohlen werden kann.
Die Flexibilitdt der drei Fre-
quenzen, die der Monitor ver-
arbeitet, lassen wohl keine
Wiinsche offen, die der An-
wender an sein Ausgabegerit
stellt. Bei dem giinstigen Preis
von 995,— DM sieht man
leicht iiber die kleinen Schwi-
chen der Bedienung hinweg.
Auch bei lingerer Anwendung
ermiiden die Augen beim Ein-
satz des strahlungsarmen Mo-
nitors nicht.

leitung gehdrt ebenso wie ein
Netzkabel zum Lieferumfang des
Monitors, der seit der Vorstellung
auf der CeBIT "91 einen Zuwachs
in der Familie qualitativ hochwer-
tiger Monitore zu giinstigem Preis
darstellt.

(Dieter Peissig/sb)

Steckbrief
Testgeriit: LE 1024
Betriebsfre- VGA,
quenzen: VGA Plus,
IBM 8514A
Bildrohre: 14 Zoll
Lochmaske: 0,28 mm
AnschluB}: RGB
Analog
Max. Auflé- 1024 x 768
sung: Pixel
Bildfrequenz: 50 - 87 Hz
Zeilenfrequenz: 31,5 /352 /
35,5 KHz
Videoband- 32 MHz bei
breite: -3dB
Abmessungen: 359 x 356 x
395 mm
(HxBxT)
Gewicht: 14 Kg
Lieferumfang: Monitor,
Netzkabel,
Handbuch
(mehrspra-
chig)
Preis: 995,— DM
Bezugsquelle:  Vobis
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Microsoft Excel
Diagramm Format  Makro

Fenster

Alles anordnen

- Berlin

i 50.000 DM +-
QDM .

REGION.XLS
2. B E :5':_,

V1 REGION.X1LC
2 REGION.YLS

Stuttgart Ge

Yerbergen

113,000 DM! 132 000 DM
10.000 OM!
42 000 DM

B5.000 DM

338.000 DM
110.000 DM, 448,000 DM
146.000 DM 440,000 DM
390.000 DM 1.226.000DM,

REGION.XLC

250.000 D

200.000 DM
150.000 DM A

100000 DM A

Stitigan

Eine Tabellenkalkulation fiir Windows

icrosoft Windows hat in
M der Version 3.0 ejnen in

der  Softwarebranche
bisher nicht gekannten Erfolg zu
verzeichnen. Die Verkaufszahlen
haben weltweit innerhalb kurzer
Zeit ein siebenstelliges Ergebnis
erzielt; allein in Deutschland wur-
den bisher iiber 300.000 Exempla-
re verkauft. Inzwischen ist auch
die Windows-Software-Krise vor-
bei, und es sind eine Vielzahl von
Anwendungen erschienen, die un-
ter dieser graphischen Benutzer-
oberfliche laufen. In jedem An-
wendungsbereich haben Sie in-
zwischen schon die Qual der Wahl
unter mehreren Programmen. Wir
haben fiir Sie das Tabellenkalkula-
tionsprogramm Microsoft Excel
2.1d getestet um zu priifen, ob Mi-
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crosoft auch hier die Nase vorn
hat. Excel léduft sowohl unter Win-
dows Version 2.1 als auch unter
Windows 3.0. Windows 2.1 wird
als sogenannte Runtime-Version
mitgeliefert. Diese erméglicht le-
diglich das Starten von Excel,
manche weitergehenden Funktio-
nen fehlen ebenso wie die anson-
sten mit Windows 3.0 gelieferten
Programme wie Write und Ter-
minal.

Seine wahre Leistungsfihigkeit
entfaltet Excel jedoch erst unter
Windows 3.0. Ferner bendtigen
Sie mindestens einen Rechner der
AT-Klasse mit einem MByte
RAM. Professionelles Arbeiten
setzt jedoch einen 386er mit zwei
MByte RAM voraus. Wer die Be-
rechnung von grofen Arbeitsblit-

1

Microsoft Excel

Wer beruflich viel mit Zahlenkolonnen zu tun hat, kommt
um eine Tabellenkalkulation nicht herum. Fiir Windows-An-
wender besonders attraktiv diirfte dabei MS-Excel sein.

tern beschleunigen mochte, sollte
einen mathematischen Coprozes-
sor im Rechner installieren las-
sen. Dieser Chip ist speziell auf
die in Tabellenkalkulationspro-
grammen héufig vorkommenden
mathematischen ~ Berechnungen
abgestimmt und erledigt diese viel

schneller als der Hauptprozessor.
' Windows-Run-

time-Modul wird
. mitgeliefert

Wie bei vielen anderen Microsoft-
Produkten wird auch Excel mit ei-
nem guten Lernprogramm ausge-
liefert. Hiermit konnen die
Grundlagen der Excel-Bedienung

leicht erlernt werden. Folgende

sechs Kapitel gehéren zum Lern-

programm:

— Verwendung des
gramms

— Einfithrung

— Tabelle

— Diagramm

— Datenbank

— Makro

Sie brauchen jedoch nicht gleich
alle Teile durchzuarbeiten. Wenn
Sie beispielsweise die in Excel
eingebaute  Diagrammfunktion
nicht benétigen, konnen Sie auch
die entsprechende Lektion des
Lernprogramms aufschieben und
spiter nachholen.

Lernpro-

; und Hypertext-
- System

Schon wire es, wenn Microsoft zu
den Handbiichern “Starten und
Kurzanleitung®, “Excel zum
Nachschlagen® und “Funktionen
und Makros“ noch ein Buch mit
Losungsvorschldgen fiir hiufig
vorkommende Probleme sowie
Tips und Tricks beilegen wiirde.
Die Handbiicher besitzen einen zu
sehr tabellarisch ausgerichteten
Aufbau; etwas mehr Plauderton
wiirde zu einer besseren Lesbar-
keit fithren.

Vorbildlich ist jedoch die Hilfe-
funktion. Man findet damit
schnell und einfach Hilfe zu allen
Themen. Besonders schén und
hilfreich sind die Hypertext-Ei-
genschaften. Bestimmte weiter-
fiihrende Stichworter im Hilfetext
sind darin gekennzeichnet. Einfa-
ches “Anklicken* des betreffen-
den Hypertext-Wortes bringt den
Querverweis auf den Bildschirm.

Microsoft Excel bietet alle Mog-
lichkeiten, die man von einer mo-
dernen Tabellenkalkulation er-
wartet. Besonderen SpaB bereitet
jedoch die Windows-Oberfliche.
Auch nach lingerer Zeit erfreuen
noch solche Details, wie das
scheinbare Absenken von Schalt-
flichen beim Anklicken mit der
Maus.

Das Excel Datenblatt kann bis zu
256 Spalten mal 16384 Zeilen
groB sein und bietet damit genug
Platz selbst fiir gréBte Datenmen-
gen. Auch die Anzahl der Funk-
tionen kann sich sehen lassen.




Mathematische, statistische, fi-
nanzmathematische, Datums- und
Zeit- sowie viele andere Funktio-
nen lassen Excel zu einem wahren
Allroundgenie werden.

Hiufig wiederkehrende Aktionen
oder Berechnungen werden am
schnellsten mit Hilfe von Makros
erledigt. Die einfachste Mdglich-
keit zur Erstellen von Makros ist
die Aufzeichnung derselben. Man
schaltet dazu den Makrorekorder
ein und alle nachfolgenden Aktio-
nen und Befehle werden aufge-
zeichnet und konnen spiter auf
Knopfdruck wieder abgespielt
werden.

Umfangreiche
Datenblatter

Fortgeschrittene Benutzer kénnen
sogar richtige Makroprogramme
unter Excel entwickeln. Dabei
werden Sie von einem mitgeliefer-
ten Dialogeditor unterstiitzt, mit
dessen Hilfe sich schnell und ein-
fach eigene Windows- Dialogfel-
der gestalten lassen. Der Phanta-
sie sind dabei fast keine Grenzen
gesetzt. Selbstverstindlich lassen
sich die Makros auch gegen unbe-
fugten Zugriff schiitzen.

Hitten Sie erwartet, daB in Excel
auch eine Datenbank eingebaut
ist? Diese auf den ersten Blick
tiberraschende Tatsache bietet je-
doch einige Vorteile. Viele glei-
chartige Daten kénnen so schnell
in ein Arbeitsblatt eingegeben und
gespeichert werden. Niitzlich ist
dies beispielsweise im Rech-
nungswesen, indem man mit Ex-
cel die Rechnungen gestaltet und
die Kundenadressen einfach in ei-
ner Excel-Datenbank speichert.

- Eingebaute
. Datenbank-
. funktion

i

A propros gestalten: Hier konnte
Excel etwas Auffrischung gebrau-
chen. Die maximal vier mogli-
chen Schriftarten pro Tabelle sind
manchmal zu wenig.

Bei den Diagrammfunktionen ist
Excel in der Version 2.1 auch
nicht ganz auf dem neuesten
Stand. Hier bietet Excel lediglich
zweidimensionale Graphiken an.
Die Konkurrenz ist da schon wei-
ter. Programme wie Wingz! glidn-
zen mit dreidimensionalen Gra-

‘Formel  Format

Daten Optionen

Makro Fenster

|"Misa
KLS

Aot

Zahlung:  perMNachnahme
Kreditkare
58384 : G
54825 Name: G_US‘&Y Holm
41381 Mr._4703-114-5933-0
21408 At »
54138 Geschenkkarte an: Barbara S

40607 Empfanger Name:

Anschrit Koni

Stalie
8070

Varmame  Zuname .
Andrea  Lofiler '
Georg Haber
Thomas  Pilz

Felctes

: ggﬁm’nﬁ T

Schramm  Ra

Bild 1: Man kann mit mehreren Dateien gleichzeitig arbeiten

phiken, die manches spezielle
Graphikprogramm blaB aussehen
lassen. Andererseits sollte sich je-
der fragen, ob er solche hochge-
ziichteten Graphikfunktionen
wirklich bendtigt. Denn protzige
Graphiken, falsch eingesetzt, kon-
nen den gewiinschten Effekt einer
Prisentation schnell in das Gegen-
teil verkehren. Allzuleicht setzt
sich der Vortragende dem Vor-
wurf aus, manipulieren zu wollen.
So lassen sich beispielsweise Gro-
Benunterschiede in zweidimensio-
nalen Balkendiagrammen viel
leichter erkennen als in dreidi-
mensionalen.

| Vielfiltige
- Gestaltungs-
. moglichkeiten

Insgesamt 44 unterschiedliche
Diagrammarten kénnen mit Excel
dargestellt werden. Darunter sind
Fldchen-, Balken-, Kreis-, Linien-
diagramme und Kombinationen
aus diesen. Das Aussehen der
Diagramme ist auf vielfiltige Art
zu gestalten.

Jeder mochte seine Daten vor dem
Zugriff anderer geschiitzt wissen.
In Excel 14Bt sich das Arbeitsblatt
mit einem Passwort versehen, so
daB es nur bei Kenntnis desselben
aufrufbar ist. Ferner konnen Sie

auch einzelne Felder des Arbeits-
blattes gegen Andcrung schiitzen.
Da es neben Excel auch noch an-
dere Tabellenkalkulationen gibt,
kann das Programm auBer dem ei-
genen Dateiformat noch Lotus
1-2-3-, Multiplan-, dBase II und
III-, SYLK- und ASCII-Dateien
lesen und schreiben. Dem Daten-
austausch sind damit kaum noch
Grenzen gesetzt. Besonders grof
ist die Unterstiitzung der Lotus-
Formate. Hier mdchte Microsoft
wohl gern im Teich der
1-2-3-Anwender rdubern, da Lo-
tus es bisher versdumt hat, eine
Windows-Version seines Tabellen-
kalkulationsprogramms 1-2-3 zu
entwickeln.

Datenaustausch
innerhalb und
aufierhalb von
Windows

Eine besonders interessante Mog-
lichkeit des Datenaustauschs kann
der Excel-Besitzer mit anderen
Windows-Programmen durchfiih-
ren. Die DDE (Dynamik Data Ex-
change) genannte Verbindung er-
mdglicht es beispielsweise Micro-
soft Word fiir Windows stets vol-
lautomatisch die neuesten Daten
aus einer Tabelle abzurufen und in
einen Bericht einzufiigen. Mit

Hilfe von Word-Makros 146t sich
Excel dabei vollstindig fernsteu-
ern. Andere Verbindungen sind
von Excel zu der Windows-Da-
ten-bank Superbase IV und Auto-
CAD (letztere aber nur unter
08/2) moglich. Leider sind die
Beschreibungen dieser dufierst in-
teressanten Moglichkeit des Date-
naustauschs in den Handbiichern
meist sehr diirftig. Hier liegt ein
weites Betitigungsfeld fiir freie
Autoren.

Vor dem Ausdruck einer Tabelle
konnen Sie sich die Seite in einer
Seitenvorschau schematisch an-
zeigen lassen. Grobe Positionier-
fehler sind so leichter zu vermei-
den. Da eine Zoomfunktion zur
Vergroferung des betrachteten
Ausschnitts jedoch fehlt, kommt
man in den meisten Fillen den-
noch nicht um einen Probedruck
herum. Ein weiterer praktischer
Nebeneffekt von Windows ist die
Vielzahl von Druckertreibern, die
fiir diese Benutzeroberfliche exi-
stieren, so dafl auch Besitzer exo-
tischer Modelle keine Probleme
mit dem Ausdruck bekommen

sollten. (Dr. Rainer Kroos/hr)
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Lohn

Fibu fiuftrag

RHK Euro Line V1.81

‘alkulation

Grafik Text Handant Uptionen Fnde

=

E

Lohnartenstamm ..
Huchungszeilen ..
Mitarbeiterstamm .,

Bearbeiten Mitarbeiterstamm
Bearbeiten Mitarbeitermaske

Drucken Mitarbeiterstammblatt

Heinrich Testomane

Der PC-Kaufmann

und Fakturierung.

ast jedes Softwarehaus bie-
Ftet Lasungen fiir kaufmén-

nische Probleme an. KHK
Software hat nun ein neues Pro-
dukt entwickelt, das auf jedem
Personal Computer mit DOS
lauft. Das hervorstechende an die-
sem Programm ist, daff bei der
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Entwicklung des PC-Kaufmann
wohl Programmierer am Werke
waren, die nicht nur etwas von ih-
rem Handwerk, sondern auch von
kaufménnischen Dingen verstan-
den haben.

Ein Vorteil, der Sie wahrschein-
lich als Einsteiger sehr interes-

Ein kieiner Helfer
ganz grofd

Bei der Vielfalt der Programme, die heutzutage auf dem
Markt angeboten werden, wird es fiir den Anwender im-
mer schwieriger, das fiir ihn geeignete Programm zu fin-
den. Speziell fiir kleine Betriebe hat KHK ein kombinier-
tes Programmpaket entwickelt, dessen Leistungsumfang
durchaus mit den professionelleren Lésungen vergleich-
bar ist. Unter anderem enthilt es die Module Lohn, Fibu

siert, ist, daB dieses Programm
aus der KHK EURO LINE kom-
patibel zu der KHK CLASSIC
LINE ist. Das bedeutet fiir Sie:
Reicht Ihnen irgendwann der PC-
Kaufmann nicht mehr aus, da sich
Ihr Betrieb vergroBert hat oder
Anspriiche gewachsen sind, kén-

nen Sie problemlos umriisten und
dabei Thre kompletten Daten iiber-
nehmen.

Der PC-Kaufmann ist auf
3.5-Zoll-Disketten und 5,25-Zoll-
Disketten zu dem giinstigen Preis
von 1111, — DM erhaltlich. Um das
Programm installieren zu kénnen,
bendtigen Sie einen IBM-kompa-
tiblen PC mit einer 20-MByte-
Festplatte und einer internen Spei-
cherkapazitit von 640 KByte. Das
Betriebssystem muB entweder
IBM PC-DOS oder MS-DOS ab
Version 3.3 oder ein kompatibles
sein.

Die Installation erfolgt vom Dis-
kettenlaufwerk aus. Das Installati-
onsprogramm fordert Sie auf, die
Disketten ihrer Reihenfolge nach
in das entsprechende Laufwerk zu
legen. Danach werden alle Daten
entpackt auf die Platte kopiert.
Wiihrend der Installation werden
Sie gefragt, ob Sie eine Maus be-
nutzen wollen. Nach erfolgrei-
chem AbschluB wird Ihnen der
Befehl zum Starten des PC-Kauf-
mann angezeigt. Dabei ist zu be-
achten, daff Sie nach der Installa-
tion schon im aktuellen Verzeich-
nis sind, aus dem Sie dann iiber
die Batch-Datei EUROLINE das
Programm aufrufen konnen. Star-
ten Sie den Rechner aber neu,
sollten Sie wissen, daB kein auto-
matischer Eintrag in die AUTO-
EXEC.BAT stattgefunden hat und
daB auch keine Batch-Datei exi-
stiert, mit der Sie das Programm
vom Hauptverzeichnis aus starten
konnen. Sie miissen also eine sol-
che selbst schreiben oder, wie im
Handbuch beschrieben, in die Un-
terverzeichnisse OKHK-
PCKOTLN wechseln und von dort
aus das Programm starten.

Bei der Konfiguration Thres
Druckers diirfte es keine Proble-
me geben, da Thnen eine Auswahl-
mdglichkeit zwischen 50 ver-
schiedenen Typen zur Verfiigung
steht. Aber es ist auch méglich,
eine spezielle Konfiguration Ihres
Druckers vorzunehmen. Dazu
sollten Sie allerdings die Daten Ih-
res Druckers genau kennen.

Nun kénnen Sie schon mit der Er-
fassung beginnen, wobei sinnvol-
lerweise erst die Mandanten (Fir-
men) mit den dazugehdrenden
Stammdaten angelegt werden soll-
ten. Ein Vorteil besteht nun darin,
daf auch im nachhinein noch Da-
ten erginzt werden konnen. Ge-
ben Sie also bei einer Auftragsbe-
arbeitung einen Kunden ein, der




in den Stammdaten noch nicht er-
faBt ist, konnen Sie das tun, ohne
das betreffende Menii aufrufen zu
miissen. Da das Programm dann
aber intern zwischen den Modu-
len wechseln mub, ist diese Erfas-
sung zeitintensiver und somit
nicht zu empfehlen.

Halbautomati-
sche Installa-
tion und Konfi-
guration

Der Bildschirmaufbau ist an den
SAA-Standard angelehnt. Am
oberen Bilschirmrand befindet
sich eine Meniileiste, iiber die
man einzelne Module anwihlen
kann. Am unteren Bildschirmrand
sind die Funktionstastenbelegun-
gen angegeben. Zur Mentiauswahl
konnen Sie auch, falls installiert,
die Maus benutzen. Leider fallt
auf, daB sie in manchen Modulen
plotzlich inaktiv ist, das heiBt, Sie
konnen dann nur noch iber die
Tastatur Eingaben vornehmen.

Das Programm ist nicht nur durch
die Meniifiihrung als bediener-
freundlich einzustufen. Erleichte-
rungen bietet es Ihnen auch bei
der Adressenerfassung und Ban-
kenzuordnung, da viele konstante
Daten bereits auf einer zum Pro-
gramm gehorenden Liste gespei-
chert sind. Geben Sie zum Bei-
spiel eine Postleitzahl ein, gibt Ih-
nen das Programm sowohl den da-
zugehorigen Ort wie auch die
Vorwahlnummer aus. Genauso
bei der Eingabe einer Bankverbin-
dung. Dabei ist es sogar lernfihig.
Eine noch nicht gespeicherte
Bankverbindung wird automa-
tisch der Liste hinzugefiigt und
steht beim ndchsten Aufruf zur
Verfiigung. Trotzdem konnen Sie
jederzeit neue Daten einsetzen.
Weitere “Arbeitsersparnisse” sind
iber Funktionstasten aufrufbar,
die verschiedene Vorschlige an-
bieten, wie bei Serienbriefen die
Anrede: “Sehr geehrter Herr®
oder “Sehr geehrte Damen und
Herren®. Was Sie auswithlen, wird
dann automatisch in den aktuellen
Brief iibernommen. Dies sind lo-
benswerte Gegebenheiten, die ei-
nen Komfort darstellen, der bei
dem niedrigen Preis wohl wirklich
liberrascht.

Der PC-Kaufmann umfafit in sei-
nem Menii die Programmpunkte:
Fibu, Auftrag, Lohn, Kalkulation,
Grafik, Text und Mandant.

Eine mehrmandantenfihige Fi-
nanzbuchhaltung mit offenem,
DATEV-kompatiblen Kontenrah-
men, Bilanzierung, Gewinn- und
Verlustrechnung, Salden-und of-
fener Postenliste sowie Filligkeit-
sanalyse und Umsatzsteueraus-
wertung ist fiir kleinere Betriebe
ausreichend  konzipiert.  Das
Handbuch bietet hierbei nicht nur
eine Bedienungshilfe, sondern
kann durch Beispiele und Erkli-
rungen eingerostetes kaufméanni-
sches Wissen wieder auffrischen.
Sehr interessant sind auch die
Moglichkeiten, falsche Buchun-
gen zu korrigieren, ohne die Aus-
wertungen innerhalb der Statistik
zu verfilschen.

Bei der Auftragsbearbeitung ste-
hen fiinf verschiedene Erfassung-
sarten zur Verfligung: Angebot,
Auftrag, Rechnung, Gutschrift
und Stornorechnung. Die Auf-
tragsbearbeitung stellt den Kno-
tenpunkt der einzelnen Pro-
gramm-Module dar. Wird bei-
spielsweise ein Auftrag erteilt, so
lddt man das erstellte Angebot,
und per Knopfdruck wird es zur
Auftragsbestitigung, zum Liefer-
schein und zur Rechnung. Dabei
werden die Bestinde der Artikel-
daten aktualisiert und automatisch
wird auch die Lohnbuchhaltung
sowie die Finanzbuchhaltung be-
bucht. Das Drucken und Erfassen
im Programmteil Bestellwesen ist
im Prinzip gleich aufgebaut.

Die Lohnschreibung ersetzt eine
Durchschreibelohnbuchhaltung

und erleichtert die Routinearbei-
ten. Es kénnen alle Mitarbeiter,
einschlieflich eventuell angestell-
ter Vertreter, die Provision erhal-
ten, verwaltet werden. Die Be-
rechnung von Steuer- und Versi-
cherungsbetrigen, unter Beriick-
sichtigung von Hochst- und
Freibetrigen, wird hier nicht au-
tomatisch erstellt. Eine Lohna-
brechnung ist also nicht maglich.
Der Programmpunkt Lohn ist als
reine Lohnschreibung zu verste-
hen, in der nur Daten erfait wer-
den, dhnlich einem reinen Text-
programm. Allerdings werden
Multiplikationen und Prozen-
trechnungen, beispielsweise bei
der Erfassung von Stundenlh-
nen, vorgenommen. Das Wesent-
liche der Lohnschreibung ist, daf
Sie pro Mitarbeiter nur einmal
eine komplette Lohnerfassung
durchfiihren miissen. Diese kann
dann fiir die folgenden Monate als
Vorschlag iibernommen werden,
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Der Meniiaufbau ist an den SAA-Standard angelehnt

und Sie brauchen nur noch wenige
Daten zu editieren.

Die Tabellenkalkulation ist ein-
fach zu bedienen und sollte mit
1024 x 512 Feldern fiir kaufménni-
sche Aufgaben ausreichend di-
mensioniert sein. Sowohl einfache
Aufstellungen von Tabellen als
auch komplizierte Formelberech-
nungen werden von dem integrier-
ten Kalkulationsprogramm unter-
stiitzt. Durch Einfiigen, Loschen,
Einstellen verschiedener Formate
oder Adressieren bestimmter Zel-
len beziehungsweise Zellinhalten,
konnen Sie eine Tabelle abge-
stimmt auf Thre ganz speziellen
Wiinsche und Erfordernisse er-
stellen.

Das Grafikprogramm ist sehens-
wert. Zur optischen Aufbereitung
und Darstellung von Statistiken,
Tabellen und anderem stehen acht
verschiedene 2D-Grafiken mit
Kuchen- und Balkengrafik sowie
dreizehn verschiedene 3D-Grafi-
ken zur Verfiigung. Dazu bietet
das Grafikprogramm noch 64 vor-
gegebene und eine Vielzahl indi-
vidueller Farbgestaltungsmo-
glichkeiten. Sie konnen durch
Verdnderung des Blickwinkels
Ihre Gafik nach Bedarf auch an-
ders erscheinen lassen. Die
Druckroutinen des Grafikpro-
gramms sind so gut, daB selbst
schlechtere Drucker zu einem or-
dentlichen Ausdruck “getrieben”
werden.

Die Textverarbeitung erreicht
zwar mnicht die Funktionsvielfalt
eines WORD 5.0 oder Wordper-
fect 5.1, sie ist aber vielleicht gera-
de dadurch fiir Kaufleute geeig-
net, die nicht die vielfiltigen
Mabglichkeiten eines solchen Text-
verarbeitungprogramms  nutzen

wollen. Die fiir geschéftliche Kor-
respondenz ausreichenden Funk-
tionen sind alle {iber die Meniilei-
ste abrufbar. Schriftattribute wie
fett, kursiv oder unterstrichen
werden direkt aufgerufen. Da in
der Textverarbeitung alle Kom-
munikationsdaten aus der Stamm-
datei zur Verfiigung stehen, kann
man auch problemlos Serienbriefe
erstellen.

(v.Kummer/sb)

Das Programm iiberzeugt
durch ein gutes Zusammen-
spiel der einzelnen Programm-
Module. Die Bediirfnisse der
Zielgruppe  “Kleinbetriebe®
diirften mit diesem Programm
erfiillt werden. Es bietet dem
Anwender durch verschieden-
ste Auswahlmoglichkeiten eine
nicht zu verachtende Arbeits-
erleichterung. Ein Kritikpunkt
ist allerdings trotzdem vorhan-
den: Zumindest jede Lohn-
buchhaltung  sollte  einen
Schutz der Daten vorsehen.
Dieser fehlt leider vollkom-
men, so daB jede Person, die
an dem Computer arbeitet, auf
die Daten zugreifen kann. Sind
Sie allerdings an einem Pro-
gramm fiir groBere Betriebe
interessiert, sollten Sie sich
beispielsweise iiber die CLAS-
SIC LINE von KHK informie-
ren. In der EURO LINE fehlt
ndmlich die notwendige Ko-
stenrechnung, auferdem ist
kein AnschluB an ein Netz-
werk moglich, so daB das Ein-
satzgebiet des PC-Kaufmann
begrenzt bleibt.
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Lotis Magellan
Ansichten

Magellan fithrt Sie sicher um alle Klippen

Ein Kapitan fiir den PC

Gerade Einsteiger verzweifeln oft an den undurchsichti-
gen Funktionen, die das Betriebssystem bereitstelit.
Aber auch alte Hasen vermissen haufig die eine oder
andere Funktion, die das Computerleben angenehmer
machen wiirde. Magellan bietet fiir jeden etwas.

ie Einordnung von Ma-
D gellan fillt schwer — es

ist eine Benutzeroberfli-
che, aber auch viel mehr als das.
Es stellt sehr viele michtige
Werkzeuge zur Verfigung, ist
aber mehr als nur eine Toolbox.
Wie Sie als Anwender Magellan
einsetzen, entscheiden Sie selbst
— das Programm bietet viele
Funktionen fiir den alltidglichen
Umgang mit Dateien, aber auch
sehr viel ausgefallene, so daf sich
miihelos auch ein komfortables
Retrievalsystem  (Textrecherche)
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realisieren 1dBt. Hilt man das Pro-
grammpaket Magellan zum ersten
Mal in den Hénden, wird man un-
willkiirlich an eine Mogelpackung
erinnert: Der riesige Karton ent-
hilt lediglich finf Disketten (drei
5,25-Zoll und zwei 3,5-Zoll-Dis-
ketten) und ein ungewohnlich diin-
nes, noch nicht einmal hundert
Seiten umfassendes Handbuch.
Der Umfang dieser Ausstattung
steht dem Leistungsumfang je-
doch diametral entgegen — wer
den Spruch vom englischen Un-
derstatement kennt, hat ungefihr

eine Vorstellung von dem, was
hier gemeint ist.

Problemlose
Installation

Die Insatllation des Computerka-
pitins gestaltet sich relativ ein-
fach. Nach der Eingabe von

A:>install <Enter>

wird die automatische Installation
gestartet, die im Grunde nur zwei
Fragen an den Anwender stellt: ob

die Dateien in das Verzeichnis
C: \MAG?2 kopiert werden sollen
und ob der Index sofort erstellt
werden soll. Letzteres ist empfeh-
lenswert, da Magellan dadurch
sehr viel schneller auf Dateien zu-
greifen kann (mehr dazu unter
dem Stichpunkt Index weiter un-
ten). Je nachdem, wieviele Datei-
en sich bereits auf der Festplatte
befinden, kann dieser Vorgang bis
zu etwa einer halben Stunde dau-
ern. Diese Zeit sollten Sie sich je-
doch nehmen. Nach dem Start mit

C:“MAG2>mg <Enter>

erscheint das Hauptmenii von Ma-
gellan. In der oberen Zeile er-
scheint ein jeweils kurzer Hinweis
zu den im gerade aktivierten Un-
termenii geforderten Aktionen, in
der zweiten Zeile der aktuelle
Pfad. Die beiden unteren Zeilen
beinhalten das Menii, wobei die
vorletzte Zeile die Taste anzeigt,
die unterste Zeile die zugeordnete
Funktion.

Der Arbeitsbildschirm ist zweige-
teilt: Links erscheint der jeweils
aktuelle Verzeichnisbaum, rechts
der Inhalt der gerade angewihlten
Datei, sofern dieser darstellbar
ist. Die Darstellungsméglichkei-
ten unter Magellan sind sehr viel-
faltig; mehr dazu unter dem Punkt
Ansicht. Die senkrechte Teilung
des Arbeitsbildschirms kann mit
< Strg-Cursor rechts>  bezie-
hungsweise < Strg-Cursor
links > veréndert werden, so daf
mehr Informationen iiber die Da-
tei sichtbar sind (Dateiname,
Pfad, DateigroBe, Erstellungsda-
tum, Uhrzeit der letzten Ande-
rung). Der Ansichtsbildschirm
wird dadurch automatisch kleiner.
Magellan bietet im Hauptmenii
die Funktionen Hilfe, Kopie, Lo-
sche, Druck, Auszug, Ordne, Star-
te, Zoom, Suche und Ende. In Ver-
bindung mit <Ctrl> sowie
<Alt> erhalten die Funktions-
tasten eine weitere Bedeutung. Im
ersten Fall sind dies die Menii-
punkte Archiv, Wiederherstellen,
Rette, Komprimiere, Dekompri-
miere, Vergleiche, Priife, Ansicht
und Verzeichnis, im zweiten Fall
Zeichen,  Bewege,  Markiere,
Name, Index, Baum, Makro, Kon-
figuriere, Pfad und DOS (verglei-
che Befehlsiibersicht).

Hilfe (<Fl>) bietet jederzeit
eine situationsbezogene Hilfe.
Ruft man diese Funktion bei-
speilsweise wihrend der Eintra-
gung in eine Dialogbox auf, er-




scheint ein Abbild dieser Eingabe-
aufforderung, und der Anwender
kann —genau wie im Original —
mit den Cursortasten eine Zeile
innerhalb der Box anwéhlen und
erhilt dazu einen ausfiihrlichen
Hilfstext (vergleiche Bild 1). Ein-
schrinkend muf hier allerdings
gesagt werden, daff die als hilf-
reich gedachten Texte hiufig gera-
de das Gegenteil sind. Lingere
Schachtelsétze und teilweise un-
klare Begriffe verwirren den An-
wender mehr als daB sie ihm hel-
fen. Hier erscheint eine sprachli-
che und didaktische Uberarbei-
tung dringend geboten.

Haufig unklare
Hilfstexte

Kopie (<F2>) ermoglicht das
Kopieren einer oder mehrerer Da-
teien. Der neue Pfad kann dabei
mit der Taste <+ > (Aufruf eines
Baumdiagramms) ausgewihlt
werden. Ldsche (<F3>) dient,
wie der Name schon vermuten
14ft, zum Sdubern eines Datentré-
gers, Drucke ( <F4>) ermoglicht
es dem Anwender, seine Datei(en)
schwarz auf weil nach Hause zu
tragen. Die Ausgabe kann dabei
wahlweise auf den Drucker oder
in eine Datei erfolgen, wobei Sie
auch Randbreiten, Kopf- und FuB-
zeilen sowie die Seitenlénge fest-
legen konnen.

In Textdateien
“raubern“

Mit Auszug (<F5>) bietet sich
dem Anwender die schéne Mog-
lichkeit, aus einem Dokument
Teile auszuschneiden und in einer
anderen (ASCII-)Datei abzule-
gen. Die auszuschneidende Text-
passage wird dabei einfach mit
dem Cursor markiert und mit
< Enter > bestitigt. Die Funktion
Ordne (<F6>) dient der Sortie-
rung der Dateien im Verzeichnis-
baumfenster. Mdgliche Sortier-
kriterien sind hier Dateiname, Ex-
tension, Pfad, Grife, Zeit/Da-
tum, Wert und Marken. Die
Sortierung kann dabei auf- oder
absteigend erfolgen. Mit Starte
(<F7>) konnen Sie direkt aus
Magellan heraus ein Anwen-
dungsprogramm aufrufen. Dabei
konnnen Sie sich ein kleines
Menii definieren, in dem Sie fest-
legen, welches Programm Sie

TEST

Lotus Magellan Stichwort hervorheben und Enter driicken

Das Dialogfeld Suche (F9)

HILFE

Verwenden Sie Suche (F9), um Dateien in der Dateiliste anzugeben.

In der linken
Spalte eive —>
Dateigruppe wihlen

Die oberste

Gruppe ist beim
Start von Magellan
vorgewahlt

Suche
Alle Dateien

fiktueller Suchpfad
Lotus 1-2-3 Dateien

Bezuglich:

Text : [ SR 1
Zeile

Markieren

Datei

Muster...
Neu...

1 Die Optiomen unter Beziiglich dienen zum Suchen aller Dateien einer
Gruppe, die bestimmten Text enthalten (Statistische Suche).

1 Mit Bild t/! lassen Sie im Textfeld friithere Eintrage anzeigen.

1 Mit Muster dndern Sie die hervorgehobene Dateisuchgruppe.

1 Mit Neu konnen Sie eine neue Dateisuchgruppe einrichten.
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Bild 1: Die Hilfefunktion bildet das Menii nach

starten mdchten, mit welchen Pa-
rametern es aufgerufen wird und
so weiter. Mit Starte wird ledig-
lich die Anwendung aufgerufen,
mit Lade wird zusitzlich die ak-
tuelle Datei als Parameter mit
iibergeben und aufgerufen. Steht
beispielsweise der Cursor auf der
Datei SPARBUCH .WKS und wird
dann iiber <F7> die Funktion
Lade aufgerufen, erscheint Works
kurz darauf mit der Datei SPAR-
BUCH, so daB diese gleich bear-
beitet werden kann. Zoom
(<F8>) schaltet das aktive Ar-
beitsfenster (Baumfenster oder
Editierfenster) auf volle Bild-
schirmgrofe, entspricht also dem
mehrfachen Betitigen von < Strg-
Cursor rechts > beziehungsweise
< Strg-Cursor links >. Die Funk-
tion Suche (<F9>) erklirt sich
ebenfalls von selbst. Interessant
sind hier die vielfaltigen Moglich-
keiten, die Magellan bereitstellt.
So kann nach einer bereits defi-
nierten Gruppe von Dateien ge-
sucht werden (zum Beispiel alle
PCX- oder dBASE-Dateien auf
dem kompletten Datentriger), es
konnen aber auch eigene Gruppen
definiert werden, zum Beispiel
wenn Sie hiufig nach allen Works-
Dateien (Endung WPS, WKS,
WDB) suchen mdchten. Als
Suchkriterium konnen vielerlei
Angaben gemacht werden, etwa
ein bestimmter Text, aber auch

eine bestimmt Zeile der aktuellen
Datei oder die Datei selbst. Ubri-
gens konnen bei allen Definitio-
nen von Dateigruppen auch logi-
sche Operatoren benutzt werden,
wie ¥ * -*EXE * COM (Alle Da-
teien auBer *.EXE und *.COM;
vergleiche Bild 2).

Datensicherheit
. auf Tastendruck

Mit Archiv (<Strg-F1>) steht
dem Anwender ebenfalls ein sehr
michtiges Hilfsmittel zur Verfii-
gung, da er mit diesem Menii-
punkt bestimmte Dateien in ein
anderes  Verzeichnis  kopieren
kann, so daB immer eine Sicher-
heitskopie besteht. Die Funktion
kann natiirlich auch verwendet
werden, wenn mit dem Laptop un-
terwegs Dateien erstellt wurden
und nun per Diskette auf den
Desktop in der Firma iibertragen
werden sollen. Auch hier stellt
Magellan dem Anwender wieder
einige “vorgefertigte“ Gruppen
zur Verfiigung, eigene lassen sich
aber problemlos selbst erstellen.
Vor dem Kopieren kann man sich
tiber die Kontrollfunktion noch-
mals ansehen, ob wirklich alle ge-
wiinschten Dateien erfafit sind.
Da Magellan anzeigt, wie viele
Dateien gefunden wurden und
wieviel Platz sie insgesamt bean-

spruchen, kann man auch abschiit-
zen, ob die Kapazitit der Diskette
noch ausreicht oder ob man besser
eine neue nimmt. Die Originalda-
teien bleiben dabei erhalten — es
findet also ein reines Kopieren
statt, wobei Magellan in dem Ar-
chivverzeichnis  Unterverzeich-
nisse mit dem gleichen Namen
wie diejenigen der gefundenen
Datein neu anlegt. Mdchten Sie
also alle Works-Tabellen (* WKS)
aus den Verzeichnissen C:\
WORKSNPRIVATN und C:™
WORKS ~ FIRMA \ in dem Ver-
zeichnis C: N\TABELLE \ archi-
vieren, legt Magellan das neue
Verzeichnis  C: N\TABELLE ™
an, darin die Verzeichnisse
NPRIVAT N und “NFIRMA N
und kopiert die gefundenen Datei-
en in diese. Die Funktion Wieder-
herstellen (<Strg-F2>) bewirkt
das Gegenteil des Meniipunkts Ar-
chiv — mit ihr werden die archi-
vierten Dateien wieder in ihr ur-
spriingliches Verzeichnis zuriick-
befordert. Was tun, wenn man im
Eifer des Gefechts eine oder gar
mehrere Dateien zuviel geldscht
hat? Magellan erweist sich hier als
wahrer Retter in der Not. Mit Rez-
te (<Strg-F3>) lassen sich ins
elektronische Nirwana geschickte
Dateien schnell wieder zuriickho-
len (vergleiche Bild 3). Wenn Sie
den Pfad und den Namen der Da-
tei(en) noch wissen, konnen Sie
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der im Baumfenster angezeigten
Dateien ein bekanntes Format,
wird der Inhalt dieser Datei im
Ansichtsfenster automatisch ange-
zeigt. Mit < Cursor rechts > kon-
nen Sie in das Ansichtsfenster
springen und in der Datei bliittern.
Bei reinen ASCII-Dateien konnen
Sie diese sogar dndern (editieren).

fille Dateien Tt’,‘t (Wein, Weid, Gesang-] Dazu miissen Sie allerdings das
- Zeile Format Texteditor und nicht ASCII
Markieren einstellen. Fiir Bilderfreunde halt

Datei Magellan noch ein kleines

|
|
|
.
25
|

Muster...
Neu. ..

GELLAN.OPT
M. PGM

64 8/04.91
199.825 16.10.90 12.06
11 3.04.91 14.35

8.06

Bild 2: Umfangreiche Suchfunktionen fordern verlorene Schitze zutage

diesen angeben, wenn nicht, las-
sen Sie einfach Magellan fiir sich
arbeiten. Wenn Sie sich nicht si-
cher sind, ob die gefundene Datei
wirklich diejenige ist, die Sie wie-
derbeleben mochten, sehen Sie
sich einfach vorher den Inhalt an.

Daten-
kompression

Der Datensicherheit sehr zutriig-
lich ist sicher auch die Funktion
Komprimiere (< Strg-F4>). Da-
mit lassen sich alle Dateien auf
eine geringere GroBe “zusam-
menpacken“ und verschliisseln,
wobei Sie das Verfahren selbst
festlegen konnen. So entscheiden
Sie beispielsweise, ob die Ver-
zeichnisstruktur mit in die Kom-
paktdatei iibernommen wird, ob
eine bereits bestehende Kompakt-

schrieben, das Original nach dem
Komprimieren geldscht werden
soll und ob Sie ein persénliches
Pafwort verwenden mdchten.
Dies ist besonders dann sinnvoll,
wenn niemand auBer Thnen die
Datei entpacken soll. Interessant
ist, daB Sie sich jederzeit auch den
Inhalt gepackter Dateien ansehen
konnen, sofern diese nicht mit ei-
nem PaBwort geschiitzt sind. Mit
DeKomprimiere (< Strg-F5>)
wird eine gepackte Datei wieder
in ihren Originalzustand versetzt.
Wenn Sie hiufig auf der Suche
nach bestimmten Daten sind, wer-
den Sie sicher auch die Funktion
Vergleiche (<Strg-F6>) bald
nicht mehr missen wollen. Auch
fir den Vergleich von Dateien
stellt Magellan eine Fiille von Op-
tionen bereit, zum Beispiel ob Un-
terverzeichnisse mit eingeschlos-
sen sein sollen. Das Ergebnis des

Datei geschrieben, die Sie sich
dann in Magellan direkt ansehen
kénnen. Auch gegen die immer
grofer werdende Virenplage stellt
Magellan eine Schutzfunktion be-
reit. Mit Priife (< Strg-F7>) kon-
nen Sie Magellan dazu veranlas-
sen, Dateien auf Verinderungen
hin zu iiberpriifen. Das Programm
legt beim ersten Aufruf dieser
Funktion eine Priifsumme fiir die
zu (berwachende(n) Datei(en)
fest und vergleicht diese bei einem
erneuten Aufruf mit der neu be-
rechneten. Da Viren sich in Pro-
grammdateien einnisten, idndern
sie diese, so daB sich auch eine an-
dere Priifsumme ergibt. Eine sehr
machtige und niitzliche Funktion
stellt die weiter oben bereits ange-
sprochene Ansicht < Strg-F8>)
dar. Magellan kennt etwa vierzig
Dateiformate, darunter unter an-
derem dBASE, MS-WORD und

Schmankerl bereit: Sogar GIF-,
PCX- und PIC-Dateien konnen
mit dieser Funktion angeschen
werden, so daB also nicht die ent-
sprechende Anwendung gestartet
zu werden braucht (vergleiche
Bild 4).

Fiir jede Datei
die richtige
Brille

Verzeichnis (< Strg-F9>) ermdg-
licht das Erstellen eines neuen
Verzeichnisses, bietet aber mehr
Komfort als der DOS-Befehl MD,
da Sie das iibergeordnete Ver-
zeichnis mit der Taste < + > {iber
die Baumstruktur auswihlen kén-
nen. Wenn Sie in einem Text oder
bei der Eingabe eines Pfad-/Datei-
namens beziehungsweise eines
Suchtextes einmal ein Sonderzei-
chen wie zum Beispiel dasjenige
fiir das britische Pfund (£) benéti-
gen, steht Thnen Magellan mit der
Funktion Zeichen (<Alt-F1>)
hilfreich zur Seite. Um ein solches
Zeichen einzugeben, driicken Sie
erst <Alt-F1>, anschlieBend
cine Zweitastenkombination ge-
miéf der Liste im Handbuch. Eine
Teilliste der Zeichen und der fiir
ihre Eingabe bendtigten Tasten-
kombination konnen Sie auch
liber die kontextbezogene Hilfe
dieses Meniipunktes einsehen.
Die Funktion Bewege (<Alt-
F2>) schlieft — wie so viele Ma-

datei gleichen Namens iiber- Vergleichs wird in eine ASCII- | Multiplan 4. Entdeckt es bei einer gellan-Optionen — eine Liicke
Befehlsubersicht

<Fl1> <F2> <F3> <F4> <F5> <F6> <F7> <F8> <F8> <F10>

alleine Hilfe Kopie Losche Druck Auszug Ordne Starte Zoom Suche Ende

<Strg>  Archiv Wiederher- Rette Kompri-  Dekompri- Vergleiche Priife Ansicht Verzeichnis (nicht belegt)

stellen miere miere

<Alt> Zei-  Bewege Markiere =~ Name Index Baum Makro Konfigu-  Pfad DOS

chen riere
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des Betriebssystems. Mit dieser
Funktion konnen Sie Dateien oder
Dateigruppen auf Ihrem Datentri-
ger verschieben. Die Datei wird
dabei im Gegensatz zu dem reinen
COPY-Befehl im Originalver-
zeichnis geldscht. Das Zielver-
zeichnis kann wie gehabt mit
<+ > ausgewihlt werden. Auch
mit Markiere (< Alt-F3 > ) stehen
Thnen vielfiltige Moglichkeiten
zur Verfiigung. So konnen nicht
nur die aktuelle Datei oder auch
alle markiert werden, sondern
zum Beispiel auch solche, die in
einem bestimmten Suchpfad ste-
hen oder die einen bestimmten
Text enthalten. Letzteres ist be-
sonders dann interessant, wenn
Sie alle Dateien zu einem be-
stimmten Stichwort suchen und
anschliefend beispielsweise die
entsprechenden Textpassagen aus-
schneiden und neu zusammenfii-
gen mochten.

Verzeichnisse
umbenennen

- und

- verschieben

Der Meniipunkt Name (<Alt-
F4 >) dient dem Umbenennen ei-
ner Datei oder Dateigruppe. Im
Gegensatz zu dem DOS-Befehl
REN lassen sich hier aber auch
Verzeichnisse umbenennen. Die
Indexfunktion (<AIt-F5>) ist
eine der wichtigsten Funktionen,
die Magellan zum effektiven Ar-
beiten intern bendtigt. Durch das
Erstellen eines Index kann Magel-
lan sehr viel schneller auf Dateien
zugreifen, als dies sonst der Fall
wire. Vergleichbar ist dies etwa
einem alphabetischen Register:
Wenn Sie Ihre Telefonliste nach
dem Alphabet geordnet haben,
finden Sie die gesuchte Telefon-
nummer sehr viel schneller als bei
einer Liste, in der die jeweils neue
Eintragung einfach am Ende der
bereits bestehenden Liste erfolgt.
Welche Dateien indiziert werden
sollen, konnen Sie wie in allen an-
deren Meniipunkten selbst festle-
gen. Das Menii Baum (<Alt-
F6>) ermdglicht es Thnen, aus ei-
ner gerade aktivierten Funktion
wieder in die Baumstruktur zu-
riickzukehren. Eine der ebenfalls
sehr machtigen Funktionen ist
Makro (< Alt-F7>). Damit kon-
nen Sie hiufig wiederkehrende
Arbeitsabldufe innerhalb von Ma-
gellan automatisieren, wie Sie das

vielleicht bereits aus Works oder
Windows kennen. Als Anwen-
dungsbeispiel wire hier etwa die
tdgliche Sicherung aller an diesem
Tag erstellten und verinderten Da-
teien auf Diskette zu nennen. Die
Anpassung von Magellan an die
individuellen Wiinsche des An-
wenders geschieht liber Konfigu-
riere (< Alt-F8 >). Hier 1Bt sich
die Bildschirmdarstellung anpas-
sen (zum Beispiel LCD fiir den
Laptop), diverse Parameter wie
das Einschalten eines Warntons
oder nach wieviel Minuten Ma-
gellan selbst neu indizieren soll,
daneben die Darstellung des Da-
tums und der Zeit, die standard-
miéBige Ansichtsform (zum Bei-
spiel Word, dBASE; siche oben)
und die Laufwerkseinstellungen.
Mit <Alt-F9 > koénnen Sie direkt
Thren Suchpfad eingeben, <Alt-
FI0> dient dem kurzfristigen
Verlassen von Magellan und dem
Starten einer anderen DOS-An-
wendung (DOS-Shell). Beim Ver-
lassen dieses Programms kehren
Sie mit EXIT wieder zu Magellan
zuriick. Magellan liegt mit etwa
elf KByte im Speicher, so daf also
fast jede andere Anwendung ge-
fahren werden kann. Soweit der
Uberblick iiber die Funktionsviel-
falt dieses Computerkapiténs.

Kleine Mangel

Bei allem Komfort, den Magellan
bietet, fehlen uns aber noch einige
Dinge, die die Arbeit mit diesem
Multitalent nahezu optimal gestal-
ten wiirden.

So ist es beispielsweise nicht mog-
lich, aus Magellan heraus ein Pro-
gramm aufzurufen und mittels
Task-Switcher auf Magellan-
Funktionen zuriickzugreifen, wie
dies etwa bei Windows moglich
ist.

Des weiteren fehlte uns ein eige-
ner Editor zum Erstellen von
ASCII-Dateien. Vorhandene Edi-
toren konnen zwar eingebunden
werden, doch ist die Erstellung
kurzer Notizen damit etwas miih-
selig. Als Alternative bietet sich
derzeit nur die Moglichkeit, einen
(Blind-)Text auszuschneiden, in
eine Zwischendatei zu kopieren
(Auszug), diesen Text einzuladen
(Ansicht, Texteditor) und zu bear-
beiten. Immerhin kénnen nicht als
ASCII  (Texteditor) einladbare
Texte ausgeschnitten und in einer
Datei abgelegt werden (Auszug),
die dann nach der eben beschrie-

TEST

Geloschte Dateien

fUNTEXT.CUR L9

Ju.gy.o8  19.19

mit Enter Inhalt ansehen, mit Rette (Strg-F3)

ig machen, mit Esc abbrechen,

benen Methode bearbeitet werden
kann.

Die integrierte Hilfefunktion ist
kontextbezogen und vom Konzept
her hervorragend durchdacht. In
der Regel erscheint ein Muster des
Bildschirms, aus dem heraus die
Hilfe aufgerufen wurde. Von dort
aus kann man die einzelnen Punk-
te wie im Original anwdhlen und
erhilt dann die entsprechende Hil-
fe dazu. Die Hilfstexte lassen je-
doch einiges an Verstindlichkeit
vermissen; klarere Angaben und
eventuell ein Hinweis auf das ent-
sprechende Kapitel im Handbuch
wiren hier sehr viel hilfreicher als
der stindige Zwang, nahezu wis-
senschaftliche Abhandlungen
(Schachtelsitze) durchzuarbeiten.

Weiterhin vermiiten wir eine
Moglichkeit, den jeweils aktuel-
len Bildschirm als Text einzufan-
gen und mit den Magellan-Werk-
zeugen weiter zu bearbeiten
(Cut & Paste-Funktion, verglei-
che etwa PowerBASIC-Hilfefunk-
tion).

Auch eine Moglichkeit, Dateien
mit Kommentaren zu versehen,
die intern nur in Magellan ange-
zeigt werden, wiirde dem Seefah-
rer sicher gut zu Gesicht stehen —
wer weil zum Beispiel nach eini-
gen Malstunden schon, welche
Bilddatei was beinhaltet?

Schade ist auch, daB bei bei der
Suchfunktion die gefundene Text-
passage nicht markiert wird. Dazu
muB mit Texteditor erneut nach
dem entsprechenden Kriterium
gesucht werden — also im Grunde
doppelte Arbeit.

Mausfreunde werden vielleicht
die Moglichkeit vermissen, die
einzelnen Funktionen auch mit

Bild 3: Magellan rettet geloschte Dateien

der Eingabealternative anwihlen
zu kdnnen.

Vorbildliches
Handbuch

Das deutsche Handbuch ist —
trotz oder vielleicht gerade wegen
seines geringen Umfangs — aus-
gezeichnet. Problemorientiert
wird der Anwender hier in den

Steckbrief

Name: Lotus Magellan

Kategorie: Dateiverwaltung

mindestens 256
KByte Arbeits-
speicher, vor-
handene Spei-
chererweiterung
wird unter-
stiitzt; Festplatte
mit mindestens
einem MByte
freiem Spei-
cher, besser 1,5
MByte fiir Ma-
gellan selbst
plus etwa einem
MByte fiir die
Indexdateien

drei 5,25-Zoll-
und zwei
3,5-Zoll-Disket-
ten, Handbuch

Deutsch

Vorausset-
zungen:

Lieferum-
fang:

Dialog-
sprache:

Handbuch: knapp hundert

Seiten; Deutsch

Bezugs- VOBIS

quelle:
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nitor

Umgang mit diesem michtigen
Hilfsmittel eingefithrt. Der Ein-
stieg in ein Kapitel mit einer be-
stimmten Aufgabe (“Sie wollen
schnell Stichworter finden, die Sie
am meisten interessieren, ohne
dabei jede einzelne Datei auf Threr
Festplatte lesen zu miissen“) und
die ausfiihrliche Darstellung des

Lursor hewvegen

nit tiae Bl

F6
Ordne

Starte

Bild 4: Mit Magellan kommt sogar Don Johnson auf lhren Mo-

Lésungswegs lassen auch den Ein-
steiger schnell zu Erfolgserlebnis-
sen kommen. Die am Thema
orientierte Sprache (“Netze aus-
werfen im Datenmeer), die
durchdachte Gliederung und die
Zusammenfassungen am Ende ei-
nes jeden Kapitels zeugen von viel
Liebe zum Detail und personli-

chem Engagement der Hand-
buchautoren. Dieses Handbuch ist
wirklich eins der wenig ge-
lungenen Exemplare seiner Gat-
tung.

Gesamt-
eindruck

Magellan hinterlaBt einen sehr po-
sitiven Gesamteindruck. Sowohl
der Leistungsumfang als auch die
Arbeitsgeschwindigkeit der ein-
zelnen Programmfunktionen er-
staunen, wenn man dhnliche Pro-
dukte kennt. Die stabile, lei-
stungsfihige Software und die gute
Dokumentation lassen kaum noch
Wiinsche offen; die von uns ge-
nannten “kleinen Méngel“ beein-
trichtigen die Arbeit nur unwe-
sentlich.

Verfiigharkeit

Wie bei VOBIS zu erfahren war,
wird Magellan voraussichtlich ab
Mai ausgeliefert. Angaben iiber

Preise fiir Kunden, die bereits ei-
nen Rechner besitzen, lagen noch
nicht vor.

&

Ausblick

Ab der nichsten Ausgabe der
Highscreen HIGHLIGHTS wer-
den wir Sie regelmaBig mit Tips
zu Magellan versorgen.

(hr)

Das Programmpaket Magel-
lan ist in seiner Art wohl ein-
zigartig. Der Funktionsumfang
148t nur noch wenige Wiinsche
offen und verleitet geradezu
zum kreativen Ausnutzen aller
Moglichkeiten. Das Handbuch
ist ebenfalls hervorragend und
merzt einige Schwichen der in-
tegrierten Hilfsfunktion aus.
Es gibt eigentlich nur einen
Grund, Magellan nicht zu be-
nutzen: Sie besitzen keinen
PC.
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ALLES UBER DIE FESTPLATTE

Die Festplatte ist fiir die meisten Anwender so selbstver-
stindlich wie der Ein-/Ausschalter. Doch spétestens wenn sie
ausfillt, beginnen die Fragen. Damit Sie fiir alle Eventualiti-
ten geriistet sind, erfahren Sie ab der nichsten Ausgabe alles
Wissenswerte iiber diesen gar nicht so alltidglichen Massen-
speicher.

Ein wahrer Programmriese ist das mit der Highscreen-Maus
ausgelieferte Malprogramm Telepaint. Wir zeigen lhnen, wie
Sie es bedienen

TIPS & TRICKS

VORSCHAU

JULI/AUGUST1991

Die Festplatte — ein Buch mit sieben Siegeln? Wir liiften die
Geheimnisse um diesen unbekannten Speichergiganten

4

@ Mit PowerBASIC ist strukturierte Programmierung kein
Problem. Aber geht dies auch mit Batch-Dateien? — Unser
neuer Kurs fiihrt Sie ein in die strukturierte Batch-Pro-
grammierung.

S

Auch in der néchsten Highscreen HIGHLIGHTS finden Sie wieder jede Menge Tips & Tricks zu Windows, Works und DR
DOS, auBerdem eine ausfiihrliche Anleitung zu CHKDSK und Interessantes zur Tastatur des XT-Flyer.

AuBerdem: Malstunde mit TelePaint.

Wir bitten um Verstindnis, wenn aus aktuellem Anla8 eins der genannten Themen auf eine spitere Ausgabe verschoben werden muB.

Die nichste Highscreen HIGHLIGHTS erscheint am 27. J uni 1991
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Die aktuelle
Shareware-Buchserie
vom

PD-SERVICE LAGE

Bei uns ist der Kunde Kénig, deshalb lassen wir uns
immer wieder etwas Neues einfallen. Jetzt bringen wir
eine Handbuchserie zu den besten und aktuellsten
Shareware-Programmen heraus.

Ein neues
Shareware-Konzept

Das Lage Journal
Top-Programm
Spitzenprogramme mit

deutschem Handbuch
zusammen nur 15,00 DM

Ab sofort wieder lieferbar: »Graphic Workshop«
Anleitung mit Beispielen aus der Praxis von G. u. H. Lakies

ist der Registrierservice, denn bei uns erhalten Sie die Vollversionen
weltweit bekannter und beliebter Shareware-Produkte, z.B.:

AS-EASY-AS 112.00 DM
FINGERPAINT 56.00 DM
GRAPHIC WORKSHOP (DEUTSCH) 87.00 DM
FILE EXPRESS 121.50 DM
ON-SIDE 44.50 DM
HYPER DISK 86.00 DM
BACK & FORTH 98,00 DM
DESKTOP PAINT 79.00 DM
AUTOMENU (DEUTSCH) 128.50 DM
TREEVIEW 68.00 DM
COMMANDER KEEN 58.50 DM
PRINT PARTNER 54.00 DM
PC-TEXT 54.00 DM
FB-TRANSLATOR 49.00 DM
DISK DUPLICATOR 45.00 DM
SCANTOOL 49.00 DM
PKZIP/PKUNZIP 88.00 DM

Unsere besonderere Leistung fiir Shareware-Programmierer und Benutzer

PD-SERVICE-LAGE

Bernd Schulz
Postfach 1743
4937 Lage/Lippe

Tel.: 05232-66912

Wir nehmen telefonische Bestellungen
tagl. von 10-14 Uhr persénlich entgegen,
zu allen anderen Zeiten steht Ihnen unser

24-Stunden-Service iiber Telefax und

Bildschirmtext zur Verfiigung

FAX: 05232-4039
BTX: *PD SERVICE#

Wir liefern Thnen die aktuellsten
PD- und Shareware-Programme
fiir IBM-kompatible PCs!
Zudem haben wir eine der weltweit grofiten
UNIX-Shareware-Bibliotheken!

Wir bieten eine Riesenauswahl an VGA-GIF-Bildern,
Spielen, DTP-Ergiinzungen, sowie deutschen und
internationalen Programmen

Unsere Kopiergebiihren:
5.25 Zoll Disketten ab 3,00 DM
3,5 Zoll Disketten ab 5,00 DM

Fordern Sie fiir 2,50 DM (in Briefmarken) unsere Katalogdisketten,
mit unserem Super-Suchprogramm an

Zahlung per Vorausscheck, Nachnahme oder mit folgenden Kreditkarten:
American Express, VISA, Euro-/Mastercard

Achten Sie auf unser
Disketten - Siegel, denn
es biirgt fiir Sicherheit!

Ur>

| e /

\ %\ "‘\-J? /
% /
?"G‘t “QXCP j 7

Feoh ara®
9 Chutz an®®
0’?_4 788

PD-Service-Lage ist anerkanntes Mitglied der Association of Shareware Professionals (ASP)
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